ΤΕΥΧΟΣ 66 ΜΑΙΟΣ 1990 400 ΔΡΧ. 


Ὀλνδοι Ν 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟ5 ἃ 6ΟΜΡύΤΕΗ ΟΑΜΕΣ 


ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ ΕΙ ΑΡΣΗ: 


Ὦ ΝΙΝΝΑ 9ΡΙΗΤ 
Ώ) ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 


Ἀ 5] 
ο τά 


Ἐ Δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 16060 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.001 


ο Γ 
ΒΡΛΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


ςρ8.00 


Ἡ 640 ΚΒ Β.Α.Μ. ΟΝ ΒΟΑΒΟΌ 
Ἡ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 
101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αἱ 5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΟ) 
.. ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
α ΜυΙ ΤΙΙ/Ο ΠΛΗΡΗΣ (Β5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 
ΒΕΛΙ. ΤΙΜΕ 6Ιἱ.ΟΟΚ, ἄΑΜΕ ΡΟΒΗΤ) 
Ἡ. ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


2 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ, { 4ο 0ος 
ΑΛΛΑΜΕΖΕΟ.Ο. 5 


-- 


Ανακαλύψτε τα 


στα παιχνίδια της ΟςεεΒΠ 

και αποκτήστε πλούσια 
δώρα, προσφορά της 

ΤΗΙΗΩΟ ΝΝΑΝΕ 


ΗΛ] -ΒΕιῦ (010ιΕ 
ϱΑΙΙΕ 5ΟΡΤΙΝΑΚΕ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 


5ρςΐ 


ΓΕ 


ΤΕ 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΘΝΤΑ 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
Ε0ΗΡΙΡΚΕΝΝ Λε 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ Δ4, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. ο239672-5 ΡΑΧ: 9216847 
Ὁ -ᾱ ᾱ ο ο ο ο ο... 


------.-. Προσδεθείτε γΙα ΤἠΥ... απογείωση 


0 . ὴ 4 ου -- | 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΟΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 


κΕΜΤΡΙΚΗ ς Αἴαοεή 


«ΚΙΝΗΘΕΙΤΕ» ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ...! 


ΛΙ 
ον «τοι ν 
ροις 1] 
ΣΕ ΕΥΝΔΥΑΣΜΟ ΜΕ ΤΗΝ ---/ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ - ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


9 ΠΑΡΙΌ ΕΙΠΕ «ΑΡΑΒΙΙΙΤΥ 
ο ΙΝΕ ΙΟ ΜΟΤΙΟΝ ΑΟΤΙΟΝ 


ΓΙΑ 
ΗΟΜΕ - Ρ.5. - Ι.Β.Μ. - ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΟΟΜΡυύΤΕΗΣ 


ΣΤΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ: ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡβΟ Ρ6 γιαρ.. 
ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡΟ Β606 για 5.9.5. 45 ρίη 
ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡΟ για ΦΡΕΟΤΑύΜ ἁουδίο 
ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡΟ ΕΧΤΡΑ 


«ΔΙΟΝ» 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΡΙΣΤΟΜΕΝΟΥΣ 33 4. ΕΥΝΑΡΔΟΥ ΤΗΛ: 9847789 - 8847776 ΡΑΧ: 8846660 


ΞΡΙΕλΟ 


ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ ΝΗΡ 5ΤΚΕΕΤς 


ο καλός υδραυλικός Βωτε ένα πάνθηρα στον 
στις σωληνώσεις φαίνε- υπολογιστή σας. 
᾽ ται, ή αλλιώς, κολλάτε 
μας Ακ γιατί πνιγόµαστε. 
“κ μή .. . 


ΣΤΗΛΕΣ 
ή 


Γεγονότα... Φήμες... 
Σχόλια.. 


Ηρθαν απὀ την έρημο και είναι τεράστια. Μυρμήγκια που 
σε λίγο θα καταστρέψουν τα πάντα, πλησιάζουν προς την 


ΡΙ ΑΥ ΤΗΕ σΑΜΕ πόλη. Και αυτό το ξέρετε µόνο εσείο! 
. ν.. - 


: τη 1σσο 
261020 


Μα γέα στήλη που θα σας όν 
λέει κόλπα για το πώς να 


τα βγάζετε πέρα µε συγκε- 
κριµένα παιχνί- 
δια. Ξεκίνημα µε 
το 0Πα859 Η.Ω. 
του ῬρθοίΓµῃῃ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΜΑΝΟΥΣΩΣ ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΠΑΠΑΛΙΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: ΑΛΕΞΗΣ ΚΑΝΑΒΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΙΑΚΑΜΟΖΗΣ. ΝΙΚΟΣ ΜΙΧΟΣ, ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ ΜΑΝΟΥΣΟΥ ΜΑΗΚΕΤΙΝα: ΛΟΥΚΙΑ ΤΑΛΙΑΔΩΡΟΥ, ΜΑΡΙΑ ΤΣΑΜΠΛΑΚΟΥ ΕΛΕΝΗ ΧΑΤΖΗΔΡΟΣΟΥ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ: ΚΙΚΗ ΜΕΛΕΤΖΗ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΝΤΙΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: ΧΡΥΣΑ ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΥ, ΜΠΕΤΤΥ ΜΑΝΩΛΕΣΟΥ, ΦΩΤΕΙΝΗ ΚΟΚΚΩΝΗ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΖΙΦΑΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: ΠΟΠΗ ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΡΙΧΕΙ Βουτιουε: ΤΕΝΙΑ ΜΠΙΡΗ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ΣΟΦΙΑ ΚΟΤΤΩΡΗ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΡΑΣΧΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ, ΙΑΚΩΒΟΣ ΓΟΛΥΚΑΝΔΡΙΩΤΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΣΑΚΚΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΜΑΙΡΗ ΛΥΜΠΕΡΗ 
ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΣΤΟΥΡΑΠΟΥ ΡΤΡ: ΚΩΣΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ, ΝΙΚΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΛΟΥΛΗΣ, ΧΡΗΣΤΟΣ ΜΑΡΙΝΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΜΑΡΙΑ ΡΑΠΤΗ, ΜΑΡΙΝΑ ΔΕΡΒΙΤΣΙΩΤΗ 
ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΠΑΠΟΥΛΙΑ, ΧΡΙΣΤΙΝΑ ΚΟΝΙΑΡΗ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΠΛΟΥΜΙΣΤΗ ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΥ ΣΥΝΤΑΞΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΦΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΝΤΙΝΑ ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΦΩΤΟΣΤΟΙΧΕΙΟΘΕΣΙΑ: 
ΙΝΤΕΗΕΟΤ ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ. ΧΡΩΜΑΝΑΛΥΣΗ, Δ. ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ, ΑΦΟΙ ΤΖΙΦΑ ΑΝΑήΑΡΑΓΩΓΗ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΩΝ - ΜΟΝΤΑΖ: ΑΦΟΙ ΤΖΙΦΑ ΟΕ. ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 
ΧΑΙΔΕΜΕΝΟΣ ΑΕΒΕ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΣΠΥΡΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ ΡΙΧΕΙ: ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΣ ἃ Ρος ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ. 8238672-5, 9225500, ΕΑΧ 9216847 ΓΡΑΦΕΙΑ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624, ΤΗΛ. 282663, 284664 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ) 3350 ΔΡΧ., ΤΡΑΠΕΖΕΣ. ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ, ΝΠΔΔ 7700 ΔΡΧ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: 
ΑΜΕΡΙΚΗ 7.000 ΔΡΧ., ΕΥΡΩΠΗ 65.800 ΔΡΧ., ΚΥΠΡΟΣ 5.800 ΔΡΧ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΡΙΧΕΙ. Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742 ΑΘΗΝΑ. 

ΡυΒΙ.ΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡΙΡΒΕΘΕ 8. ΡΟΒΙΙΦΗΕΗ: Νίκος Μαπουφος ΑΒΒΙΦΤΑΝΤ ΜΑΝΑΟΕΗ: γαηφεῦς Ραραΐος ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΟΕΗ: Ασαρι ἰαἱοῦ ΑΌΥΕΒΗΤΙΦΙΝΦ ΜΑΝΑΡΩΕΗ: Αἰθχις Καπανος ΑΟΝΕΗΤΙΦΙΝα 
8ΑΙ.Εδ: Μαιραπία Μαάπουφου, Νίκος ΜΙΟΠο5, Ψαδίι Οιακαπιοζι ΑΤΗΕΝΘ ΟΕΕΙΟΕ: 44 Ῥώφγου Αν., ἴθί. 3238672-5, 3225520 ΕΑΧ 8216847 ΤΗΕΦΦΑΙ ΟΝΙΚΙ ΟΕΕΙΟΕ: ΡΙουπης!! Βιπιορουΐου, 7 Αηβιοϊθίους φίγ., ἰ8Ι. 282663, 


284664 


Γι 


ΤΕΥΧΟΣ 66 ΜΑΙΟΣ 1990 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


Λία ΙγΗΧ: Ηγρε/πεβία: 


Ο Γιώργός Κυπα- Ενα ενδιαφέρον 
ρίσσης υΥγράφει άρθρο για το 
για τη νέα, έγ- νεο σἰαῖις στα 
χρωμη «Φορητή µέσα αποθήκευ- 
παιχνιδοµηχανή σης/ανάγνωσης 
της Αἰατί. δεδοµένων. 


ν 


Όδηγειτε το αεροπλανάκι σας και πυροβολείτε 
τα πάντα: Αεροπλάνα, τρένα, βαπόρια... Χαμός! 


σΑΜΕΣ 
κΕΜΕΝΣ 


ΞΟΕΤΗΙΑΚΕ οοοκσςς«Θ0 ναι λίγο παλιό. 
9 ΒοίΓοφΓαάθ Τώρα όµως "λό- 
9 Ρἱρεπηαπία γω τιμής" πρέ- 
Φ ΝΝΙά θἰγοθίς πει να το απο- 
4 ΞΠΟΟΡΥ κτήσετε. 

Φ Βίπᾳς οἱ Μεαι5α 
Φ ΟΓ87γ σα[5 

9 ΙΚ.: 


ΗΥΡΕΕ. ιο «94 
ὀώ δορς, ΡυΕΕΥ:5 9ΑΟΑ 
ΦΡΕ(ΙΑΙ. ......... «72 


Φ ϱ Ώθσργἱ ο ΡιἩγ και η ΡιΗγη δεν είναι τόσο δυνατοί ἥρωες, για 
ον 5 “82 γ᾿ αντέξουν όλα αυτά που θα συναντήσουν. Γι’ αυτό και 


ΞΟΕΤΝΝΑΚΕ 

ο μακκος 
θηοοϊ ᾿Θπι µρ σᾳαπιθς 

Φ Ι)ΠαΙπῃ 

Φ 0Γθ6θη Βογοαί 


4 ΟοΙοςδςαἱ Αανεπίυγθ 


ΑΚ(ΑΌΕ.Ι... «128 
9 Βαπηρο ΙΗ 
Φ 08485Η 


ὑΡΟΑΤΕ.Ι........ «71 
Φ ΑΙἰοΓθά Βθαςί για 


ΟοπηπιοᾶοΓθ 64 
Φ Βαίπρονν Ιδίαπάς για 


Απηδίγαἁά 


(ΟΝ5ΟΙΕς ........154 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΌΠΟΥΛΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ, ΑΝΔΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΥΛΗΣ. ΧΡΙΣΤΟΣ ΜΙΧΟΠ 
ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ, ΑΡΗΣ ΠΑΟΥΡΗΣ, ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ ΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΚΩΣΤΑΣ Π 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΗΣ, ΓΑΛΛΙΑ - ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΛΟΝΤΑΚΗΣ ΣΚΙΤΣΑ: ΑΛΕΚΟΣ ΜΠΑΙΡΑΜΙΔΗΣ, ΜΑΝΩΛΗΣ Φ4Ρ, 
ΒΙΚΥ ΨΥΧΟΓΙΟΥ, ΑΓΓΕΛΙΚΗ ΠΕΤΡΙΤΣΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: ΕΛΕΝΗ ΚΟΤΟΠΟΥΛΟΥ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΑΛΕΞΑΝΔΡΟ: 
ΥΝΟΒΙΟ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΜΕΝΕΛΑΟΣ ΜΕΛΕΤΖΗΣ 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΟΠηΜίος ΚΙΠακος ΑΒΦΦΙΦΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: Αη 
Απά(θας Τεουπηακις, ΟΠη5ίος ΜιοΠοροωίο» 6ΟΝΤΗΙΒυΤΙΝα ΕΟΙΤΟ' 
Ραραρ!αηηβκορουϊος 6ΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΩΝ «ουνΝτΒ!ες: υκ - Ὑαδς Κοηφἰαηύπου, Είαηςα 
ΒΕΑΟΙΝΑ: νιοκν Ρήοφου, Αποθία Ροϊηίς! ΤΥΡΕΝΒΙΤΙΝΑ: Ηείεη Κοϊορουίου ΡΗΟΤΟΘΒΗΑΡΗΥ: Αἰεχαπότος 


ΡΗΟΤΟΘΒΗΑΡΗΕΒ: Μορείαος ΜΘΙεἰζ!ς 


Ὃι κατασκευές, όπως και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ, απ. 
µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη άδεια τ' 


δεν θα σταματήσουν να Υκρινιάζουν. 


«χερο ροσ6 
α- 


. το ροµςς 
ϱ ευρο «ηοιυσ 
ὦ νερο. 1σπεν 
5 τρνεκεθετειν 

43 ἱγοηορογ1οσι1λ1ν 


"ποηΥ [.θκορουϊος ΕΟΙΤΟΒΘ: Θεοιρο Κιραηςσίς, Ψαθής Τθιζορο" 
Β8΄ Ανορυςίπος ΤΦΙήπιΟΚος, Ιγοοίος Νικοἰαίάις, 9οµπ Βιοορου!ος. 
-Απίοπις ΥΙοπίακί, υ59Α 


Φ 5ρ8οῬ ΗΒθΠΙΓίΘΓ 
4 Νειηθςςί5 
ΦΕχοίοη 
ΦΕΙΥΙΠΩᾳ 9Π8{Κ 
Φ ΟγΟρΓΠοία ΙΙ 
ΦΗ-Τγρο 

Φ ΤηυπάεΓρἰαάθ 
6 ΘΙΚννοΓΠπῃ 

Φ Χεποῃ | 

9 0α0αἱ 

Φ ΟρεΓαϊίοη ΤΠωπάεΓΏο!ί 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ. ΚΩΣΤΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 
ΙΟΥΛΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ, ΗΡΟΔΟΤΟΣ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΡΗΓΟΠΟΥΛΟΣ, ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΑΠΙΑΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΓΓΛΙΑ ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ, υ56Α - ΣΠΥΡΟΣ 
ΑΓΚΟΥΛΗΣ, ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΣΤΑΜΕΛΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: ΚΩΣΤΑΣ ΝΑΣΗΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: 
Σ ΦΙΛΙΠΠΙΔΗΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΝΑΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ; ΡΕΒΘΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΒ 


ωἱ05, Ώθοιᾳε Ψαδίακι, Οοσίας Ψαφέακις, Ὀιπήτις Αφιπιακοροιος, Ὀιπήτίς Ρανις 
Όθοιᾳε Βήείαίπιου, Απ Ῥαουπς, Αροφἱοις Μουγθίαϊος, Μαπος Νικοίαου, Κοσίας 
ὃρπος Ρεηείεῃ; ΡΒΟΟΕ ΒΕΑΌΙΝΑ ΟΡ. ΦυΡΕΗΝΙΦΟΒ: Οορίας ΝαθΩς ΡΒΟΟΕ 
ΕΜρριός ΕΧ ΟΙ. υΒΙΝΕ ΒΙΟΗΤΕ ΕΟΗΒ ΘΗΕΕΟΕ: Ρειεοραἱ ΟοπιρυΐεΓ ἨΝοήό 6ΟΝΕΒ: Ηθείοι Ηαιαϊαπιρου» 6ΟΝΕΒ 


οτελούν πνευματική Ιδιοκτησία του περιοδικού και της Εεκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡυΡΗΕΕΞς Α.Ε. Οποιαδήποτε αναπαραγωγἠ άρθρων ἡ 
ου εκδότη, διώκεται σύμφωνα µε το νόμο. Τα ενυπὀγραφα ἀρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απόψεις του περιοδικού 


πβεεμα τω ΙατΕ 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ἤθελα να γραφτώ συνδροµητίς στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑναχρὀ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
νο (11 πεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απἑστειλα την ταχυδρομική επι- 


ταγἡ ΝΟ... έν εν. µε ΤΟ ποσό των3.950 ὄρχ.αντί των4.4ΟΟτης πµής  ΜΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ : 
το περιοδικὀ, μπορὼὠ να διακόψω πῃ συνδροµή µου και να πάρω-πίσω -- ΤΛΕΦΟΝΟ ' 


ΤΟ υπὀλοιπο Των χρημάτων µου, χωρίς πην παραμικρή καθυστέρηση. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ αΑΜΕΡ 


Σημειώστε πην µάρκα Του υπολογισπὴ Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον Τα τρία επόμενα προγράμματα που σκέ- 
που αναφἑρεστε υπολογισπἠ µου εἶναι: φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 

Ώ ΦΡΕΟΤΗυΜ ἱλκλωπςς ο πω ως η ο ας 1) 

Γ ΑΜΦΤΗΑΌ 

ΠΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 2 2 

ΏΠ ΑΤΑΗΙ 9Τ : 

Ω ΑΜΙΞΑ ο --κωυυ ὅ) 


4 
9) 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα 2345678910 11 12 18 14 15 16 17 


| και τις υπηρεσίες που διαφημἰζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και καφε ος οδα κάδο δὔρκαρὸ 
| χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 42 
ΤΟ µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 54 
β . 66 
[Γ΄ Τ ριθμό τις αρλίδας της διαφήμισης που σας δνδιαφέρει, να συµπλη- 5 
| ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 90 
| ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέπ]σης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λο- 102 108 . 105 106 ωά 108 νο. 
γαριασμό σας όλα τα υπόλοιπα Μέσα σε λίγες µέρες, θα χουν 110 111 112 118 114 115 116 11 
| α.. β 5 . να 1186 119 120 121 122 123 124 1205 
σταλεί πς ανπηροσωπίες οἱ πληροφορίες που ζητάτε. 126 127 128 109 140 1941 192 198 
| 194 1395 196 137. 198 1899 140 141 
142 149 144 145 146 147 148 149 
| 1560 151 162 158 164 156 1566 157 
ΟΝΟΜΑ 168 1569 160 161 162 169 164 165 
- : 166 167 168 169 170 Ἴτι 12 73 
| ΕΠΙΓΓΕΑΜΑ πι 1τ4 1156 176 17Τ 178 119 180 18! 
νομος ιτ... πκ  ᾽ 182 183 1864 185 186 187 188 189 
| 190 191 192 193 194 195 196 197 
.Ν 


ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ | 
νο ο τος οἳλ] 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ αΑΜΕς 


| 

| 

| 

| 

| 

| 
οπήρα, 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

αΛεΕΣε | 
| 
| 


δα εσα 
«ΟΠΙΟΙΓΗΞὃ)κε πο στητ-ῃ 
ο ο] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9298670-5, 9225520 απνσαεβισιµαμςσκύη 
παρα μεπμπσεξομας, 


ἛὝἛπ πο σὙῬπο ο ἍἛΏὔπήΏθοο πο πι ----' --ι -- - -- -- ---- --- --- --- --- --  --ἵ- -- - -- --- -- -- -ὸ- -υ-ἲ-  -υἲ-  -υἲ- ο... 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ον 


ΑΕ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9298672-5, 9229520 


τὰ Ίσα Του [χει 


νας μήνας περνάει συχνά πολύ γρήγορα, Κι έτσι - πριν προλάβετε να ξεψαχνίσετε το προηγούμενο 
ΡΙΧΕΙ. - είμαστε Και πάλι µαζί, φορτωμένοι µε φρέσκα νέα για τους αγαπημένους µας ΠΟΠΙΘ-ΠΙΙΟΙΟ5, Τα 
οοπρυΐθί 44ΙΠ85 που δεν λένε ν᾿ αφήσουν το |οΥΦΙΙΟΚ µας να ξεκουραστεί, Και βέβαια τις παιχνιδοµη- 
χανές που, όπως φαίνεται, ἐχουν βαλθεί να αποδείξουν ότι ή τεχνολογία των πιογοοβίρς έχει πολλά να µας προσφέ- 
ρει ακόµα, Είναι μάλιστα εντυπωσιακό το γεγονός ότι, ενώ δεν έχουµε δει πολλές εφαρμογές της τεχνολογίας αυτής 
σε μεγαλύτερες αγορές (π.χ. έγχρωμες τηλεοράσεις) έφτασε Κιόλας στη χώρα µας η πρώτη φορητή έγχρωμη παιχνι- 
δοµηχανή, 

Ο λόγος για το ΙΥΝΧ της ΑΤΑΒΙ, τη νέα παιχνιδοµηχανή που εισβάλλει µε βασικό πλεονέκτημα την έγχρωμη οθόνη 
υγρών κρυστάλλων, μεγέθους µόνο 9,5 ιντσών. Το φοβερό αυτό κατασκεύασμα δεν αρκείται όµως µόνο στην έγχρωμη 
οθόνη, αλλά διαθέτει Κι ένα ειδικά σχεδιασμένο ΠαΓάΜΙάΓΘ που του επιτρέπει να παίζει παιχνίδια µε την άνεση που συ- 
ναντάµε µόνο σε δεκαεξάµπιτες παιχνιδομηχανές. Σε ό,τι αφορά δε το 5ο[ν/άΓ6, µην ανησυχείτε: Οι τίτλοι που ήδη 
έχει η Αἰαή στη διάθεσή της και η θέση που Κατέχει στο χώρο του 4ΠΠθ 5οΠν/αίθ εγγυώνται για το μέλλον αυτού 
του ἀγριου αιλουροειδούς, 

Καθώς όµως αναφερόμαστε σε "εκπροσώπους της σημερινής τεχνολογίας, δεν θα "πρεπε να παραλείψουµε το αφιέ- 
ρωμα αυτού του τεύχους στα “ΗΥΡΕΒΜΕΡΙΑ’, ἡ Υπερ-μέσα κατά το ελληνικότερο, αλλά και σε όσα περιλαμβάνονται 
µέσα σ᾿ αυτήν τη νέα λέξη. Θα διαβάσετε πρώτα απ’ όλα για οπτικούς δίσκους, οἱ οποίοι - Κατά τα φαινόμενα - δεν 
θα αργήσουν να γίνουν οἱ νέες περιφερειακές µνήµες για τους μελλοντικούς υπολογιστές, Τα Υπερ-μέσα επεκτείνο- 
νται Και στο 5οΠψ/άΙ6, φιλοξενώντας κάποια “έξυπνα” προγράµµατα που κατορθώνουν να φτάνουν στο επιθυμητό απο- 
τέλεσμα χρησιμοποιώντας όλο Και πιο λογικές διαδικασίες. Αυτό όµως που µας ενδιαφέρει περισσότερο απ’ όλα, εἶναι 
ότι τα παραπάνω έχουν ήδη αρκετές εφαρμογές σε γνωστά παιχνίδια, ενώ υπόσχονται να µας χαρίσουν πολύ σύντο- 
μα δεκάδες πιεβαὈγίθς αφιερωμένα στα οοπιρυίθΓ 8185 του αύριο. 

Ας ρίξουμε όµως Και µια µατιά στα παιχνίδια που Κυκλοφόρησαν αυτόν το µήνα, παρουσιάσεις των οποίων φιλοξενού- 
µε στο τεύχος που Κρατάτε στα χέρια σας. Οπως θα δείτε, ο τρόπος που γίνονται οἱ παρουσιάσεις των παιχνιδιών 
έχει αλλάξει αρκετά, µε Κύριο στόχο την επιθυμία µας να σας δώσουμε µια ακριβέστερη εικόνα για Κάθε παιχνίδι. Επί- 
σης, µέσα απὀ τη στήλη 9ο/ννα[θ ΕΙ85Η, προσπαθούμε να σας ενημερώνουμε για τις πιο πρόσφατες Κυκλοφορίες µε 
Κάποιες σύντομες περιγραφές, χωρίς αυτό βέβαια να σηµαίνει ότι δεν θα επανέλθουµε σε επόμενο τεύχος µε αναλυ- 
τικότερη παρουσίαση, αν βέβαια κάτι τέτοιο θεωρηθεί αναγκαίο. Στις σελίδες που ακολουθούν, θα βρείτε επίσης µια 
γέα στήλη που σκοπό έχει να βοηθάει τους απανταχού 44Π16Γ5 που έχουν “κολλήσει”, παίζοντας µε Κάποιο παιχνίδι. 
Ετσι, αυτόν το µήνα, στη στήλη “ΡἱΑΥ ΤΗΕ ΑΜΕ” θα βρείτε οδηγίες, χρήσιµες συμβουλές, χάρτες, αλλά και μυστι- 
κούς κωδικούς, που θα σας βοηθήσουν να προχωρήσετε πέρα απὀ τη δεύτερη πίστα στο ΟΗΑΞΕ Η.Ο. 

Και βέβαια, όπως Κάθε µήνα, φιλοξενούµε στο 9ΡΕΟΙΑΙ ΒΕΝΙΕΝΝ ἀλλο ένα παιχνίδι, για το οποίο θα μπορούσαν να 
γραφτούν πολλές σελίδες Και να βγουν πολλές φωτογραφίες χάρη στα υπέροχα γραφικά του. Ο τίτλος του: 'Τ 
ΟΑΜΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΡΕΞΕΒΤ”, και σίγουρα θα σας ενθουσιάσει. Το 9οῄνια[θ Εἰθ παρουσιάζει τα Καλύτερα 5Ώοοί ΄ΘΠΠ 
υρ5 που έχουν Κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα, Και συμπληρώνει τα ΓΘνίθΝ5 αυτού του τεύχους. Μέχρι τον επόμενο µήνα, 
σας υποσχόµαστε να συγκεντρώσουµε κάθε Καινούργιο πρόγραµµα που θα κυκλοφορήσει, Και να σας το παρουσιάσου- 
µε µε τον Καλύτερο δυνατό τρόπο. 

Εμείς θα είμαστε Και πάλι µαζί µε το τεύχος Ιουνίου. Μέχρι τότε, καλό µήνα και... µην ξεχνάτε ότι αυτή την εποχή 
υπάρχουν Και Κάποια µαθήµατα που δεν πρέπει να παραμελείτε για χάρη των οοΠηρυίθΓ ᾷ8/Π65. 


Ο αρχισυντάκτης 


Ν 


ΘΟ0ΓΤΙΝΑΕ 


-ἍἈἍΆἍῃῄα- 
Ἑ:' ' ΙΙ ὗἶα 
ᾳ 


ΝΙΝύΛ ϱΡΙΗΙΤ 


Είναι γνωστό ότι οι απανταχού πίη]ας έχουν πολύ ανεπουγµένο 
το αίσθημα της ααμής, και συνεπώς δεν μπορούν να ανεχθούν για 
κανένα Λόγο την εισθοΛή κακών πνευμάτων στον τόπο που ζουν. 
Σε µια τέτοια περίπτωση, θᾳ πρέπει να πολεμήσουν τα κακά πνεύ-- 
µατα και να τα νικήσουν ή να πεθάνουν, όπως προστάζει ο κώδι-- 
κας ὉὨμής τους. 0 Πίπ]ὰ της ιστορίας µας δεν αποτεβεί εξαίρεση 
6έθαια, και έτσι εξοπΏίζεται µε ό,α όπλο ϐρει πρόχειρο και ξεκινά-- 
ει για τη μάχη. Ευτυχώς γΥ αυτόν, το σπία του φαίνεται όπ ήταν 
πραγµαπσκό... οπλοστάσιο, αφού τα όπβα που θρήκε πρόχειρα ε{-- 
ναι ουκ οβίγα. Ετσι διαθέτει σπαθιά, τα κΛασικά “«πωήκθης” (δηΛ. 
τα αστεράκια που πετάνε οἱ πΙπ|α), Λύκους (1), μάγους (19) και 
“Ἠ(8πΠΊΘης”. Το ΠΙΟ εντυπωσιακό από τα όπλἎα αυτά είναι αυτόπου 
μοιάζει µε µια άγκυρα δεµένη στην άκρη ενός σχοινιού, το οποίο 
9 πΙπ|ᾶ περιστρέφει γύρω από τον εαυτό του. Η δύναμη των 
όπλων αυξάνεται προοδευσκά µέχρι ένα μέγιστο, καθώς ο πίπ]α 
μαζεύει Ώοηυς Ιοοης που θρίσκονται στο δρόμο του. Μαζεύοντας 
έναν δεύτερο τύπο από Όοπυς Ιοοης, ο πἰπία εφοδιάζεται µε ένα ή 
δύο οµοιώµατά του, που τον ακολουθούν όπου κι αν πόει, και 
χρησιμοποιούν τα όπΛα τους όταν αυτός κάνει το ίδιο. Το παιχνίδι 
αποτεβείται από επτά ἠρΠι--το-ἱθ6βὲ 9ογοίίης πίστες, κάθε µια από 
Ὡς οποίες διαθέτει το δικό της σύνοβο αναπάβων που πρέπει να 
εξοβοθρεύσετε. Στο τέβος κάθε πίστας υπάρχει ένας εντυπωσια- 
κός ανἩπαβος που πρέπει να εξουδετερώσετε, πριν προχωρήσετε 
στο επόμενο Ι6ναἱ. Έτην πρώτη πίστα ο κακός αυτός έχει η µορ- 
φήτης θεάς Σί6α. 

(οηνθ/5Ιοη από το ομώνυμο οοἱη--ορ της ΙΓ6ΠΙ, το ΝΙπΙα δρἰήί 
έχει μεταφερθεί µε πολύ εππυχία στους υποβογιστές από την 
Ιπιαρες Ὠθδίθη, η οποία έκανε το οοηνθΓσίοη για την Αοθν!είοη. 
ΕχεΙ Λίγο πολύπβοκο οοΠοΙ θγσίθη!, κάτ που ήταν όµως αναµε- 
νόµενο, αφού το οοἱη-ορ είχε τρία κουμπιά και το µοχβό, που 
όµως δεν μειώνει το ρἰαγαῦΙέγ, το οποίο είναι σε πολύ καβά επί-- 
πεδα. Αρχίστε την προετοιμασία... 


πΓ:ται -----------α και 


φις μν ας σης πε 


14)ΡΙΧΕΙ/ ΜΑΙΟΣ 90 


Το Τείής είναι ένα παιχνίδι που 
σίγουρα δεν στερείται αποµιµήσε- 
ων. Θα αναφέρουμε µόνο το 
ΕΙΒΦΠίΠΑ Ροϊπί, το Βἰοοκ Ηοίθ, το 
Βἰοχθά Και το ΒἰοοΚ Ουἰ. Αν νοµί- 
ζετε λοιπόν ότι έχουν καλυφθεί 
όλες οι δυνατές παραλλαγές, τότε 
κάνετε λάθος, Και αυτό έρχεται να 
το επιβεβαιώσει η ΤΘΠᾷΘΗ µε το 
ΚΙαΧ. Το ΚΙαΧ θα κυκλοφορήσει 
επίσης και στα οοἱη-ορς, αλλά δεν 
µπορεί να χαρακτηριστεί "οοἵπ-ορ 
οοηνθ/ΦΙΟΠ”, αφού η έκδοση για 
οοΙπ-0ρ και η έκδοση για τους 
Ποπιθ υπολογιστές ετοιμάζονται 
ταυτόχρονα. 

Όπως όλα τα Τοἰής οἱοῃθς, έτσι 
και το ΚΙαΧ έχει πολύ απλή υπόθε- 
ση. Η πίστα είναι ένας ατέρµονας 
ιµάντας που κινείται συνεχώς. Πά- 
γω στον ιμάντα αυτό πέφτουν κύ- 
βοι διαφόρων χρωμάτων, και αρχί- 
ζουν να κινούνται. Εσείς µπορείτε 
γα βάλετε τους κύβους τον ένα 
πάνω στον άλλο, µε μέγιστο αριθ- 
μό πέντε, να προκαλέσετε την 
αντανάκλασή τους, ἡ να τα ρίξετε 


ον ώφφνη, 
ναι τοσο α ὀσο « ται, 
αυτό θα είστε σε θέση να το δια- 
πα πο 
την εκπληρώσετε. Τα πράγματα 
τες ιν φον 
ται µε διαρκώς αιξανόµενη τα) 
τητα, Κι έτσι σας μένει όλο και λι- 
Υότερος Χρόνος για να χειριστείτε 
τους κύβους Κατά τον καλύτερο. 
τρόπο. Είναι πιθανό επίσης να 
προστίθενται και άλλου τύπου 
ω αλ Α ολο σλη το αοαὰ, 
Τείής, τότε το ΚΙαΧ είναι ό,τι πρέ- 
πει για να ξανασχοληθείτε και πά- 
λι µε ένα παρόμοιο παιχνίδι. Του- 
λάχιστον µέχρι το επόμενο Τθίής 
0198, που - όπως δείχνουν τα 
πράγματα - δεν θα αργήσει και 


Αν και ο τίτλος του θα μπορούσε να οδηγήσει στο αντίθετο συµπέρα- 
σµα, το Παιχνίδι δεν έχει καµία σχέση µε τρομοκρατικές ενέργειες, αλλά 
πρὀκειται για την ιστορία δύο μαχητών που αντιμετωπίζουν μόνοι τους 
όλον τον εχθρικό στρατό, µε σκοπό να απελευθερώσουν τον τόπο τους 
από τη σκλαβιά. 

Το "ΜΙἀπίΦΠί Βθεἰσίαποθ’ εἶναι άλλο ένα οοίπ-ορ οοηνθΓδίοη για την 
Όοββη, απὀ το ομώνυμο οοἰπ-ορ της Ὠαία Εαδί. Το οοἴπ-ορ είναι ένα 
ΘΙΦΠΙ:Ν8Υ-5οΓοΙ(πᾳ 5Ποοίπι υρ, µε δυνατότητα συµµετοχής ενός ἡ δύο 
παικτών ταυτόχρονα. Το οοηνθΓδίοη γίνεται απὀ την θρθοίαἰ ΕΧ, Και είναι 
πιθανό το τελικό προίόν να µην είναι ακριβώς όμοιο µε το οοἱπ-0Ρ, αλλά 
να εἶναι κάποια “παραλλαγή” του. Επίσης, οἱ εκδόσεις για Αἰαή 91 και 
Απιίσα θα είναι διαφορετικές απὀ αυτές των 8-ΡΙ υπολογιστών. 

Το παιχνίδι διαθέτει ένα πολύπλοκο σύστηµα ελέγχου που αποτελείται 
απὀ δύο κουμπιά και έναν περιστρεφόμενο µοχλό. Κινώντας το μοχλό 
προς κάποια κατεύθυνση, ο χαρακτήρας που ελέγχετε κινείται ανάλογα, 
ενώ περιστρέφοντάς τον αλλάζει η διεύθυνση προς την οποία πυροβολεί- 
τε. Κατά πάσα πιθανότητα αυτό μεταφράζεται σε δύο επιπλέον πλήκτρα 
ελέγχου. 

Η πίστα σκρολάρει προς οκτώ κατευθύνσεις και οἱ εχθροί εμφανίζονται 
απὀ παντού. Εντυπωσιακό είναι το ότι μεγάλα κομμάτια της πίστας κινού- 
νται, Καθώς προσπαθούν είτε να σας βοηθήσουν να φτάσετε στο στόχο 
σας, είτε ακριβώς το αντίθετο. 

Αρκετές φορές θα περάσετε απὀ αποθήκες όπλων του εχθρού, όπου 
µπορείτε να ανεφοδιαστείτε σε πυρομαχικά, καθώς και να αλλάξετε το 
όπλο σας, παίρνοντας ένα πιο χρήσιμο για την πίστα που θα ακολουθή- 
σει. Τα όπλα διαφέρουν μεταξύ τους στην ταχυβολία, στο πόσο ισχυρά 
είναι τα πυρά που εκτοξεύουν, Καθώς Και στο πόσο τµήµα της πίστας Κα- 
λύπτουν τα πυρά, Και η εκλογή του κατάλληλου είναι θόµα ζωτικής σηµα- 
σίας. Αλλη µια μάχη λοιπόν αρχίζει... 


(ΚΑ(ΟΥΝΝ 


Πάρτε µια ειδική αστυνομία που 
ονομάζεται ΟΓ8οΚάΟΜΠ, Και έχει 
στελεχωθεί µε επίλεκτα στελέχη, 
δύο από τα οποία ονομάζονται 
Απάγ και Βεπ. Προσθέστε και Τον 
Ώγ Κ, που είναι ένας τρελός επι- 
στήµονας που έχει σκοπό να κα- 
τακτήσει τον κόσµο, θάλτε αρκετά 
ρομπότ τελευταίας τεχνολογίας 
που δεν διαφέρουν καθόλου από 
ανθρώπινα όντα και έχουν τεθεί 
στην υπηρεσία του Ώ/ Κ, και έχετε 
φτιάξει το ΟΓ8οΚάΟΝΠ. 

Τα ρομπότ ονομάζονται “ρέπλι- 
κες”, όπως στην ταινία “ΒΙαάθ 
ΓμπηἙΓ”, κι έχουν κυριεύσει τα 
στρατηγικότερα σηµεία της πό- 
λης. Για να τα καταστρέψετε, θέ- 
τοντας έτσι τέλος στα σχέδια του 
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Ώι Κ, πρέπει να τοποθετήσετε δυ- 
ναµίτες σε ορισμένα σηµεία της 
πόλης, που είναι συνήθως τα ση- 
µεία από όπου νέα ρομπότ εµφα- 
γίζονται. Από τη στιγµή που το 
πρώτο κομμάτι δυναµίτη θα τοπο- 
θετηθεί, έχετε περιορισμένο χρό- 
γο στη διάθεσή σας, για να ΤΟΠΟ- 
θετήσετε τα υπόλοιπα και να φτά- 
σετε στην έξοδο. Το πλήθος των 
εκρηκτικών που πρέπει να ΤΟΠΟ- 
θετηθούν ποικίλλει από πίστα σε 
πίστα, ανάλογα µε Το μέγεθός της, 
και Το πλήθος των σηµείων από 
τα οποία εμφανίζονται ρομπότ. Το 
παιχνίδι µπορεί να παίζεται από 
έναν ή δύο παίχτες ταυτόχρονα, 
κάθε ένας από τους οποίους έχει 


το δικό του µισό της οθόνης, και 
µπορεί, κατά συνέπεια, να κινείται 
ανεξάρτητα από τον άλλον. Ετσι, 
μπορούν οἱ παίκτες να αναπτύ- 
ξουν διάφορες στρατηγικές, 
όπως “περικύκλωση” των αντιπά- 
λων, ἡ να “μοιράσουν” την πίστα 
και τα εκρητικά που πρέπει να Το- 
ποθετηθούν. Φυσικά στο Νο 
ΡΙ8ΥΘΙ πιοάθ υπάρχει ανταγων!- 
σµός για Τα Βοηυ5 όπλα που θρί- 
σκονται στην πίστα, όπως θλήµα- 
τα πυροθόλου, δεσμίδες αυτοµά- 
του ή χειροθοµθίδες, Το ἴψνο 
ΡΙ8ΥΘΙ πιοάθ πάντως είναι πολύ 
πιο διασκεδαστικό απ᾿ ό,τι Το 0Π6 
ΡΙΥ6Γ. 

Η ὑ.5. 4οἱά τα κατάφερε πολύ 
Καλά στο οοηνθΙΦίοη από το οµώ- 


γυµο οοἶπ-ορ Της 96ᾳ8, που είχε 
γνωρίσει αρκετή επιτυχία. Η πίστα 
φαίνεται από πάνω, όπως στο 
θαιπί]αί, και σκρολάρει προς 
οκτώ κατευθύνσεις. Τα δρήἱ65 εἰ- 
ναι κι αυτά πολύ καλά σχεδιασµέ- 
γα και µε καλό απἰπιαϊίοη, ενώ ο 
ήχος είναι και αυτός αρκετά πλού- 
σιος, µε πολλά εφέ, και θοηθάει 
το παιχνίδι. Τέλος, Το 4ΑπιθρΙ8Υ 
είναι πολύ καλό στο 0ηΠ6 ρΙ8Υ6Ι 
πιοάθ και εξαιρετικό στο ἴμο 
ΡΙ8Υ6Ι/ πιοάθ, Το ΟΓ8οκάοννη θα 
ικανοποιήσει τους φίλους των 
8ἴο8ά85, αλλά και όσους θέλουν 
πιο “ήσυχα” παιχνίδια, Αξίζει τον 
κόπο να του ρίξετε µια ματιά. 
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Όλοι θα έχετε δει ένα παιχνίδι 
αμερικανικού ποδοσφαίρου, του 
αθλήματος που οἱ παίκτες είναι 
σαν...τεθωρακισµένα για να µπού- 
νε στο γήπεδο, Και τους αρέσει 
να μαζεύονται σε μεγάλα γκρουπ, 
όπου οι Παίκτες της µιας ομάδας 
προσπαθούν να ξυλοκοπήσουν 
τους παίκτες της άλλης. 

Φανταστείτε τώρα το ίδιο σκη- 
νικό, στημένο στο 2020 περίπου, 
και τους κανονισμούς του ελαφρά 
τροποποιηµένους, Και θα έχετε το 
Ογ0θ(ραΙ. Οι κανονισμοί εἶναι ίδιοι 
όσον αφορά τους πόντους που 
κερδίζετε, δηλαδή το ότι πρέπει 
να επιτύχετε ἰοιοί ἀ4οννη, µπορεί- 
τε Να χτυπάτε τους αντιπάλους, ή 
να καλύψετε κάποιες γυάρδες 
κ.λπ. Οι κυριότερες αλλαγές 
ἐχουν γίνει στη σύνθεση των οµά- 
δων και τη µπάλα που χρησιµοποι- 
εἶται. Οι παίκτες δεν χρειάζονται 
πια ούτε τα γνωστά κράνη ούτε 
τις “πανοπλίες” οὖτε οποιοδήποτε 
ἀλλο προστατευτικό µέσο, γιατί 
δεν εἶναι άνθρωποι αλλά ρομπότ. 
Τα ρομπότ έχουν επιτραπεί στους 
αγώνες απὀ το 2015, και απὀ τότε 
οἱ οµάδες απέλυσαν τους προπο- 
γητές τους και προσέλαβαν µηχα- 


ΜμλίΚ ΠΩ 


ταθληθεί σε πέτρινα αγάλματα. 
Μπορεί να µην το πιστεύ- 
ετε, αλλά η μοναδική ελ- 
πίδα του τόπου είστε 
εσείς, που αυτή τη φορά 
παίργετε τη µορφή του 
θρυλικού (:) ήρωα Βἰ8οΚ 


Κές σας ικανότητες, µια 
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νικούς. Η έλλειψη περιορισμών 
όσον αφορά τα ρομπότ που χρη- 
σιμοποιούνται, έχει οδηγήσει στην 
κατασκευή μηχανικών τεράτων 
ύψους 6 µέτρων και πλάτους . 
Αν οι διαστάσεις σας φαίνονται 
υπερβολικές, πρέπει να σας πούμε 
ότι είναι απαραίτητες, αφού η μπά- 
λα δεν είναι το γνωστό "πεπόνι", 
αλλά η διάμετρός της έχει αυξηθεί 
σε ένα μέτρο. Επίσης είναι κατα- 
σκευασµένη απὀ εκρηκτικό υλικό, 
έτσι ώστε να µπορεί να σκάσει 
στους βραχίονες των ρομπότ, µε- 
τατρέποντάς τα σε βίδες, και ζυγί- 


πανοπλία και αρκετά μαχαίρια. Οι 
εχθροί εμφανίζονται απ᾿ όλες τις 
διευθύνσεις, ακόµη Και από το 
έδαφος και την οροφή, και πρέπει 
γα τους χτυπήσετε αρκετές φορές 
για να απαλλαγείτε από την πα- 
ρουσία τους. Οταν ένας εχθρός 
φύγει προς συνάντηση του δηµι- 
ουργού του, αφήνει στη θέση του 
ένα νόμισμα αξίας 1-100 Ζ6πηΥ. 
Τα Ζ6ΠΗΥ σας είναι χρήσιμα στις 
συναλλαγές σας µε τους δρυῖδες, 
αλλά πρέπει πρώτα να τους ξε- 

µε Το να τους ακου- 
µπήσετε. Κατόπιν µπορείτε να 
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ζει κάτι περισσότερο απὀ 100 κι- 
λά. 

Όπως σε κάθε παιχνίδι τέτοιου 
είδους που σέβεται τον εαυτό του, 
έχετε κι εδώ το δικαίωµα να δια- 
λέγετε τα µέλη της ομάδας σας, 
πράγμα που εἶναι ζήτημα ζωτικής 
σημασίας, αφού μερικοί είναι εµ- 
φανώς καλύτεροι από άλλους. 
Ακόμη, εἶναι πολύ πιθανό να επι- 
τρέπονται κάποιες αθέµιτες ενέρ- 
γειες, όπως δωροδοκίες αντιπά- 
λων, διαιτητών (αλλά όχι στηµένα 
παιχνίδια). Ένα παιχνίδι για τους 
φίλους των δυναμικών αθλημάτων. 


αγοράσετε από αυτούς διάφορα 
χρήσιμα αντικείµενα, όπως πιο 
ισχυρά όπλα, πιο ανθεκτικές πα- 
γοπλίες, έξτρα ενέργεια και πολλά 
άλλα, κάνοντας έτσι την πρὀοδό 
σας πιο εύκολη. Θα πρέπει να 


γουν μυστικές πόρτες, µπου- 
ντρούµια, παγίδες και, φυσικά, 
τους τρεις ὅράκους αντιπροσώ- 


πους. 

Πολύ καλό οοηνεισίοη από την 
υ.5. οἱά, που τελευταία τα κατα- 
φέρνει αρκετά καλά, διατηρεί όλη 

την ατμόσφαιρα και το 

... ϱ8πθρΙΔγ του οοἶπ-ορ 
της Ο8ροΟΠΙ. Τα γραφικά 
είναι επίσης πολύ καλά, 
όπως φαίνεται επίσης και 
στα ΦεΓθθηςῃο!ς, και ο 
ήχος είναι πολύ ατµο- 
'.. σφαιρικός και προσθέτει 
στο παιχνίδι. Θα πρέπει 
να του ρίξετε µια µατιά, 
αν όχι κάτι περισσότερο... 


το 


Οσοι πιστέψατε ότι πρόκειται 
για ποδοσφαιράκι, έχετε πέσει 
έξω. Πρόκειται για ένα πολύ 
όμορφο πρόγραµµα αμερικάνικου 
ποδοσφαίρου, που μοιάζει µε ρά- 
Υκµπυ. Βέβαια, οι Αμερικανοί 
έχουν τη κακή συνήθεια να το 
ονομάζουν /{οοίθαί!, και ας πιά- 
νουν την µπάλα µε τα χέρια. 

Η ΟΙΠεΠΠ8Ν/άΓΘ µας έχει συνηθί- 
σει σε προγράµµατα µε πολύ κα- 
λή παρουσίαση, γραφικά και - τον 
τελευταίο καιρό - σε πολύ καλό 
ᾳαπιερί8Υ. Το {οοἱθα!! ανήκει στη 
σειρά του ΤΝ 9ροής, όπως και το 
μπάσκετ που πολλοί απὀ εσάς 
ήδη έχουν. 


Το πρόγραµµα εἶναι πράγματι 
πολύ καλὀ. Διαθέτει επιθετικά και 
αμυντικά συστήµατα, πολύ καλό 
ΦΟΓΟΙΙΠᾳ και επιλογές που προ- 
σφέρουν στο παιχνίδι καλό 
ρἰαγαΡΙΙΙΥ. Το βασικό πρόβλημα, 
βέβαια, εἶναι οἱ άγνωστοι - στην 
Ελλάδα - κανόνες του αµερικανι- 
κού {οοίραί.. Όμως, και γι αυτό 
έχει φροντίσει η ΟΙΠΕΠΙΔΝ/ΓΘ. Το 
πιαπυαἰ που συνοδεύει το παιχνίδι 
περιλαµβάνει µε πληρότητα 
όλους τους κανόνες του παιχνιδι- 
οὗ, καθώς και µια σύντομη ἱστορι- 
κή αναδροµή του αθλήματος. Αν 
έχετε λοιπόν τη διάθεση να 
ασχοληθείτε µε την αμερικανική 
αντίληψη για το ποδόσφαιρο, το 
ΤΝ οροῇς Εοοΐραίἱ αποτελεί µια 
πολύ καλή ευκαιρία για να αρχίσε- 
τε. 
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Αν νομίζετε ότι έχετε αντιµετω- 
πίσει όλα τα είδη των δυνάµεων 
του Κάτω κόσμου, τότε το Ζοπιῦί 
μάλλον θα αλλάξει την ἀποψή 
σας. Οπως και ο τίτλος του δηλώ- 
Νει, στο παιχνίδι αυτό της Ὀ0ί 5ο 
έχετε να αντιμετωπίσετε τους ζω- 
ντανούς-νεκρούς,͵ οἱ οποίοι σας 
θέλουν στο βραδινό τραπέζι τους 


--και όχι για καλεσμένο βέβαια. 


Οδηγείτε µια ομάδα απὀ τέσσερις 
ανθρώπους που προσπαθούν να 
ξεφύγουν απὀ τα ζόμπι, παίρνο- 


ντας ένα ελικόπτερο και πετώντας 
µακριά. Δυστυχώς όµως, τα καύσι- 
μα δεν επαρκούν για µια τέτοια 
πτήση, Κι έτσι θα πρέπει να Προ- 
σγειωθείτε στην ταράτσα ενός 
σούπερ μάρκετ για να εφοδιαστεί- 
τε µε καύσιμα. Εδώ αρχίζει το δεύ- 
τερο τµήµα της περιπέτειάς σας, 
µια και πρέπει να αντιμετωπίσετε 
εκτός απὀ τα ζόμπι και µια ομάδα 
ανθρώπων που θα προσπαθήσουν 
να φτάσουν στο ελικόπτερο πριν 
απὀ σας, µε τον ἴδιο βέβαια σκο- 
πὀ. Μόνο για παίκτες που αντέ- 
χουν τις ταινίες τρόμου... 
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Πώς θα αισθανόσαστε αν ήσασταν μάγος Και ανακαλύπτατε ότι το µαγι- 
κό σας ραθδί έχει γίνει επτά κομμάτια, κι αυτά έχουν διασκορπιστεί σε έναν 
κόσµο που ονομάζεται ππΏαί8, και μάλιστα κάθε ένα θρίσκεται στο τέλος 
µιας διαδροµής γεµάτης από εχθρικά όντα και παγίδες; Σίγουρα όχι πολύ 
όμορφα, αλλά θα ξεκινούσατε να µαζέψετε τα κοµµάτια τους - δεν θα είχατε 
άλλωστε και άλλη επιλογή. Κάθε διαδροµή σκρολάρει από τα δεξιά προς τα 
αριστερά και, αν καταφέρετε να φτάσετε στο τέλος της, θα διαπιστώσετε 
ότι πριν πάρετε το κομμάτι του ραθδιού, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε έναν 
τεράστιο εχθρό. Μπορείτε επίσης να θρείτε και Καλύτερα όπλα, που σας 
θοηθάνε να απαλλάσσεστε από τους εχθρούς σας πιο εύκολα. Όμορφα 
γραφικά και ήχος, Και ᾷΑπιερΙ8γ που θυμίζει ένα από τα πιο αγαπημένα 
παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει, Το Φµῤ6Γ Ματίο ΒΓΟ8, το 38νεῃ ᾳαἱες 
οἱ ὁαπιραία θα αρέσει σίγουρα στους φίλους του είδους, 


Προσπαθήστε να φανταστείτε 
κάποιον έρημο Και ακατοίκητο 
πλανήτη, απὀ εκείνους που δεν 
φημίζονται και τόσο για τη Φιλοξε- 
γία τους. Το όλο τοπίο και η 
ατμόσφαιρα θυμίζουν κάτι απὀ 
"Αλιεν’. Το τοπίο το ατενίζετε µέ- 
σα από τα μεταλλικά φινιστρίνια 
του διαστηµόπλίου, στον θάλαμο 
διακυβέρνησης. Όλα είναι έρηµα. 
Γυρνάτε γύρω γύρω, και κάνετε 
μερικά διστακτικά βήματα στο διά- 
ὄρομο. Ψυχή. Είστε μόνος; Ησα- 
σταν μόνος σε όλη τη διάρκεια 
του ταξιδιού; Η µνήµη σας δεν 
σας βοηθἀ να ξεκαθαρίσετε τα 
πράγματα. Καθώς συνεχίζετε την 
περιπλάνησή σας µέσα στο υπερ- 
σύγχρονο σκάφος, διαπιστώνετε 
ότι όλα λειτουργούν στην εντέ- 
λεια. Ὑπάρχουν τρόφιμα, πρώτες 
βοήθειες και χρήσιμα “ντουλαπά- 
κια” µε πληροφορίες, τα οποία πε- 
ριµένουν την κατάλληλη εντολή 
απὀ το κατάλληλο πρόσωπο για 
να χρησιμοποιηθούν. Πώς άραγε 
γίνεται αυτό; Ψάχνετε τις τσέπες 
σας Και το µόνο που κατορθώνετε 
να ανακαλύψετε εἶναι µια ηλεκτρο- 


νική κάρτα, που σίγουρα δεν είναι 
πιστωτική. 
Δεν ξέρω αν θα αποτελείτε 


εξαίρεση, αλλά ὁσοι γνωστοί, φί- 


λοι ἡ ξένοι εἶδαν για πρτώτη φορά 
το ΧΘΠΟΠΙΟΙΡΗ, αναγνώρισαν χωρίς 
δισταγμό τη συνέχεια του 
Ώυπᾳθοη ΜαςίθΓ στο διάστηµα. 
Όλα μοιάζουν µε το Ώμπᾳθοῃ 
Μαςίει; Η ατμόσφαιρα, ο τρόπος 
σκέψης, το περιβάλλον, ακόµα και 
τα πλήκτρα ελέγχου. Εχετε το 
γνωστό σετ µε τα βελάκια, έχετε 
ἱπνθηίοηγ που έρχεται στην οθόνη 
µε το ΠΦΠί ππουςε Ρυβίοῃ... Γενικά, 
µέχρι και οἱ λεπτομέρειες θυμίζουν 
έντονα Ώυπᾳθοη Μαςίθ, αλλά αυ- 
τὴν τη φορά επιτέλους τα γραφικά 
είναι Κάτι περισσότερο απὀ πέτρι- 
γοι τοίχοι. Εδώ ἐχουμε ένα πλή- 
θος απὀ διαδρόμους µέσα στο 
σκάφος, σηµεία που πρέπει να 
ανακαλύψετε και να ενεργοποιήσε- 
τε, καὶ άλλα πολλά. Οι φίλοι των 
Ώυπαθοπ Μᾶρδίθτ, των αἀνεπίυιος 
γενικά, αλλά και όσοι ζητούν κάτι 
καλό απὀ ένα ᾷαπΠ6, ας βρίσκο- 
γται σε "ετοιμότητα" για ένα πλή- 
ρες ΓΘΝΙΘΝΝ. 

ΡΙΧΕΙ] ΜΛΙΟΣ "90/17 


--µὐμµὺµὺ- 

Όλοι θα έχετε δει το οοίη-ορ οἰάθη Αχθ, όπου οι τρεις ήρωες προσπα- 
θούν να πάρουν εκδίκηση για το θάνατο των αγαπημένων τους προσώπων, 
αντιμµωτωπίζοντας αντιπάλους όλων των εἰδών, όπως σκελετούς, πολεµι- 
στές, αµαζόνες και, βέβαια, τον ίδιο τον Ὠθαἰη-Αάά6Γ. Μπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε τις μαγικές ικανότητες των ηρώων ἡ και τα προϊστορικά ζώα 
που χρησιμοποιούν οἱ αντίπαλοί σας, προκειµένου να φτάσετε στο στόχο 
σας. Το οοηνθΙδίοη ετοιμάζεται απὀ την Ναί / Μακἰθητοπίς, και µέχρι 
στιγµής τα δείγματα είναι πολύ ελπιδοφόρα. Περισσότερα όµως θα έχουµε 
όταν το οοπνθΓδίοη έχει προχωρήσει. 


ου ωΔασ Ὅπκαι 


ςοςίιναιγθ 


π’ Όσοι απὀ εσάς διαβάσατε τη στή- 
λη "ΑΓοβθ” του προηγούμενου µήνα, 
θᾳ ξέρετε ήδη αρκετά πράγματα για Το 
“Ῥρθσίαἱ ΟΗπιίπα| Ιηνοφίἰφαίίοης” ή 
"Ὅῃᾶςθ Η.Ω. ΙΙ’, και θα έχετε - Κατά πά- 
σα πιθανότητα - θετική γνώµη γι αυτό 
το παιχνίδι. Θετική γνώµη έχει όµως 
Και η Όοθαῃ, που επιβεβαίωσε τις πλη- 
ροφορίες που την ήθελαν να έχει απο- 
Κτῄσει Το ΙΙο8ῃΟΘ για το οοηνθΙδίοη του 
παιχνιδιού αυτού, που δεν πρόκειται 
όµως να εἶναι έτοιμο πριν το φθινόπω- 
ρο. Αλλά, ως γνωστόν, η Όοθ8η ποτέ 
δεν αποκτά ένα Ισθποθ µόνο, κι έτσι 
εκτός απὀ το Ιίσθηοθ του “φρθοία 
ΟΠπιίπα! Ιπνεςίίᾳαίίοης”, απέκτησε 
εβῃοθο για το "ΜΙΦΠίιί Βεκίσίαποε” 
της Π8ί8 Εασί, το '9Π84ΟΝ/ Ἰ/αους᾽ 
της ΤθοπΠΟ (ένα κλασικό Όθαί 'Επι υρ µε 
υπέροχα γραφικά], Και το 'Ἀοῦοσορ ΙΙ’ 
απὀ το ομώνυμο φιλμ - που δεν έχει 
κυκλοφορήσει ακόµη. Η Αοἰϊνίδίοη δεν 
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μπορούσε να μείνει πίσω, κι έτσι απέ- 
κτησε Και αυτή τρεις πολύ καλούς τίτ- 
λους για οοηνθΙΦίΟΠ. Πρόκειται για το 
Ὅταροη Β{θας’, το Ἠ-Τγρε ΙΙ’ και το 
Να ρίΠ, που όλα τους είχαν τερά- 
στια επιτυχία στο χώρο των ορἱπ-ορς. 
Απέκτησε επίσης Και τα δικαιώµατα για 
το Ο0ηΝΕΙΦΙΟΠ του "Αἰοπίο Βοῦο Κίς”, 
που δεν ήταν µεν πολύ επιτυχημένο 
οοἱπ-ορ, αλλά τα ως τώρα δείγματα της 
δουλειάς της Αοἰνίοη εἶναι πολύ εν- 
θαρρυντικά. Οἱ τίτλοι αυτοί θα Κυκλοφο- 
ρήσουν απὀ την Αοἰίδίο στο διάστη- 
μα απὀ Απρίλιο έως Οκτώβριο. Η 
Ώοπιαήκ ετοιμάζει ἀλλο ένα παιχνίδι µε 
θέµα από ταινία του ὁαπιθς Βοπά, Αυτή 
τη φορά πρόκειται για το ΤΠ δΡΥ ΥΠΟ 
Ιονθά πε”, που θα περιλαμβάνει αρκετή 
περιπλάνηση στον κόσµο, Και ίσως θυ- 
µίζει το τελευταίο παιχνίδι της ίδιας 
εταἰρίας µε ανάλογο θέµα (ἱήοβποθ [ο 
Κή), Ακόμα, απὀ τη Ώοπιδήκ θα έρθουν 


3 μυ -.- 
Άλλο ένα απὀ τα παιχνίδια µε 
τα "χαριτωμένα” γραφικά που κυ- 
κλοφορούν. κατά κόρον στις µέρες 
µας. Ο ἠρωάς µας, ο ὑιορα, πρέ- 
πει να Ππεριπλανηθεί στο βασίλειο 
ΟΒΠΚεη, µε σκοπό να μαζέψει τα 
23 κομμάτια του μαγικού φυλακτού 
της φυλής που κατοικεί σ᾿ αυτό. Ο 
κακός βασιλιάς ΜαϊάυΓ όµως, και 
οι σατανικοί υπήκοοί του έχουν 
μάλλον διαφορετική γνώµη, και για 
την άρση των παρεξηγήσεων ο 
ὑ]ορα θα πρέπει να χρησιµοποιή- 
σει τα µάτια του που κυριολεκτι- 


κάποιες επιπλέον πίστες για το 'Ἠαιά 
Ὀήν/π’” και, ίσως, ένα "Ηαιά Οηνίη᾽ 
οοηςἰπιοίίοη ΚΙ, Από την ἴδια εταιρία, 
τέλος, έχουµε ένα παρακινδυνευµένο 
0ηΝΘΙΦΙΟΠ να ετοιμάζεται. Πρόκειται 
γα Το "Ρ.Τ.Ο.Ν. Βυηπε:” της Αἰαή, που 
χρησιμοποιεί Και αυτό τα γνωστά πλέον 
Πε ροἱγαοη5, όπως δηλαδή το 'Ἠαιά 
Ώηνι”. Το "9 Τ.ὺ.Ν. Βυηπει” προγραμ- 
µατίζεται να κυκλοφορήσει γύρω στο 
καλοκαίρι. 

Με τους τελικούς του Παγκοσμίου 
Κυπέλλου Ποδοσφαίρου να πλησιάζουν, 
έχουμε µια φοβερή αύξηση στην 
παραγωγή 500686Ι δἰπιυ]αίίοης και 
[οοἱθα[ ΠιαΠΔΦΙΠ 04165. Στην πρώτη 
κατηγορία υπάγονται το "Νοηά Οὐρ 
Φο006: 90”, απὀ τη ΝΙΙπΙΜαΞἰρήτοπίς, 
το "ΜΙοίορΓοδθ Ἰβοά 9οοος/”, 
προφανώς απὀ τη Μίσίορ/ο5θ, που θα 
έχει 90. προοπτική, Και το "ΘαΙΓγ 
ὑμπθκθι ΗοἰδΠο!” για τον Αἰαή και την 
Απίρα. Στη δεύτερη κατηγορία ανήκουν 
τα "Φυρθί |θᾶθμε πιαπαΦεΙ απὀ την 
Αυάοφεπίς, το Ἔοοϊθαί, πι8ηΒᾷ6: Ινοηά 
οµρ εἀ[ίοπ”, απὀ την Αἀάοίϊνθ βέβαια, 
Και ΤΟ "90006 ΠΙΔΠΔ6/ Ρἱυ5᾽ απὀ τη 
5ἱ8ΙΌγἰ6. 'Αλλο ένα παιχνίδι του... 
ευρύτερου ποδοσφαιρικού χώρου που 
πρὀκειται να κυκλοφορήσει, εἶναι τα 
"ουρθυἰθο”, που θα εἶναι βέβαια η 


κά... πετούν φωτιές, χάρη σε µαγι- 
κά ξόρκια που έμαθε απὀ το μάγο 
ΤΠΑΓΟΧ. Μπορείτε να µαζέψετε και 
χρήματα, µε τα οποία αγοράζετε 
διάφορα χρήσιμα πράγματα απὀ 
εμπόρους, τους οποίους αρκεί να 
καλέσετε µε τις μαγικές σας δυνά- 
μεις. Ένας εξαιρετικός συνδυα- 
σµός ανάµεσα σε α[Γοβάθ δράση 
και ρἰαἰίογπι παιχνίδι, το Τνίη 
Νοηήά φαίνεται να είναι, µαζί µε το 
Ζοπιθί, οι καινούργιες επιτυχίες 
της υ0ἱ 9ο. 

κ 


οοπρυίθί έκδοση του γνωστού 
επιτραπέζιου παιχνιδιού, Και για να 
κλείσουμε µε το ποδόσφαιρο, 
ακούγεται ότι η Αποο ετοιμάζει το 'ΚίοΚ 
ο/ς ΙΙ”, για το οποίο όµως δεν έχει 
δώσει περισσότερες λεπτομέρειες, Για 
όσους άρχισαν να συνηθίζουν το "Εχίτα 
πε” Και το 'Ῥιγθί Μαπαρρ:”. 

5 Θᾳ θυμάστε βέβαια το Θ0ἱ4ΠΙΠΠ6Ι, 
το 5ῃο0οἱ πι ρ που εἶχε εμφανιστεί 
στα 6-0 μηχανήματα απὀ τη 
ΜΙοΓοάεαἰ και είχε αποσπάσει τις 
καλύτερες εντυπώσεις. Η Όσθαῃ τώρα, 
που έχει αγοράσει τη ΜίοΓοάβαι, 
ετοιµάζει το διάδοχό του, το 
Θοἱάπιππε: ὀΏ. Ο προγραμματισμός 
γίνεται απὀ την ομάδα που έφτιαξε Το 
Ε-29 ΒεἰαΙαἰο:, κι έτσι το αποτέλεσµα 
θα εἶναι πολύ καλό, 

Θα κλείσουμε µε τα δύο παιχνίδια 
που ετοιμάζουν οι Βἴίπιαρ Βιοίῃες, 
γνωστοί απὀ τις επιτυχίες τους 
"ορθθθθα[/’, "Χοποπ” και "Χεποη ΙΙ’, Το 
πρώτο εἶναι το "ΟαάανΑΙ’, ένα [ο8ά8 
Δάνεπίυ(θ, και το δεύτερο εἶναι το 
“ρθθάΡα!! ΙΙ’, ὁπου θα µπορείτε να εἷ- 
στε ακόµη πιο βίαιοι απέναντι στους 


χνίδια αυτά θα κυκλοφορήσουν από 
Ιούνιο έως Νοέμβριο. ) 


ΟΛΟΙ ΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ο Ταυτότητες 
ο Πιστωτικές κάρτες ο Ετικέτες Ασφαλείας 
ο Ασφάλεια εγγράφων 9 Αποθάρρυνση Απάτης 


9 Ρολόγια, κοσμήματα 


9 Ετικέτες 
9 Ενδύματα 9 Εγγύηση αυθεντικότητας 
9 Ευχετήριες κάρτες προϊόντος 
9. Παιχνίδια 


ο Εξώφυλλα. δίσκων 


9 /Θο[ Μαϊ 9 Περιοδικά, θιθλία 
9 Διακριτικά σήματα, 9 Μπροσούρες 

Κονκάρδες 9 Ἔνθετα 
9 Μπρελόκ 9 βυ5ίηθος Οα{.5 
9 Πλαστικές κάρτες 9 Ημερολόγια 
9 Πρες παπιε 9 Λογότυπα εταιριών 
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ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ Α.Ε.Β.Ε 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7. 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 284864, ΕΑΧ: 282663 
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βΙεΙΙ6(; 


πορεί η Αγγλία να εἶναι η 
Μ πατρίδα του ΑΓοῄίπιθάθς, 

αλλά αυτό δεν παίζει ρὁ- 
λο στην υποστήριξη ενός µηχανή- 
µατος. Η εμμονή. της Αοοίη να 
στρέφει το ενδιαφέρον της µόνο 
στο κοινό των σοβαρών χρηστών, 
έχει αρχίσει να λυγίζει κάτω από 
τη θέληση των ἴδιων των φοῄν/αΓε 
πουςθς που μαθαίνουν το µηχάνη- 
μα συνεχώς περισσότερο. Ἠδη, οἱ 
πληροφορίες µας αναφέρουν ότι 
στην Αγγλία προωθείται αδιάκοπα, 
και τα ξένα περιοδικά έχουν αρχί- 
σει να δημοσιεύουν τα πρώτα δει- 


Ο Α3000 σε στιγμές έμπνευσης 


λά τεν/ενής παιχνιδιών. Αν θέλου- 
µε να μιλήσουμε πιο συγκεκριµένα 


για παιχνίδια, πρέπει να πούμε τα της μπάλας! (Πότε άραγε θα 


ότι η ΟΠη/5αἱί5 κυκλοφόρησε το 
ΜαποῄθςίθΓ Ὀπίίθά Φοοσθί στον 
Α9000, όπου επικρατεί τρομερή 
ταχύτητα Και λεπτομέρεια στο 
πΙπιαΐϊοη - λένε ότι οι παίκτες 
'σπάνε” τη μέση τους στα κοψίµα- 


το δούμε απὀ κοντά). Βέβαια, Τα 
σοβαρά προγράµµατα εξακολου- 
θούν να εἶναι περισσότερο στη 
βιβλιοθήκη του ΑΓοῇίθ, αλλά αυτό 
δεν είναι και άσχημο, εἰδικά όταν 
πρόκειται για προγράµµατα σαν 
το Αἰείίςγ. 


βἰαἴ! ΤΕ. 


υσικά, ένα απὀ τα πιο 


Τι πήγε στραβά 
ϕ “καυτά” θέµατα, τον τε- 
λευταίο καιρό, ανάµεσα 


στους κύκλους των 56/5 και των 
4θαί6Γ5 σε όλο τον κόσµο, είναι 
τα νέα 9Τ. Πάρα πολλά εξακο- 
λουθούν να λέγονται αρνητικά, 
αλλά και θετικἀ, γεγονός που 
εξομαλύνει κάπως την κατάσταση. 
Ας δούμε όµως πιο αναλυτικά τα 
τελευταία νέα: 

- Τελικά, ποιο είναι το ποσο- 
στό της ασυµβατότητας μεταξύ 
των νέων και των παλιών 5Τ: Οι 
απόψεις διχάζονται σε όλο τον 
κόσµο, Και παντού έχουν ξεσπά- 
σει διαμάχες. Είναι σίγουρο ότι τα 
1040 9ΤΕ παρουσιάζουν πολύ λι- 
γότερα προβλήµατα από τα 520, 
και τρέχουν αρκετά απὀ τα προ- 
γράμματα που εµείς στο τεστ του 
500 9ΤΕ είχαμε αναφέρει ότι δεν 
τρέχουν (και δεν εννοούμε βέβαια 
αυτά που απαιτούν Ί ΜΒ µνήµης). 
Όμως, ακόµη κι έτσι εξακολου- 
θούν να αναφέρονται και άλλα 
προβλήματα, τα οποία από ἆλ- 


λους διαψεύδονται κι από άλλους 
ενισχύονται. Η ἴδια η Αἰαή βέβαια 
αρνείται επιµόνως ότι το µηχάνη- 
µά της παρουσιάζει ασυµβατότητα, 
και θεωρεί υπεύθυνους τους προ- 
γραμματιστές, οἱ οποίοι επιμένουν 
να χειρίζονται τις ρουτίνες των 
υπολογιστών µε ανορθόδοξο τρό- 
πο. Ποια εἶναι όµως τα προγράµ- 
µατα που έχουν πρόβλημα, και 
γιατί προκύπτουν τα προβλήματα 
αυτά; 1) Ένα απὀ τα μέγιστα προ- 
βλήματα του 9ΤΕ είναι η αδυναμία 
του να κάνει Ροοί σε µεσαία ανά- 


λυση. Πολλά προγράµµατα, όπως 
επεξεργαστές κειµένου, 
φργθβἀςηθεἰ5 και Ρυβίίο ἀοπιαίη 
ο νΝαΓ6, χρησιμοποιούν το πποάθ 
αυτό για να δώσουν την ευκαιρία 
στους χρήστες που δεν διαθέ- 
τουν µονόχρωμα ΠΠοΠΙΙΟΙ, να αξιο- 
ποιήσουν τη “σοβαρή” πλευρά του 
υπολογιστή τους. Δυστυχώς 
όµως, ο 5ΤΕ κάνει Ροοί µόνο στο 
Ιον [65 πιοᾶθ, αγνοώντας πλή- 
ρως τις πληροφορίες του αρχείου 
Ὀεκκίορ.ΙΝΕ. Ευτυχώς, το Ώυᾷ αυ- 
τό ήταν ένα απὀ τα πρώτα που 


διαπιστώθηκαν γρήγορα απὀ την 
Αἰαή, η οποία Κυκλοφόρησε ένα 
ΡΏ προγραμματάκι που αποκαθι- 
στά την αδυναμία. 


2) Εκτός απὀ τα παιχνίδια που 
θα αναφέρουμε παρακάτω, αρκετά 
καθιερωμένα προγράµµατα έχουν 
αναφερθεί απὀ τους χρήστες ότι 
αρνούνται να τρέξουν. Το πιο ση- 
µαντικό απὀ. αυτά είναι το ἰδιο το 
18ἱ ἸΛοΓά ΡΙµ5, ένα πρὀγραμµα 
που υπάρχει στη βιβλιοθήκη σχε- 
δόν κάθε χρήστη. Οι αναφορές 
λένε για παράξενους συνδυα- 
σμούς χαρακτήρων στην οθόνη, 
όµως οἱ ἴδιοι οι υπεύθυνοι της 
69Τ δεν βρήκαν τίποτε που να 
πηγαίνει στραβά. Μια κι εμείς δεν 
έχουμε εξακριβώσει του λόγου το 
αληθές, δεν έχουµε παρά να πε- 
ριµένουμε απὀ εσάς να-µας πείτε 
τι συμβαίνει, µέσα απὀ τη στήλη 
της αλληλογραφίας. 


3) Ηδη, υπάρχει ένας πλήρης 
κατάλογος µε 90 παιχνίδια που 
έχουν δοκιμαστεί και δεν τρέχουν 
στα 9ΤΕ, ο οποίος κυκλοφορεί 
στα 9Τ οἰυβ5 του εξωτερικού. Τον 
δημοσιεύουμε κι εμείς. Να λοιπόν 
ποια απὀ αυτά πρέπει καλού κα- 
κού να αποφεύγετε: 
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Το ΑἰθίίθΓ είναι ένα απὀ εκείνα 
τα προγράµµατα που "πλάθουν 
καλλιτέχνες”, Οι φοβερές του δυ- 
νατότητες εἶναι δυνατόν να χρη- 
σιμοποιηθούν µε πολύ απλό τρό- 
πο. Το πρόγραµµα εκμεταλλεύεται 
και τα 256 0Π-5ο/66η χρώματα 
του Α9000, και τα περισσότερα 
από τα πποᾷθς απεικὀνισής του. 
Φυσικά, εἶναι και πιυ]ἰαΚίπᾳ. Υπο- 
στηρίζει όλα τα καθιερωμένα γεω- 
µετρικά σχήματα, δυνατότητες µε- 
γέθυνσης µέχρι και 16 φορές, 
λειτουργία υΝΡΟ, εντολές τρἰαίθ 
και παραμόρφωσης (φυσικά δεν 
μιλάμε για’ ταχύτητα) και πολλές 
ακόµα εντολές για τη δηµιουργία 
εφέ. Μια απὀ αυτές επιτρέπει σε 


-Αιοο ΕΟΧ 

-Βαιραήαη  |:Ι! 

-Οαρίαίη Βἰοοᾷ 

-Οοἱο85υ5 0Ἠ055 Χ 

-ΏθίθΠάθΙ οί ἴπο ΟΓΟΝΝΠ 

-ΕΊ6 Οοπιαί ΡΙοἱ 

-Εοοίρα(ἱ ΌΓ6οίο: |! 

-Ευϊυιθ Ἠαἴ5 

-Πουἱς π᾿ ἄΠοςί5 

- Εμη5Πίρ 

-ΚΙοΚ οῇ 

-Ίσθηοθ ἰο ΚΙ 

-ΜΙοΓορΓο5θ Εοοίθαί! 

-Μι Ηδί! 

-ΝΘΝΖΘαἰαπά 9ἱοιγ 

-ΝΘίπεΠΜοήά 

-ΟρθΓα[ίοη ΥΛΟἱί 

- ΡαρθίΏογ 

-Ροριἱους 

-ΒίοκΚ ΏαπρψΓους 

- φρθθάρα(! 

- ΦΙΓΘΙΙάΘΓ 

- 9ΙΓΝΛΕΙ5 

:9Τ05 

- Φήά6ί 

-θἱυπί 08{ Β806ΘΙ 

-ὙΝαἰθήοο 

-ὙΝδίγά Ώίθαπις 

-ΝπίθίΓ 68ΠΠ85. 

Θα πρέπει νὰ προσθέσουμε 
εδώ ότι η "μαύρη λίστα” αναφέρε- 
ται στα πρωτότυπα µόνο παιχνί- 


όλη την εικόνα να "μπει" σ᾿ ένα 
μπουκάλι (Ἠ, ενώ το απἰπιαίίοη και 
ο χρωματισμός µε διαβαθμίσεις 
χρωμάτων εἶναι πολύ περισσότε- 
ρο εντυπωσιακά. Μέσα στο πρό- 
γραμμα περιλαμβάνεται και 9ρηίθ 
οί, ενώ θα πρέπει να αναφέ- 
ρουµε ότι οἱ εικόνες που δημιουρ- 
γήθηκαν, μπορούν να χρησιµοποι- 
ηθούν Και µέσα απὀ προγράµµατα 
Βαδίο. Συµπερασμµατικἀ, θα µπο- 
ρούσαμε να πούμε ότι το Αἰθίίθ 
είναι για τον ΑΓοηπιθάςς ό,τι και 
το Ὠθ]υχθ Ραϊπί για την Απισα, 
µόνο που εδώ δεν εἶναι τόσο το 
πρόγραµµα που προσφέρει την 
ποιότητα, όσο το μηχάνημα. 


δια, µια και συνήθως οι ρουτίνες 
κλειδώματος εἶναι εκείνες που 
φταίνε. Επίσης, αρκετά απὀ τα 
προγράµµατα, όπως το Που η 
ΕΠοςίς και το 9Τ085, όπως επί- 
σης και τα ΝΘΙΖθαἰαπά 9ἱο(γ και 
9ΦΙΠά6Γ, ξανακυκλοφόρησαν στην 
αγορά, αφού πρώτα άλλαξε ο κώ- 
δικας. Οι περισσότερες βέβαια 
εταιρίες παραπονέθηκαν ότι απλά 
δεν πρόλαβαν ν᾿ αλλάξουν τον 
κώδικα, και ότι αυτό πρόκειται να 
γίνει στο άμεσο µέλλον, οπότε η 
λίστα αυτή ίσως να µην ισχύσει 
για πολύ. ἩΗδη πάντως, στο εξω- 
τερικό κυκλοφορεί 5οῄνα(θ µε 
αυτοκόλλητα “ΦΤΕ οοπιρα((δΙϱ”, 
πράγµα το οποίο προειδοποιεί 
τους χρήστες. Τι πήγε λοιπόν 
στραβά, απὀ προγραμµατιστικής 
απόψεως; Σίγουρα φταίει η νέα 
ΒΟΜ, αυτό εἶναι βέβαιο. Επίσης, 
κάποιο δίκιο έχει και η Αἰαή, µια 
και οἱ προγραμματιστές έχουν 
πράγματι τη συνήθεια να δουλεύ- 
ουν µε το Παιάνα(ο "απευθείας", 
κι όχι µέσω των ρουτινών του 
λειτουργικού, κάτι που κάνει τα 
προγράµµατα εξαιρετικά ευαίσθη- 
τα σε κάθε εἰδους Πα[άν/αιο αλ- 
λαγή. Οι κυριότεροι λόγοι πάντως 
είναι οἱ παρακάτω: 


ΔιδασκαΏία εξ αποστάσεως και (0-βΟΝ 


Ἱ. σχολείο του μέλλοντος δεν 
θα έχει υπολογιστές - ρομπότ. 
Απλά, δεν θα... υπάρχει! Τουλάχι- 
στον, έτσι θα γίνει αν πετύχει το 
πείραµα που έγινε στην Αυστρα- 
λία πριν δύο περίπου µήνες. Το 
Ινστιτούτο Ανωτέρων Σπουδών 
Εἱρρδίαπά σχεδίασε λοιπόν το 
πρώτο πείραµα "τηλεδιδασκαλίας”, 
χρησιμοποιώντας την υπάρχουσα 
τεχνολογία των ΟΏ-ΒΟΜΑ. Ο λό- 
γος που το πείραµα αυτό έγινε 
στο σηµείο αυτό του κόσμου, εἷ- 
ναι πολύ απλός: Η παρουσία πο- 
λύ μικρών χωριών διασκορπισµέ- 
νων σε µεγάλες μακρινές περιο- 


χές της χώρας ήταν ένα µεγάλο 
πρόβλημα στη δηµιουργία σχολεί- 
ων και την εκπαίδευση. Το σχο- 
λείο όµως αυτό - το οποίο πήρε 
το όνοµα 9ο/οοἱ οί ἰπθ Αί; - έχει 
τη δυνατότητα να επικοινωνήσει 
µε µαθητές που απέχουν απὀ αυ- 
τὸ εκατομμύρια χιλιόμετρα. Με τη 
βοήθεια ενός συστήµατος δέκτη - 
πομπού, οἱ µαθητές επικοινωνούν 
µε τον "κεντρικό” δάσκαλο, ενώ 
οἱ υπολογιστές αναλαμβάνουν τον 
έλεγχο της δορυφορικής σύνδε- 
σης. Αραγε, πώς να γίνονται οι 
εξετάσεις; 


-Το βασικότερο ίσως πρόβλημα 
είναι οἱ διευθύνσεις της µνήµης. 
Στον 91 οι διευθύνσεις αυτές 
ορίζονται χρησιμοποιώντας µόνο 
δύο Ὀγίθς. Το τρίτο Ὀγίθ εἶναι πά- 
ντα 0. Στον 9ΤΕ όµως, το τρίτο 
Ὀγίθ χρησιµοποιείται και παίρνει 
διάφορες τιµές, που χρησιµοποι- 
ούνται απὀ το προσθετο 
Π8ΓάΝ/αΓΘ για ομαλό 5οΓοΙ(πᾳ. Ενα 
πρόγραµµα για 9Ι λοιπὀν δεν θα 
κάνει ΙΠΙΙ8Ιζθ τους Γθριςίει του 
ΦΤΕ, οπότε ἡ θα περιέχουν ένα 
ζυγό αριθµό (844655 Θ/ΤοΓ), ή θα 
περιέχουν κάποιο μονό αριθµό, 
οπότε η εικόνα δεν θα ευθυγραμ- 
μιστεί. 

-Ένα ακόµα µπέρδεµα υπάρχει 
στα χρώματα. Η παλέτα του 9ΤΕ 
έχει 4.096 χρώματα, κι αυτό επι- 
τυγχάνεται προσθέτοντας ένα τέ- 
ταρτο Ρἱἱὶ σε κάθε ΒΒ "τμήμα” 
της εικόνας. Εάν κάποιο πρό- 
γραμµα του 9Τ δεν “καθαρίζει” 
αυτό το Ρἱἱ (κάτι που δεν εἶναι 
άλλωστε υποχρεωμένο να κάνει), 
το χρώμα που θα χρησιμοποιήσει 
ο 9Τ θα είναι... τυχαίο. Όμως, 
εκτός απ᾿ όλα αυτά τα μάλλον 
δυσάρεστα, σας είχαμε υποσχεθεί 
και κάτι ευχάριστο. Και το αληθινά 
ευχάριστο είναι ότι τα 5οῄν/αια 


πουςδθς ετοιμάζονται ήδη να υπο- 
στηρίξουν μαζικά τον 9ΤΕ, µε 
στόχο να υπάρχει συμβατότητα σε 
όλα τα προγράµµατα (τουλάχι- 
στον σε όσα κυκλοφορούν απὀ 
εδώ κι εμπρός) µέχρι το Καλοκαί- 
ρι. Ἠδη, η ομάδα των 
6οἀεπιᾶςίθι5 έχει ετοιµάσει ένα 
ειδικό μενού που θα περιλαμβάνε- 
ται σε όλα τα παιχνίδια τους: Το 
μενού θα ρωτά το χρήστη στην 
αρχή του παιχνιδιού εάν έχει 9ἵ 
ἡ ΦΤΕ, και θα εκμεταλλεύεται 
πρόσθετες ρουτίνες στη δεύτερη 
περίπτωση. Κάτι παρόμοιο Ἐτοιμά- 
ζουν οι Γάλλοι της Τίς, ενώ το 
πρώτο σχεδιαστικὀ πρόγραμμα 
που θα δείξει τι µπορεί να κάνει 
το νέο μηχάνημα εἶναι το 08ηνᾶς 
απὀ τη ΜΙοΓοιάθαι. Φαίνεται λοι- 
πόν ότι το ὀνομα 9Τ σηµαίνει πο- 
λύ περισσότερα απὀ ό,τι περιμέ- 
ναµε, γεγονός πραγματικά πολύ 
ευχάριστο για ένα µηχάνηµα που 
µπορεί µεν να µην εἶναι ο αντικα- 
ταστάτης της ΑΠΠΙᾳ8, αλλά συνεχί- 
ζει να προσφέρει πάρα πολλά, σε 
πολύ λογική τιµή. Αλλά ας µας 
κάνει και η Αἰαῃ τη χάρη να αλλά- 
ξει τη ΒΟΜ... 


υπ -- -- κκ ἀπ ρόκα ἁςῶσοεςς ἁονοσ 
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.. γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχό 


Η μόδα που µας ήρθε απ’ τα παβιά... 


Δεν µπορεί, θα τα θυμάστε... 


Ναι ναι, εκείνα τα μικρά ηλεκτρο- 
γικά παιχνιδάκια τσέπης, µε την 
οθόνη των υγρών κρυστάλλων και 
τη μοναδική πίστα µε τα ασπρό- 
µαυρα ανθρωπάκια που έτρεχαν 
όλο Και πιο γρήγορα, όλο Και πιο 
γρήγορα... µέχρι να κάνετε νέο 
ΠΙΗ 5οο/6. Για ψάξτε στο συρτά- 
ρι σας, όλο και κάποιο θα βρείτε 
να περιμένει υπομονετικά τη µι- 
κρἠ του μπαταρία για να ζωντανέ- 
Ψει... Μάλιστα λοιπὀν, τα πρώτα 
αυτά | ΟΏ παιχνίδια - ξυπνητήρια 
είναι ξανά στη μόδα, ὀχι µόνο λό- 
γω του ΘΠΙΘΒΟΥ και του | γηὸ6 
που είναι απὀγονοί τους, αλλά 
και γιατί οἱ Ιάπωνες τα ξαναπρο- 
ωθούν στην αγορά µετά απὀ 7 
σχεδόν χρόνια! Συγκεκριµένα, το 
µεγάλο όνοµα στον τοµέα των 
αθλητικών οοίπ-ορ επιτυχιών, που 
ακούει στο όνοµα Κοπαπι, αποφά- 
σισε να κυκλοφορήσει µια σειρά 
απὀ τέτοια μηχανάκια "αφοσιωμέ- 
να” σε ένα παιχνίδι (ο ακριβής 
όρος στα αγγλικά εἶναι ἀεαιοαίθεαά 
48Ππ65 οοη5οίθ, για να ξεχωρίζει 
απὀ τις παιχνιδομηχανές που δέ- 
χονται διαφορετικά παιχνίδια σε 
οΓἱήἀᾷ65), τα οποία έχουν ήδη 
αρχίσει να κυκλοφορούν στις ξέ- 
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γες αγορές. Βαμμένα σε ζωηρά 
χρώματα και µε ακριβώς τα ίδια 
τεχνικά χαρακτηριστικά, τα μαγικά 
κουτάκια φιλοξενούν το καθένα 
από ένα παιχνίδι της εταιρίας, 
συμπεριλαμβανομένων των Τορ 
υπ, 6, Ώουρίε Ὠηρυίθ (μάλιστα, 
και το φοβερό εἶναι ότι µοιάζει 
κιόλας στο οο{π-ορ!), Τεεπ86θ 
Μυίαπί Νιπία ΤυΠί65, ἀΓαάίµς και 
το γνωστότατο «Καίθ Ο/Γ Ρἱ6. Τα 
γραφικά είναι σχεδόν όπως τα ξέ- 
ρατε: Το Ὀ8οκοτουπά εἶναι πολύ- 
χρωμο, ενώ τα 5ρῄίθ5 και τα λοι- 
πά αντικείμενα που "παίρνουν μέ- 
ρος” στο παιχνίδι είναι μαύρα, και 
σε κἀθε πάτηµα του |ογδίΙοΚ - 
σταυρού πετάγονται απότομα 
προς τα εμπρός. Φυσικά, κανείς 
δεν σας είπε ότι μπορούν να ανα- 
πληρώσουν τα πραγματικά οοίη- 
ορ5, αλλά μπορούν να γίνουν πο- 
λύ καλά δώρα, να σας κρατήσουν 
αρκετή ώρα µακριά απὀ τον υπο- 
λογιστή σας και να γίνουν η κα- 
λύτερή σας συντροφιά στα ταξί- 
δια. Ο λόγος που θα το προτιµή- 
σετε απὀ το 4ΠΙΘΒΟΥ; Κοστίζει 


µέχρι και 7 φορές λιγότερο. Κά- 


ποτε ήταν οι καλύτεροί σας φίλοι. 
Γιατί να µην ξαναγίνουν τώρα; 


Η ΝΙΠΙΕΠΔΟ στο χώρο των 0ΠΙΙΠΕ 6αΠ1ες 


» µόδα των οπ/ίπθ οοπιρυίθΓ 
ᾳ8πιθς θα παραμείνει για αρκετό 
καιρό, µια και εκτός από την 
"πρώτη διδάξασα” 99608, και ἆλ- 
λες εταιρίες έρχονται να συµπλη- 
ρώσουν Και να προσφέρουν πα- 
ρόµοιες υπηρεσίες στους χρή- 
στες των παιχνιδομηχανών τους. 
Η ΝΙπίεπάο, για παράδειγµα, πα- 
ρόλο που έχασε την πρωτιά, δεν 
το έβαλε κάτω. Πρόκειται τον 
Ιούλιο να λειτουργήσει σε πειρα- 
µατική βάση το πρώτο οπίπθ δί- 
κτυο, το΄οποίο προχωρά περισσό- 
τερο και ξεφεύγει απὀ τα στενά 
όρια των παιχνιδομηχανών. Το δί- 
κτυο της ΝΙπίθπάο θα επιτρέπει 


σε οικιακούς υπολογιστές (δεν δι- 
ευκρινίστηκε ποιοί ακριβώς, αλλά 
µπορεί να εἶναι και όλοι) να συν- 
δεθούν µέσω «τηλεφωνικής γραμ- 
µής, και οἱ χρήστες τους να δια- 
γωνιστούν ο ένας µε τον άλλο σε 
παιχνίδια. Ἡ αρχή πάντως θα γΥ- 
νει µε τη διανοµή ενός πειραµατι- 
κού οαΠΠάςε8 επικοινωνιών για τις 
κονσόλες της εταιρίας, µε το 
οποίο οἱ τυχεροί χρήστες θα µπο- 
ρούν να συνδεθούν µε τον κε- 
ντρικό "Ποδί” υπολογιστή. Αφού 
ανακαλυφθούν και διορθωθούν τυ- 
χόν Όμᾳς στο πρόγραµµα, το δἷ- 
κτυο θα ξεκινήσει κανονικά τη 
λειτουργία του το φθινόπωρο. 


Υποβογιστής τσέπης 


από (ποιον 4λβον;) τή 50Η 


0 αρχές της δεκαετίας του '80 
ήταν η κατάλληλη ώρα για το 
Ψθἰκπιαη. Τα τέλη της δεκαετίας 
ήταν επίσης κατάλληλα για το 
ΝΜαϊσηπιαη. Οι αρχές της νέας δε- 
καετίας όµως εἶναι ό,τι πρέπει για 
το νέο υπολογιστή “παλάμης” της 
ΦΟΠΥ, 0 οποίος - σπάζοντας την 
παράδοση - δεν λέγεται ΝΟΓΚΠΙΗ, 
αλλά ΡαΙπΙΤορ, και δεν έχει πλη- 
κτρολόγιο! Στην Ιαπωνία κυκλοφο- 
ρεί ήδη το ΡάΙΠΤΟΡ, ενώ στην 
Ευρώπη αναμένεται σύντομα, 
αφού προσαρµοσθεί το πρόγραμ- 
μα αναγνώρισης χαρακτήρων. Το 
ΡαϊπιΤορ δεν έχει πληκτρολόγιο, 
αλλά µια ευαίσθητη οθόνη µεγέ- 
θους θΧά ιντσών. Ο χρήστης γρά- 
φει µε το χέρι τις εντολές, Και το 
φοῄν/αίθ αναλαμβάνει να τις δια- 
βάσει και να τις εκτελέσει. Αν νο- 
µίζετε ότι ἑνα τέτοιο πρὀγραμμα 
έχει µεγάλες πιθανότητες λάθους, 
αρκεί να σας πούμε ότι έχει δηµι- 
ουργηθεί για να τα βγάζει πέρα 
µε περίπου 3.500. διαφορετικούς 
χαρακτήρες του ιαπωνικού αλφα- 
βήτου, τους οποίους αναγνωρίζει 


μαζί µε ένα εκατομμύριο παραλλα- 
γές τους! (Στους 26 λατινικούς 
χαρακτήρες θα τα μπερδέψει...) 
Στην πραγματικότητα βέβαια, το 
ΡαΙπΙΤορ δεν εἶναι τόσο ένας 
πλήρης υπολογιστής, όπως έχου- 
µε συνηθίσει να τους ξέρουμε, 
αλλά μάλλον ένα πολύ "προικι- 
σμένο” σημειωματάριο - βάση δε- 
δοµένων, στο οποίο µπορείτε να 
εισάγετε οποιαδήποτε στοιχεία 
και να έχετε πληροφορίες για ρα- 
ντεβού, ημερολόγιο, τηλεφωνικό 
κατάλογο, Και διάφορα ακόµη συ- 
ναφή. Το μηχανηματάκι αυτό ακο- 
λουθεί τη γνωστή πολιτική της 
ΦΟΠΥ, ως προς το μέγεθος: Οι 
διαστάσεις του δεν εἶναι πολύ µε- 
γαλύτερες απὀ ένα ΝΜαἰκπιᾶη ἡ 
ΝαϊοΏπιαη, κι ας φιλοξενεί έναν 
ολόκληρο 68000 και 320 ΚΒ µνή- 
µης. Ωστόσο, οἱ κατασκευαστές 
του σκέφτονται σοβαρά να µειώ- 
σουν ακόµα περισσότερο Το µέγε- 
θος, αυξάνοντας επικίνδυνα τις 
πιθανότητες να το χάνουμε κά- 
που µέσα στην... τσέπη µας! 


νότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια... 


Ελαττωμµατικά Ε-29 κδίαΙἰαίο 


ΠΡΟΣΟΧΗ - ΠΡΟΣΟΧΗ 1! 


ναχώρηση πτήσεως Ε-29 
β Βοἰαιἰαΐοι για ΑπιθΓίσ8η 

Ὠθδθ/ και ΕυΓορθ8η Βαἴῑε 
Ζο0Ππ6. Παρακαλούνται οι κύριοι 
48ΠΠ6Ι5 να βάλουν τις ταυτότητες 
στο σῖόμα τους, διότι το αερο- 
σκάφος θα εκραγεί μόλις απογει- 
ωθεί.” 

Η ανατριχιαστική αυτή εἰδηση 
"έφτασε στα γραφεία µας µέσω 
µιας επιστολής της οποίας µέρος 
δημοσιεύουμε: 


"κατά την απογείωση του αε- 


ροσκάφους και συγκεκριµένα 15 
560 µετά, η μηχανή αναφλέγεται 
(ΕΙΒΕ) και το αεροσκάφος πέφτει. 
Επειτα απὀ σύγκριση µε άλλες 
κόπιες του παιχνιδιού Και ακολου- 
θώντας πάντα πιστά τις οδηγίες 
του ΠΙαπιαΙ, διαπίστωσα πως το 
δικό µου πρόγραµµα είναι ελαττω- 


µατικὀ. Σας στέλνω το παιχνίδι 
για τον απαραίτητο όλεγχο. 

ΥΓ. Οσο κι αν έψαξα, δεν βρή- 
κα ΡΒἰχειόσημα στο κουτί. Οπως 
καταλαβαίνετε, µας σηκώθηκε η 
τρίχα, αφού ο συγκεκριµένος ανα- 
γνώστης είχε επικοινωνήσει µερι- 
κές ηµέρες πριν τηλεφωνικά µαζί 
µας. Οταν µας εξέθεσε το συγκε- 
κριµένο πρόβλημα, φανταστήκαµε 
ότι δεν σήκωνε τις ρόδες (488/) 
µε αποτέλεσµα το αεροσκάφος 
να αναφλέγεται στις µεγάλες τα- 
χύτητες. Φυσικά, όταν η δισκέτα 
έφτασε στα χέρια µας, την ελέγ- 
ξαμε και διαπιστώσαμε ότι το 
πρόβλημα όντως υπήρχε. Διαπι- 
στώσαµε όµως και µερικά άλλα 
πράγματα: 

Το Ε-29 δεν ήταν απὀ εκείνα 
που φέρνει στην Ελλάδα η επίση- 


µη αντιπροσωπία της ΟΟΕΑΝ, η 
ΤπΙΓάνανθ, και φυσικά δεν είχε 
στη συσκευασία του ούτε την 
απαραίτητη Ταινία ασφαλείας, ούτε 
το σήµα της ΤΠΙΓάΜανΘ, ούτε - 
φυσικά - Ριχεἰόσημα. 

Μετά απὀ έρευνες Και τα απα- 
ραίτητα τηλεφωνήματα στην 
Αγγλία, το συμπέρασμα ήταν το 
εξής: 

Η Οσοθαπ κυκλοφόρησε µια 
παρτίδα του Ε-29 πριν την επίση- 
µη Κυκλοφορία του παιχνιδιού. Η 
νθΓ5ίοΠ αυτή δεν ήταν απόλυτα 
ελεγμένη, µε τα προαναφερθέντα 
αποτελέσµατα. Τα κομμάτια αυτά 
πήγαν σε διάφορους χονδρέµπο- 
ρους και απὀ κει σε διάφορους 
παράλληλους εισαγωγείς. Οι επί- 
σηµες αντιπροσωπίες βέβαια πή- 
ραν λίγο καιρό µετά την κανονική 
--και διορθωμένη - έκδοση του 
παιχνιδιού. Τώρα, πώς θα ανα- 
γνωρίσετε µια επικίνδυνη έκδοση 
του Ε-29; Είναι αρκετά απλό. 


Αρχικά η συσκευασία δεν θα έχει 
την ταινία ασφαλείας της 
Τη/Γάννανθ, ούτε τα αυτοκόλλητα 
της εταιρίας. 

Δεύτερον, το αεροσκάφος θα 
πιάνει φωτιά μόλις απογειωθεί, 
άρα δεν θα λειτουργεί το παιχνίδι. 

Τρίτον, δεν θα υπάρχουν 
Ριχοιόσημα µέσα στο κουτί. 

Τέταρτον, το ππΒπυαἰ θα εἶναι 
38 σελίδες Και µόνο στα Αγγλικά, 
αντί για 118 και σε Αγγλικά, Γερ- 
µανικά και Γαλλικά που εἶναι το 
κανονικό. 

Πέµπτον, η δισκέτα θα γράφει 
τον τίτλο του παιχνιδιού και τα 
υπόλοιπα µε µπλε γράμματα, και 
όχι µε λευκά. 

Αν θέλετε λοιπόν να απολαύσε- 
τε το πραγματικά όμορφο αυτό 
παιχνίδι, προσέξτε να εἶναι απὀ 
εκείνα που φέρνει στην Ελλάδα η 
επίσηµη αντιπροσωπία της Ο088Π. 
Διαφορετικά... τις ταυτότητες στο 
στόμα. 


ΟΙ ΦΘΗΝΟΊΕΡΟΙ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ | 


ΣΕ ΤΙΜΕΣ... ΠΑΝΤΑ ΟΜΩΣ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 


Εφθασαντα νέα ΦΤΕΙΗ 
Με 4096 χρώματα. χο στἑρεο, 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


520 σε 1040 


µε τοποθέτηση 


5ΟΕΤ ΦυύΡΡΟΗΤ οΟΝρυτεης 
Τομπαζη 20, ΤΚ. 346 44, Τηλ: 84 60 Ἰ4 


στ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


520 ΤΕ 


:. 99.0ΟΟ 


(Με 20 οήρίπαί παιχνίδια δώρο!θ) 


1040 5ΤΕ 


:129.000ο 


ΜΕΟΑ 5Τ2 :3220.009 
ΜΕΟΑ 5Τ4:299.000 


ο ζἷαςσιτιμες 
Ἀ.  περιλαμβανουν 
 ὁὀΦόπλ. 


Όλα τα μηχανήματα εχουν 
εγγυηση αντιπροσωπιας 
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λΟΙ6ΗΙ131Η ΛΟΙ Ιµ3 


------ἳν 


. 
β' Το πρώτο γράμμα του ελλη- 
νικού Και αρκετών ακόµα αλφαβή- 
των. Σε συνδυασμό µε το πρόθε- 
μα οοπιρυίθ:, υποδηλώνει διάσημο 
κατάστηµα υπολογιστών των Αθη- 
νών. Ειδικότης του, οἱ υπολογι- 
στές γενικώς; Ηοπιθ και Ρ05. Συ- 


γκεκριµένα: Όλα τα Ποπθ 
οοπιρυίθί5, µε έμφαση στην 
Απιιᾷα, και τα αντίστοιχα 
8ο0Θ8550/ἱ65, περιφερειακά και 
αναλώσιμα. Όσο για τα συμβατά, 
µε την αγορά κάθε υπολογιστή 
παρέχονται δωρεάν µαθήµατα εκ- 
παΐίδευσης για τον αγοραστή. Η 


Το Πιο οοπιρμίεήσεά γράμμα 


εξυπηρέτηση προχωρά και σε επί- 
πεδο συμβουλών για µηχανογρα- 
φικές λύσεις, µέχρι Και για ηλε- 
κτρονικές... ταµειακές μηχανές. 
Όσο για το Καλοκαίρι, αναμένεται 
µια σειρἀ απὀ καινοτομίες και εκ- 
πλήξεις, που θα ανακοινωθούν 
σύντομα. Μέχρι τότε βέβαια θα τα 
ξαναπούμε, αλλά προς το παρόν 
αυτό που µας ενδιαφέρει, είναι ο 
τόπος διαµονής του πιο 
οοπιρυἰθήζθά γράµµατος του αλ- 
φαβήτου: Θηβών ὀ60, Αιγάλεω, 
τηλ. 5981621. 


0 Διαγωνισμός των 04Π16/5 


Μα καλά, τι κάνατε αυτόν το 
µήνα; Δεν είχατε κέφι για παιχνί- 
δια; Δεν εἶναι πράγµατα αυτά! Για 
σοβαρευτείτε παρακαλώ, σας θέ- 
λω πάντα σε φόρμα! 

Ο λόγος για την έκρηξη οργής 
που µε διακατέχει είναι ότι είχαμε 
πολύ λίγες συµµετοχές, µεταφρα- 
σµένες σε κουπόνια, και απὀ αυ- 
τές, ακόµη λιγότερες ήταν οἱ σω- 
στές απαντήσεις. Με τη βια το 
Ανώτατο Συμβούλιο των 4ΠΙΘΙ5 
του Ρἰχ6 κατόρθωσε να ξεχωρίσει 
6 νικητές, οἱ οποίοι είναι οι εξής: 

1) Κοκκοφειάδης Μάκης, Κολο- 
κοτρώνη 19, Εδεσσα 


2) Καρέλλος Θεόδωρος, Κομο- 
τηνής 12, Αθήνα 

3) Γιαννακόπουλος Νίκος, Με- 
γάλου Αλεξάνδρου 16 

4) Φράγκος Δημήτρης, Πετρου- 
πόλεως 71, Αθήνα 

ϐ) Σαράµπαλης Κώστας, Κου- 
γκίου 1, Ιωάννινα 

ϐ) Μυρίσης Πάνος, Π. Ράλλη 
30, Νίκαια. 

Παιδιά, συγχαρητήρια! Από αυ- 
τήν τη στιγµή µπορείτε να προµη- 
θευτείτε τα ΝθανίᾳΒίοΓ5 απὀ την 
Ὠείία Οοπριίθις. Τα ξαναλέμε 
τον επόμενο µήνα. Τη/ αθΑίΠΙ 


ιηρεοεο ΤΤΗΕ 


ΤΙ; ΑΠΊΙ68 -- εοΠςοΙε µε... (0; 


Στοπ! Διαβάστε προσε- 


κτικά αυτή την εἰδηση; Το γεγο- 
νός επιβεβαιώθηκε και θεωρείται 
πια επίσηµο; Η Οοπιπιοάο(θ θα πε- 
ράσει και αυτή στο χώρο των παι- 
χνιδοµηχανών, ξανασχεδιάζοντας 
και ξανακυκλοφορώντας την 
Απιίσα, αλλά όχι όπως την ξέρου- 
με. Το νέο ξεκίνησε απὀ το ΟΕς 
ΦΠΟΝ του |α5 Ψθρᾶς, αλλά δεν 
υπήρχαν Και πολλά πράγματα εκεί 
για να αποδείξουν "του λόγου το 
αληθές”. Το µόνο που υπήρξε 
ήταν το ΟΡ-ΒΟΜ για την Απιςα. 
Όμως, απὀ τότε τα κουτσομπολιά 
φούντωσαν, κι έτσι τώρα έχουµε 
να σας πούμε ότι πρὀκειται για 
µια νέα έκδοση της Α90θ, η οποία 
θα διατηρεί τα ίδια τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά και θα περιλαμβάνει { 


ΜΒ µνήµης. Το ΟΏ θα περιλαμβά- 
γεται στο βασικό οοπῇρυΓαϊίοη Και 
θα είναι ικανό να λειτουργήσει 
χωρίς πρόβλημα Και µε κοινούς 
δίσκους μουσικής, δίνοντας τη 
δυνατότητα στην Απιίαα να πάρει 
και µια αξιοζήλευτη θέση στο στε- 
ρεοφωνικό σας, αν τη βαρεθείτε 
(κρύο αστείο των Αταράδων). Το 
ΟΏ φυσικά θα σας µαγέψει τα αυ- 
τιά µε απίθανα 5ομπαίΓαοκς όταν 
θα παίζετε, αλλά έχει και άλλο 
προορισμό: Να δώσει τη δυνατό- 
τητα για απίθανα γραφικά και ατέ- 
λειωτες πίστες. Η 9ἱ6/Γ8, η 
Ὀθίρηίπθ και η ΟΙπεπιΒΝ{6 το 
έχουν ήδη καταλάβει αυτό και 
ετοιμάζουν τις εκδόσεις των παι- 
χνιδιών τους για τα αστραφτερά 
δισκάκια. Ειδικά η ΟΙπεπιᾶΜ/8Γθ 


προχώρησε ένα βήμα πιο µπρο- 
στά: Σε δικά της στούντιο γυρίζει 
το Ιἰ 08πΙ6 ΕΤοπι ΤΠ Ὠθδθιί µε 
κανονικούς ηθοποιούς, ψΨηφιοποι- 
ημένες εικόνες, ομιλίες καὶ φω- 
γές, οπότε το παιχνίδι θα είναι 
μάλλον µια ἰπίοΓαοίίνθ Κινηµατο- 
γραφική ταινία, παρά ένα ηλε- 
κτρονικό παιχνίδι. Τα υπόλοιπα 
Φ0Ην/αΓΘ Πουςθς τηρούν απόλυτη 
σιγή γύρω απὀ το θέµα, όµως εἷ- 
ναι γνωστό ότι η Όοθαῃ, η 
Ρδγᾳποςίς και η Τίμς δουλεύουν 
ήδη επάνω σε σχετικά προγράμ- 
µατα. Η βασικότερη διαφορά των 
δύο μηχανημάτων προβλέπεται 
ότι θα είναι το πληκτρολόγιο. Μια 
κονσόλα δεν έχει ανάγκη από τα 
πλήκτρα, κι έτσι το ΚθγΌοαΓ{ά θα 
αντικατασταθεί µε υποδοχές για 
Ιογςίίοκς Και |ογρ8άς, τα οποία λέ- 
γεται ότι θα είναι τέσσερα αντί 


για δύο. Μάλιστα, οἱ ἴδιες φήμες 
αναφέρουν ότι θα λειτουργούν µε 
υπέρυθρες ακτίνες (άρα χωρίς κα- 
λώδιο). Κι όσο για την εξωτερική 
εμφάνιση, µην περιμένετε το γνω- 
στό πλατύ υπολογιστή, αλλά ἑνα 
ΟΡ µε |ογδίοΚκς. Όλα αυτά, βέ- 
βαια, µας κάνουν κάτι παραπάνω 
απὀ ένα απλό ᾷ8πιθς ο0Π5οΙ6, 
όπως αυτά που ξέρουμε, αλλά 
μάλλον η Οοπιπιοάο(θ θέλει να 
ετοιμαστεί για τον ερχομό Των 
Πγρθ/πιθαί Και των Ο0-Ι συσκευ- 
ών (διαβάστε το σχετικὀ ἀρθρο). 
Αλλιώς δεν εξηγείται και η τιµή: 
500 ολόκληρες λίρες (138.000 - 
µπρρρ! - δραχμές) δεν εἶναι τιµή 
πώλησης για παιχνιδοµηχανή, 
έστω κι αν έχει και ΟΏ (το οποίο 
-να σημειώσουμε - δεν παίζει 
βιντεοδίσκους. Απαράδεκτο). 


ὤθθθθθθθ ο 0 ἥἧἃιυ“ἃἧ ο. 
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Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 


ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΝΕΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 90 


Αναλυτικές οδηγίες γιατην Το Νο 1 µπεστ σέλλερ των 
εγκατάσταση των ΡΟ Του Η.Π.Α. Μια επιλογή από 


Μπο» Ρεἰυχο (5.5 και 5.0), και τις εντυπωσιακότερες 
η ΜΙΣΑ ν την κίνηση µέσα στο ρουήνες του ΡΟ Μαφαζίπο 
πον ΑΝΝΛΙΝΘ περιθάλλον. Πλήρεις και Η πιο χρήσιμη συλλογή 
οδηγίες χρήσπς από συµθουλές και μυστικά 


γη 
Έα Ἅ κ.” 


Μιποτ, Βουιίά, ΡΟ προσφέρουν πρωτοφανή 

8οσυσε, Ρς; Εοτππαί και ΡΓ «έλεγχο του συστήματός σας. 

(αςῇο. (Τιμή: τόµος Α΄ 2609 (Τιµή:τόµος Α΄ 4900 
Β’ 2600) Ι Β’ 3900) 


ΗΗΡΓ πμ 
[0] ἸνΗΟΘΙΚΗ 


μι 
Μωίων-- 


επεξεργαστείτε ανέναν προγραμματιστή 
διαγράµµατα κάδε είδους ὃς. (Τιμή 3.900) 
µέσα από πλήδος 


χειροπιαστών 
παραδειγµάτων. (Τιμή 3200) 
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ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟΟΚ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙ Ε-ΡΙΦΑΒΙ Ε, 
ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΦΤ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 
512ΚΒ ΕΩΣ 18/2 ΜΒ. 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ Οἱ00Κ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ ΡΙΦΑΒΙΕ, 
ΞΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΡΤ. 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500, 


ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕΝ 3 1/2". 

1ΜΒ ΕΟΗΜΑΤ 

ΙΝΤΕΗΝΑΙ ΚΑΙ ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΦΑΒΙ Ε 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


ΡΙΡΚ ΡΒΙΝΕΟ 5 1/4" 
1ΜΒ/ΦΘΟΚΒ/ΤΟΟΚΒ/Ί.ΘΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΡΑΒΙΕ 

». 40 - 80 ΤΗΑΟΚΕ 
ΙΝΤΕΗΝΑΙ - ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


9091 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ ΗΑΒΌ 
ΡΙΞΚ (20-102 ΜΒ 11-40πι8) 
2ΜΒ - 8 ΜΒ ΕΑΞΡΤΗΑΜ 
ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝς 

ΜΟΝΟ ΓΙΑ 2000 


ΕΓΙΥΗΣΗ 
2 ΜΗΝΩΝ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33, 
Τηλ.: 9227476, 9025775 


ΑΚΡΟΠΟΛΕΩΣ 6, 


.. γεγονότα... φήμες... 6Σ 


Οικονομικό κουτσοµποβιό 


. εποχή αυτή εἶναι εποχή χα- 
ράς για τους δύο μεγάλους αντα- 
γωνιστές στην Ποπιθ και ΙΟΝ οοδἰ 
Ρυςίηθος αγορά υπολογιστών, την 
6οπιπιοάοΓθ Και την Αἰατί. Το 
ΡΙχΘἰ έριξε µερικές αδιάκριτες µα- 
τιές στα λογιστικά τους βιβλία, 
και είναι σε θέση να σας πει ότι; 

-Ἡ Οοπιπιοάο(θ ετοιμάζει µια πο- 
λύ µεγάλη. διαφημιστική εκστρα- 
τεία για την προώθηση των προϊ- 
όντων της. Βασικός της στόχος η 
αὔξηση των πωλήσεων των νέων 


της συμβατών υπολογιστών Ρ0- 
10, Ρ0-20 και Ρ0-80. Φυσικά, 
ετοιμάζεται Κκαὶὶ για την Κυκλοφο- 
ρία της παιχνιδοµηχανής της, την 
οποία θα υποστηρίξει µε "νύχια 
και δόντια’ (η Αἰαή δηλαδή, γιατί 
βγάζει παιχνιδοµηχανές;). 0σο για 
την Α50θ, θα πρέπει να περιµέ- 
νουµε νέα “πακέτα” µε τον ὑπο- 
λογιστή Και πολλά προγράµµατα, 
στις αρχές της νέας σαιζόν. 

-Όσο για την Αἰαή, τα νέα δεν 
θα μπορούσαν να είναι καλύτερα. 


Ακούστετον 5ἵ σας διαφορετικά... 


α αρχικά 9] µπορεί να σηµαί- 
νουν διάφορα πράγματα, αλλά σ- 
γουρα δεν σημαίνουν σἴθ[θο, γε- 
γονός που παραμένει "κρυφό µα- 
ράζι” για όλους τους κατόχους 
των Υκριζωπών ΑἰαΠ. Μια λύση 
βέβαια είναι το 9ΤΕ, γεγονός 
όµως που δεν ἐνθουσιάζει ιδιαίτε- 


ρα όσους χρήστες των 9ΤΕ και 
ΦΤΕΜ δεν συμπαθούν τις αγορα- 
πωλησίες. Να όµως που η ΦΧΟΠ 
ΕΙθοἰγοπίο διρρίίθ5 έχει κάτι για 
την περίπτωση: Πρόκειται για ένα 
μαύρο κουτί, που ακούει στο ὀνο- 
μα Βιπιθη5ίοη Ί, το οποίο επιτρέ- 
πει στους 9] να δημιουργήσουν 


Τα θρᾳθεία των 62/185 


0! βρετανικές εταιρίες κυριάρ- 
χησαν στην πρώτη τελετή βρά- 
βευσης 5οῄν/αίθ που διοργάνωσε 
το γαλλικό περιοδικό 6Π6Γ8ΙΙΟΠ 
4, κάτι που δείχνει καθαρά ότι το 
βρετανικό 04πιθς 5οἩψ/4Γ6, εδώ 
και καιρό, ουσιαστικά "παίζει χω- 
ρίς αντίπαλο” (σημειωτέον ότι η 
βράβευση έγινε απὀ τους Γάλ- 
λους, που θεωρούνται οι κυριότε- 
ροι ανταγωνιστές των Βρετανών 
στην αγορά παιχνιδιών). Πιο ανα- 
λυτικά, τα πράγματα έχουν ως 
εξής: 
54 συνολικά βραβεία μάζεψε η 
Ργαποςίς και η υ5 οἱά, Η πρώ- 
τη Κέρδισε την καλύτερη παρου- 
σίαση για το ΒΙΠΥΧ, αλλά η µεγά- 
λη΄ αναγνώριση υπήρξε για το 
ΦΠ84ΟΝ οἱ ἴπθ Βθᾶ5ί, το οποίο 
θεωρήθηκε ότι αντιπροσωπεύει 


ό,τι Καλύτερο στον τοµέα ήχου, 
Πἰπιαϊίοη και “πραγματοποίησης” 
(παράξενο βραβείο το τελευταίο). 
Όσο για τη δεύτερη, αποδείχτηκε 
ότι ο ἸΙπάί8Π8 ὁ0οΠθ5 (το 
ΒανεπίυΓε) ήταν η χρυσή της επι- 
λογή γι’ αυτήν τη χρονιά. Ούτε λί- 
γο ούτε πολύ, το παιχνίδι αυτό 
πήρε και τα τέσσερα βραβεία που 
δόθηκαν στην εταιρία (καλύτερης 
συσκευασίας, καλύτερης Περιπέ- 
τειας, καλύτερου ξένου παιχνιδιού 
και καλύτερης κινηματογραφικής 
διασκευής). 

-Ἡ Όο8απ και η ΙπιαβθγΝίοήκς 
κέρδισαν απὀ τρία βραβεία. Από 
την πλευρά της Όοθθη είχαμε το 
Βραβείο του Καλύτερου 9οῄνναιο 
Ηουςθ της χρονιάς, το βραβείο 
του καλύτερου κἰπιυἰαίίοῃ για τὸ 
Ε:29, καὶ το βραβείο των καλύτε- 


α... γεγονότα... φήμες... σχί 


Επειτα απὀ πολύ καιρό, η εταιρία 
εμφανίζει κέρδη. Βασικός Παράγο- 
ντας για την ανάκαμψη της εται- 
ρίας είναι το ἰγηΧ, γεγονός που 
αποδεικνύει ότι αυτό που ξέρει 
να κάνει η Αἰαή καλύτερα απὀ κα- 
θετί άλλο, είναι να κατασκευάζει 
και να πουλά παιχνιδομηχανές. 
Συγκεκριµένα, τα κέρδη της εται- 


ρίας είναι 5,7 εκατομμύρια δολά- 


ρια, ενώ την ἴδια εποχή πέρυσι εἰ- 
χε παρουσιάσει ζημιά 97 ολόκλη- 
ρων εκατομμυρίων. Επίσης, και οι 
πωλήσεις ξαναγύρισαν στα ίδια 
επίπεδα µε εκείνα του 1968 (χρο- 
γιά πολύ επιτυχημένη για την 


ὃ--μμμαμμμαμαμαμαμαμμμαμαμμααµμαμααααααααμπό 


εντυπωσιακά στερεοφωνικά εφέ 
µε τρία κανάλια. Το περιφερειακό 
συνδέεται ανάµεσα στον υπολογι- 
στὴ και το ΠΙΟΠΙΙΟΓ. Κατόπιν µπο- 
ρείτε να το συνδέσετε µε τη σει- 
ρά σας σε έναν στερεοφωνικό 
ενισχυτή και να απολαύσετε το 
αποτέλεσµα. Δυστυχώς, εμείς δεν 
έχουµε ακόµα δει (πολύ περισσό- 
τερο δεν έχουµε ακούσει) το µη- 


------------υ 


ρων γραφικών για το | οδἱί Ρα[τοί - 
µεγάλη έκπληξη γιατί το πρό- 
γραμμα κέρδισε το βραβείο µόνο 
και µόνο µε τα ἀριστα 
50Γ88ΠΦΠΟί5 του, µια και δεν έχει 
κυκλοφορήσει ακόµα! Οσο για την 
ΙπιβϱεΙΝοΓΚ5, τα βραβεία που απέ- 
κτησε, ήταν τα αναμενόμενα: Το 
[πίθ(ρῃᾶ56 πήρε τον τίτλο τὀυ κα- 
λύτερου 40 παιχνιδιού, ενώ το 
φοβερό δίδυμο που έχει στη σύν- 
θεσή της (Βίίπιαρ Βιοίῃθις) της 
απέδωσε τον τίτλο του καλύτε- 
ρου 5Ώοοί "ΘΠΙ µρ για το Χθποη ΙΙ, 

-Το 0Π805 Φἰήκες Βαοκ βρα- 
βεύτηκε χωρίς Ιδιαίτερο λόγο, 
απλά γιατί εἶναι γενικά κάτι καλό, 
Δεν μπορούσε βέβαια να µη δοθεί 
Κάτι στο διάδοχο του καλύτερου 
για πολλούς παιχνιδιού που κυ- 
κλοφόρησε ποτέ. 

-.Μέσα στα βραβεία και η 
ΟΙΠΕΠΙΒΜ/4ΓΘ. Το Καλύτερο αΓσαάθ 
Βάνεπίμιθ ἦταν το Ιἰ 0α4πιθ Ε{οΠΙ 


Αἰαπ). Οι υπεύθυνοι υποστηρίζουν 
ότι αυτό θα έχει σαν αποτέλεσµα 
την αύξηση των κατόχων 97 και 
Ρ6, όπως επίσης και το ὅτι η 
Αἰαή θα έχει την ευκαιρία τώρα 
να προωθήσει πιο δυναμικά τα 
γέα της προϊόντα, συμπεριλαμβα- 
νοµένων και των ΙΥγΗΧ, ΡοΠίοΙίο 
(για το οποίο ξέρουμε ὁτι ετοιµά- 
ζεται µια νέα του έκδοση, αυτή 
τη φορά περισσότερο οοπραί(θΙθ) 
καὶ 9ΤΕ. Μέσα σ᾿ αυτά είναι Και 
ένα νέο ἱγηχ µε µεγαλύτερη οθό- 
γη και μνήμη! 
Καλά κέρδη, κύριοι] 


χάνηµα, αλλά δεν έχουµε λόγους 
να µην πιστέψουμε την εἴδηση. Το 
σπουδαιότερο βέβαιὰ σε όλα αυτά 
είναι ότι όλο το υπάρχον 5ο/ναίθ 
που κυκλοφορεί για τα 9ἵ µπορεί 
να επωφεληθεί απὀ το περιφερει- 
ακό, χωρίς να χρειάζεται ν᾿ αλλά- 
ξει ο κώδικας εἰδικά για να υπο- 
στηρίξει στερεοφωνικό ήχο. Μό- 
λις το βρούμε, ξέρετε... 


Τπ6 ὨὈθ5θή, δικαιολογημένα κατά 
τη γνώμη µας. 

-Ἡ Ὀοπια(κ πάει πολύ καλά 
τον τελευταίο καιρό, και η καλύτε- 
ρη απόδειξη είναι η βράβευση του 
ΗαΓά Ὀηνίπ᾽ για την Καλύτερη 
Δἴο8άθ µεταφορά (απὀ τα οοίπ-ορ 
στα ΠΟΠΙ6). 

- Επειδή µέχρι στιγμής οι Γάλ- 
λοι δεν είχαν παινέψει το σπίτι 
τους, κι επειδή το σπίτι τους 
έτριζε επικίνδυνα, ανέλαβε να 
τους "ξελασπώσει” το ΕμίυΓθ 
8:5. Η Ὠεἱρῃίπθ ανακηρύχθηκε 
κορυφαίο γαλλικό 5οἤναγθ Πουςθ, 
ενώ το βραβείο για το καλύτερο 
γαλλικό αἀνεπίμ(θ και το καλύτε- 
ρο γενικά γαλλικό παιχνίδι δόθη- 
καν στην... Ὀδίρηίπθ πάλι (ας εἰ- 
ναι καλά η εταιρία). Δεν έχετε 
παρά να διαπιστώσετε κατά πὀσο 
το γούστο των Γάλλων ταιριάζει 
µε το δικό σας... 


Τώρα στο 


ΑΙΓΑΛΕΟ 


ο ἵ““σπας 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 


(ΟΜΡΥΤΕΒ 5ΗΟΡ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


ΣΤΕΛΛΝΟΥΜΝ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΘΒΟΛΗ 
΄ολη 


Σ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6128 6ΟἱΟΒ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.300 


ΑΜΙάΑ 500 - ΜΟΝΙΤΟΒ 

σοιΟοΗ 1084Ρ- ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: «ογςίῖοκ ’' δισκετα ελληνικών 

Ε επεξεργαστή κειµενου -΄ ϱ8πιθς). 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 73.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.500 


ΕυΒΟ-Ρς-Ι 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15.500 


ΕυΒΟ Ρς - σοι ΟΕ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 58.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 21.000 


5ΤΑΒ Ι.ς-10-1 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ οΝΝΡ 


ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 
ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟ:! 


5 θοΏηθίάθγ ωση νο] 


το ΑΛΦΑ και το ΩΜΕΓΑ 
της νέας τεχνολογίας 


ΡΙΧΕΙ] ΜΑΙΟΣ 9027 


Π. ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ 


ΡΑΤΙΑΙΙΝΕ 4969511 49759877 
ΠΡΟΣΟΧΗ!Η 


ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


Η ΡΑΤΑΙ.ΙΝΕ, προσφέρει όλους τους γνωστούς 
υπολογιστές, µε ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και µέχρι 
12 µήνες εξόφληση. 


Διαθέτουμε µεγάλη συλλογή σε περιφερειακά, ππουςθ, 
ΤΝ πιοΦυ|8ΙΟΙ5, 5ο8ηΠΕΙΒ, {αΧ, ρήπίθι5, πιἰά!, 
8γΠΙΠθείζθφ. Επίσης, τα φανταστικἁ Ιογδίίοκ 9070 
ΟΛΛΑΝΔΙΑΣ, µε 2 χρόνια εγγύηση. 


Δημιουργήσαμε το ΒΙ8 ΑΤΑΒΙ Οἱ υΒ ΝΙΚΕΑ, 

µε πολλά νέα παιχνίδια και προγράµµατα ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
και ΔΩΡΕΑΝ εγγραφή σ᾿ όσους αγοράσουν 

τα νέα μοντέλα ΑΤΑΒΙ 520/1040 9ΤΕ 


ΛΜΙΛ 


(ς οοπιπποογϐ Τυ]νρ 
ΦΘΙΙ- «- θομπείαοι 


Επίσης προσφέρουμε σειρἀ ολοκληρωμένων λύσεων 
για επαγγελματίες µε Τα γνωστότερα προγράµµατα 
της αγοράς. 


Και πάντα, Τα νέα παιχνίδια Ὀθ5ί ἱορ κάθε µήνα για 
ΑΜΦΤΗΑΟ, ΑΤΑΒΙ, Ρς, ΦΕΘΑ οησίπα[. 


7. Με κὦώθε αγορά ΦΟΗΝΕΙΟΕΗ ΕύΜΠοΟΡςΟ ΙΙ, 
δώρο 7 σθηε «ασγαά 
2.Μεκὦώθεαγορᾶά ΑΜΦΤΗΑΟ]2ΖΕ6ΟΟΙΟΗ 


δώρο το δεύτερο ογίνε 
εξωτερικό ὦὉ 


26/ΡΙΧΕΙ| ΜΑΙΟΣ 90 


γεγονότα... φήμες... σχόλι 


Α900 500 


Γιατί να. µην έχετε 512 Κ ακό- 
μα στην Απίίφα σας; Ολο και κά- 
που θα σας χρειαστούν - αυτό εἷ- 
ναι σίγουρο. 912 Κ είναι στις µέ- 
ρες µας απαραίτητη προὐπόθεση 
πια, για κάθε υπολογιστή που θέ- 
λει να τρέξει µια αξιόπιστη εφαρ- 
µογή, πόσο μάλλον για την Αππίβα 
που "καταπίνει” κυριολεκτικά τερά- 
στιες ποσότητες απὀ Κβγίας, ει- 
δικἀ όταν πρόκειται για επεξεργα- 
σία εικόνας σε ΗΑΜ πιοὰς. Για 
όλες αυτές τις τραγικός περιπτώ- 
σεις, η ΙΘΘΚ 9οῇνια(θ έχει έτοι- 
µη µια λύση, που δεν εἶναι τίποτε 
ἀλλο απὀ µια επέκταση µνήµης 
για την Α90θ, µια µικρή και συ- 
µπαγή κατασκευή που συνδέεται 
Και ενσωματώνεται στην κεντρική 


πλακέτα του οοπιρυίθΓ µέσω της 
εἰδικής θύρας. Όµως δεν εἶναι μό- 
νο τα 5ἱ2 Κ που έχει να σας 
προσφέρει. Η κάρτα, εκτός απὀ 
τσιπάκια, περιλαμβάνει ρολόι µε 
επαναφορτιζόµενη μπαταρία, για 
να "συγκρατεί’ την ώρα που θα 
της “μάθετε” µια και μοναδική Φο- 
ρά. Στα αξεσουάρ της επίσης 
υπάρχει Και ένας διακόπτης ΟΝ- 
ΟΕΕ, που θα ανακουφίσει πολ- 
λούς απὀ τους χρήστες, µια και η 
Απιζα έχει µερικές “παραξενιές” 
µε την πρόσθετη µνήµη: Άλλοτε 
δεν συνεργάζεται µε κάποια Προ- 
γράμματα, άλλοτε τα παιχνιδια 
“κολλάνε”, και µερικά ακόµη προ- 
βλήματα καθιστούν ευχάριστη την 
προσθήκη του ΟΝ-ΟΕΕ, το οποίο 
θα πρέπει να τονίσουμε ὁτι µπο- 
ρεί να τοποθετηθεί εὐκολα πάνω 
στο σασί της Απιίβᾶ (αρκεί να 
ανοίξετε µια µικρή τρύπα) ή 
οπουδήποτε αλλού, µια Και το µή- 
κος του καλωδίου είναι αρκετό. 
Θα μπορούσαμε να πούμε ότι η 
µνήµη της Γθ6Κ 9οῇνα(θ είναι 
µια απὀ τις καλύτερες (αν όχι η 
καλύτερη) επιλογές που θα µπο- 
ρούσατε να κάνετε, εάν. έχετε 
σκοπό να επεκτείνετε την οη- 
ΡοβΓά ΠΙΘΠΙΟΙΥ του υπολογιστή 
σας. 


Η υπεραγορά υποβογιστών στη... Μόσχα! 


Εως και στους υπολογι- 
στές: Γιατί όχι, Το πρώτο δυτικό 
κατάστηµα πώλησης υπολογιστών 
ξεκινά τη λειτουργία του στη Μό- 
σχα, µε το όνοµα - γνωστό και µη 
πρωτότυπο - Οοπρυίθὶ απἀ. ἰδιο- 
κτήτης του ο Μίομα6Ι Τ56γίη, 
ένας Σοβιετικός που ζούσε χρό- 
για στο εξωτερικό, και επέστρεψε 
αποφασισμένος να γνωρίσει 
στους Σοβιετικούς τι εστί ΙΒΜ και 
Ποπιθ οοπιρυἴθίς. Το κατάστηµα 
εἶναι ένα απὀ τα πιο µεγάλα που 
υπάρχουν στον κόσµο, βρίσκεται 
δίπλα στο πανεπιστήμιο της Μό- 
σχας (ακριβώς όπως και η δική 


µας Στουρνάρα) Και υπόσχεται να 
γίνει η µεγάλη αφετηρία για τη 
δημιουργία µιας πραγματικής 
ΦΙίοοη ΝΑΙΙΕΥ, στην οποία θα κυ- 
ριαρχούν υπολογιστές και περιφε- 
ρειακἀ απὀ τις Ηνωμένες Πολιτεί- 
ες, αλλά και απ’ την Ευρώπη. Το 
νόμισμα που κυριαρχεί βέβαια εἰ- 
ναι το δολάριο Και Κάθε νόμισμα 
που µπορεί να μετατραπεί σε αυ- 
τό, αλλά αυτό δεν φαίνεται να 
εμποδίζει τα ιδρύματα, το πανεπι- 
στήµιο, τους φοιτητές Και τις σο- 
βιετικές επιχειρήσεις να είναι ήδη 
οἱ πρώτοι πελάτες. Καλές δουλει- 
ἐς, κύριε Τ5θγ/ΙΠΙ 


-------------------------''---ὐἲ 


Νέα περιφερειακά 


από τη 6Γαἱ ΕΙθοίγοηίες 


᾿ ΝΕΗΝΑΙ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΡ, µία 
νέα σχετικἀ εταιρία κατασκευής 
ηλεκτρονικών συσκευών και εξαρ- 
τηµάτων, παρουσίασε πρόσφατα 
ένα ΙογφίίοΚ δικής της κατασκευ- 
ής, το οποίο έρχεται πραγματικά 
να "λύσει τα χέρια” όλων των 
8ΠΠ6Ι5. Το νέο 5ίίοΚ διαθέτει φω- 
τεινές ενδείξεις για την κάθε κί- 
νηση (ακόµη και για τις διαγώ- 
νιες), ενώ αυτό που το κάνει 
πραγµατικἀ επαναστατικό, εἶναι η 
ρυθμιζόμενη ταχύτητα του αυίο 
Πτ6. Το αμίο [ΤΘ µπορεί να αὐξο- 
μειώσει την ταχύτητά του µέχρι 
500729, ενώ η κατασκευή του µο- 
χλού είναι εφάµιλλη, αν όχι ανώ- 
τερη, Των οοίπ-Ορ Ππιαοῄίπθς. Το 
Ι0ΥΦΙΙΟΚ συνεργάζεται µε όλους 
τους γνωστούς οοπιρυἰθί5 - εξαι- 
ρετέων όµως των Ρ05. Για να µη 
µείνουν όµως παραπονεµένοι και 
οι κάτοχοι των τελευταίων, η 
ΝΕΗΝΑΙ προχωρεί ήδη στην κα- 
τασκευή ενός παρόμοιου ἱἱοΚ 
που θα συνδέεται κατευθείαν στη 
σειριακή θύρα του Ρ0Ο σας, χωρίς 
/α απαιτείται η χρησιμοποίηση 
48ΠΠ8 08{4ἱ 

Η ΝΕΗΝΑΙ κατασκεύασε επί- 
σης ένα περιφερειακό που έρχε- 
ται να καταργήσει την Καλωδιακή 
σύνδεση των υπολογιστών που 
διαθέτουν ΤΝ πιοάυἱαίοτ, µε την 
τηλεόραση. Η νέα συσκευή δεν 


μις οὐκ -----ᾱ---ᾱ-αὐ- λρο ο 


εἶναι παρά ένας πομπός μικρής 
ισχύος, ο οποίος φροντίζει να 
στείλει οποιαδήποτε εικόνα στην 
τηλεόραση (ή τις τηλεοράσεις, 
όταν κριθεί απαραίτητο), χωρίς 
την καθιερωμένη σύνδεση µε την 
κεραία της ΤΝ. Λειτουργεί µε µία 
µπαταρία ΘΝ, και αυτό την καθι- 
στά εντελώς ακίνδυνη στη χρήση, 
ενώ η µέση διάρκεια ζωής της 
μπαταρίας είναι περίπου 6 µήνες, 
Οι διαστάσεις της συσκευής εἶναι 
τέτοιες που δεν αποτελούν εµπό- 
διο για την τοποθέτησή της 
οπουδήποτε (5Χ7Χ2 οπῃ), ενω το 
µήκος της κεραίας είναι µόνον {8 
οπι. Μπορεί να μεταδώσει εικόνα 
σε απόσταση πολύ µεγαλύτερη 
των 10 πι, χωρίς να παρεμβάλλει 
σε ραδιόφωνο ἡ άλλες τηλεορά- 
σεις, Και η τιµή του είναι 6.200 
δρχ., συμπεριλαμβανομένου και 
του ΦΠΑ. 

Οι παραπάνω συσκευές, όπως 
και πολλές άλλες που έχει ήδη 
κατασκευάσει ἡ σχεδιάζει η 
ΝΕΒΝΑΙ. ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΡ, διατίθε- 
νται Και σε χονδρική πώληση για 
επαγγελματίες. Όλες στέλνονται 
και µε αντικαταβολή, Για περισσό- 
τερες Πληροφορίες, η παραπάνω 
εταιρία βρίσκεται στην οδό ΆΑρκα- 
δίου 25, στους Αμπελόκηπους, 
και τα Τηλέφωνά της είναι: (031) 
749642 ἃ 657905. 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ. 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΟΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΝΡύΤΕΗΦ 


ΑΜΙΘΑ 500 

ΑΜΙΘΑ 500 - ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1084 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΤΑΒΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΙ 520 ΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ 


ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 6ΟΜΡυΤΕΗΦ 
ΙΚΑΒΟΒΡ 640ΚΒ 1ΏΌ 14ΙΝ. ΜΟΝΟ 

ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ 640 ΚκΒ Μονο 12" 
ΑΜΘΤΗΑΟ 1512 100 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 
ΑΜΘΤΒΑΟ 1512 1Ό0 (ΕΓΧΡΩΜΟ) 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 1640 100 (Ηεβουι ΕΘ) 
ΑΜΘΤΒΑΟ 1640 200 (ΗεβουιεΒ) 
ΑΜΘΤΗΑΟ 1640 1Ό0 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 200 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 
ΑΜΘΤΒΑΟ 20866 100 4.5 ΙΝ. ν.6.Α. (ΜΟΝΟ) 
ΑΤΑΒΙ ΡΟ3/2 200 (ΕΘΑ-ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 
ΝΕΘΑΡ ΝΘ2ΟΤ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 12ΙΝ. 10 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΡΟ ΙΙ 1Ό 640ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ. 
ΡΕΑΟΟΟΚ 1Ό 640ΚΒ Ί4ΙΝ. ΜΟΝΟ 
ΡΗΙΙΙΡ5 20 640ΚΒ Ί4ΙΝ. ΜΟΝΟ 

ΕυΒΟΡΟ (8ΟΗΝΕΙΌΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 

(740 κο) 

ΕυΒΟΡΟ (80ΗΝΕΙΡΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ (740 κο) 
ΡΟ200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ Μουδε 
τυιρ Ρο/2 1Ό ΗΟ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.6. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


Λ.Τ. 

ΑΜΘΤΗΑΟ 1286 1Ό 8.6ΙΝ, ΝΑ, 1Μ8Β 
ΑΜΘΤΗΑΟ 1386 1Ό 1Μ8Β, ΝΑ, ΜΟΝΟΧ 
ΒΟΗΝΕΙΟΌΕΒ 2286 1Μ8 (ΜΟΝΟΧ), ΕΟΑ 
ΙΚΑΒΟΡ 2286 640ΚΒ ΗΌ 20ΜΒ (ΜΟΝΟΧ.) 
ΙΚΑΒΟΡ 80286 640 ΚΒ 1Ό 14” ΜΟΝΟ 


Βι.υΕ 5ΤΑΒ 80286 640ΚΒ, ΗΌ, 20ΜΒ ΜΟΝΟΧ 


Ρ,Ρ.6. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 


ΜΙΤΘΙΒΙΒΗΙ 2286 1Ό ΗΌ 20ΜΒ. 
ΑΜΦΤΗΒΑΟ Ρ.Ρ.6. 2066 512ΚΒ, 640ΚΒ. 


ΕΚΤΥΠΟΤΕΣ 


9ΤΑΒ 10-10 
ΑΜΘΤΗΑΌ ΌΜΡ 3250 
ΑΜΘΤΒΑΟ ΙΟ 3500 
νες 2200 (9) 

Νες 8 (.Ο) 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 8ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 

ΜΙΤΕυΒΙΘΗΙ ΕΑΧ 
ΜυΒΑΤΑ ΜΙΘΟΟ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ 
ΝΙΡΕΟΚΑΜΕΡΑ ΑΜΘΤΗΑΟ 
ΗΙΕΙ ΜΧΙ00 ΑΜΘΤΗΑΟ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 ΚΑΙ ΜΟΡὑΙΑΤΟΗΒ ΑΠΟ 126000 ΔΡ. 
ΑΜΙΟΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΗ ΑΠΟ 195000 ΔΡ. 


ΜΟΏΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 
ΜΟΌΕΜ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 27.500 
ΑΜΙΑ ὈΒΙΝΕ 3.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 


ΑΜΙΕΑ ΜΕΜΟΒΥ 512Κ8 ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 


ΑΤΑΒΗΙ ΟΒΙΝΕ 3.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 


και 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12900 
και 8 » » 

και 7 » » 

καδ » ᾿ 

και 7 . » 

ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

καθ » » 

και ϐ » . 


ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
καιθ 

και 7 

και 8 

και ϐ 

και ϐ 

καιθ 

και 7 

και 8 

ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
και 7 » 
καιτ » 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
κατ » 


ντ ονονονοεον 


ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
και 7 ᾿ 
καδ » 


και 8 ΔΟΣΕΙΣ 
και 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


640.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 165000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7.000 
καδ » » 7.000 
ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΑΒΙ Ρο 3/2 2Ό0Ό 640Κ8Β (Ε4Α, ΜΟΝΟ ΚΑΙ Μουςε) 163.000 


ΡΕΙΚΟΘΗΑ 5Ρ 2.000 192 6Ρ5 53.000 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α 


ΡΙΧΕΙ| ΜΑΙΟΣ 9029 


γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχό 


Τμήματα τετραετούς 


φοίτησης από την 'ΡΑΤΑ 9ΤΛΤΙΟΝ 


. γνωστή σχολή Πληροφορικής 
ΡΑΤΑ 9ΤΑΤΙΟΝ ανακοίνωσε την 
έναρξη τμημάτων Φ4ετούς φοίτη- 
σης και - κατά τα λεγόμενα πάντα 
των υπευθύνων της σχολής - εἰ 
ναι η πρώτη σχολή στη.Β. Ελλά- 


δα που διοργανώνει εκπαιδευτικά 
τµήµατα τόσο μεγάλης διάρκειας. 
Οι σπουδές ΕΟΟυ5, όπως η 
ΡΑΤΑ 9ΤΑΤΙΟΝ ονόμασε τα µα- 
κροχρόνια αυτά τµήµατα, απευθύ- 
γονται αποκλειστικἁ σε µαθητές, 


Εκμάθηση προγραμμµότων για οΠ1πιοᾶο{θ 


. Α-ΙΙΝΕ, το νέο κατάστημα 
που άρχισε να λειτουργεί στη συ- 
µπρωτεύουσα στις αρχές του 90, 
ανακοίνωσε πρόσφατα την έναρ- 
ξη της διοργάνωσης δωρεάν σε- 
µιναρίων για την εκμάθηση πΠρο- 
γραμμάτων σε όσους έχουν υπο- 
λογιστή της ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ µε εγ- 
γύηση αντιπροσωπίας. Τα δωρεάν 
σεμινάρια θα γίνονται. κάθε Σάβ- 


και σ᾿ αυτά διδάσκονται χαρακτη- 
ριστικἀ ηλεκτρονικών υπολογι- 
στών, γλώσσες προγραμματισμού, 
οργάνωση αρχείων, λειτουργικά 
συστήµατα, ανάλυση συστηµάτων 
και ανάπτυξη εφαρμογών, βάσεις 
δεδοµένων, καθώς και ειδικά θέ- 
µατα προγραμματισμού. Στο 
ΕΟΟυς, οι σημειώσεις και οι 
απαιτούμενες για το µάθηµα ὅι- 


σκέτες χορηγούνται δωρεάν, ενώ 
µετά το τέλος κάθε προγράµµα- 
τος χορηγείται πιστοποιητικό 
σπουδών. Οι ενδιαφερόμενοι µπο- 
ρούν να επισκεφθούν τη σχολή 
στην οδό Καρακάση 14, ἡ να κα- 
λέσουν τα τηλ.’ (031) 310846 ἃ 
317194. 


βατο Και μετά απὀ συννενόηση µε 
την Α-ΙΙΝΕ, θα διδάσκονται δε σ᾿ 
αυτά δημοφιλή και χρήσιμα πακέ- 
τα, ανάλογα πάντα µε τις ανά- 
γκες της κάθε ομάδας χρηστών. 
Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνήσουν µε την εταιρία εἷ- 
τε Καλώντας το (091) 229595, είτε 
επισκεπτόµενοι τον εκθεσιακό 
της χώρο, στην οδό Βασ. Ηρα- 
κλείου 26. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


. ἃ ΠΕΡΙ 


Θέλεις να ανταλλάξεις, να πουλήσεις 
τον υπολογιστή σου 


ΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΕΑΟΥΤ« ΤΗ 


Οι τιµές περιέχουν ΦΠΑ 1696 


ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙ6Α 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6128 
Ρς 6ΟΜΡΑΤΙΒΙ ΕΣ 
ΑΜΙ6Α-ΑΤΑΒΙ ΟΒΙΕΙΝΑΙ οι υβ8 


ή κάποιο περιφερειακό του; 
Θέλεις να αγοράσεις έναν 
καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη 

υποστήριξη; 


ον 
Ν 


σαιι. 
47.000 
90.000 
σλιι 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΡΟ ΔΩΡΟ 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Μαυρομιχάλη 188 - Λεωφ. Αλεξάνδρας 


114 Τ2 ΑΘΗ 


40ΡΙΧΕΙΙ ΜΑΙΟΣ 90 


ΝΑ Τηλ.: 6438784 


ων 


σὺν Ἁ 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΑΡΥΕ{«Η 


ΤΙΜΕΣ ΤΝΟΡΙΝΗΑΣ 
ΔΙΣΚΕΤςΣΝΙ1Ι 


ΘΟΝΥ ΜΕΟ-10Ό 5,25” (µονή ὀψη) 


ΘΟΝΥ ΝΟ-20 5,25" 


(διπλή ὀψη) 


ΘΟΝΥ ΜΕΟ-1ΡΟ 9,5" (µονἠ ὀψη) 
ΘΟΝΥ ΝΕΟ-20Ρ0 9,5” (διπλἠ ὀψη) 
αοιΏῦΡΘΤΑΗ Μ-20 5,25” (διπλἠ ὀψη) 
αοιΏῦΡΤΑΗ ΜΕ-2Ρ0 3,5” (διπλή ὀψη) 


ΝΟΝΑΜΝΕ ΟΕ-2 9” 


Δρχ. 570 


ΣΝΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ (ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ) ΑΠΟΣΤΕΛΛΟΝΤΑΙ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΣΤΟΥΣ ΠΕΛΑΤΕΣ ΜΑΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

ΧΕΛΑΧΙΣΤΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΔΙ᾽ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ 50 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ 9211916. 


κασσετεμπορικἠ 
Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ ἃ Σία Ο.Ε. 


Αιόλου 102 (εντὸς στοάς) Χαυτεία - 


Αθήνα, Τηλ.:32.11.916 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
σομΡρυτεης 
ΑΛΝΛΙςλΑ 


.ΑΜΙΟΑ 500.- ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 1084 5 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 
.ΑΜΙΟΑ 500 .- 6Ο0Ι.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ «ΑΑΟΒΝ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
.ΑΜΙΑ 500 «-Τ.Ν. ΜορΡυ! ΑΤΟΒΗ 
.ΑΜΙΟΑ 2000 


περιφερειακά για ΑΜΙΟΑ 


»Ὀγίνες 3,5 µε διακόπτη οπ/ο/ 
6υΜΑΝΑ, ΡΗΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒ 
» Μνήμη Α50ΟΊ 


Ἔχουμε τη 
µεγαλύτερη 


»Μνήμες µε (θβ8ἱ ἴἶπιθ οἰοοΚ ποικιλία 
«ρηγεέφθρν .- παιχνιδιών για 
τπτ όλους τους 
υπολογιστές 


. θοµηπεἰάοι ΕὐΒΟ ΡΟ 
έγχρωμο, µονόχρωμο 


.Ειτο Ρ6 ΧΤ 
.ΑΜΟΤΗΑΟΌ 1640 - 1512 
.ΡΠΗἰρς 93105 


064 µε κασετόφωνο, ἀἰΞ5Κ ἀῑίνε 3 
.6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 
».ΑΤΑΒΙ 2600 


. Απιδίγ8ά 464 
[ ΘΕΘΑ ΜΑΣΤΕΗ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞ Π!! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 286 δ ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ . ΤΗΛ. 3646695 


ΣΕ ΕΜΑΣ 6Α ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑΓ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ 
ΣΤΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ. ς 


Ο Ανταποκριτἠς µας στο Λονδϊνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφε 


Τι είναι πιο καλό; Μια συναυλία για Τον 
Ὅτ Μαντέλα µε θροχή, ή µία χωρίς; Χωρίς 

Ότο. θέθαΙα, αλλά πώς να µη θρέξει 
-στο Λονδίνο τον Απρίλιο; Γίνεται; 


υσικά και δεν γίνεται, γι΄ αυτό κι ας το ξεχάσουμε κι ας δού- 
Φ µε τι έγινε στην αγορά µας το µήνα που πέρασε. Και αυτόν 

το µήνα σας φυλάμε πολλές εκπλήξεις. Λένε, που λέτε, ότι 
ὀποιος ανακατεύεται µε τα πίτουρα τον τρώνε οἱ κότες, κι απ’ ό,τι φαί- 
γεται, αυτό εἶναι αλήθεια για τις κομπιουτεροεταιρίες. Στην προκειμένη 
περίπτωση, πρόκειται για την ΜΑΤ, που έχει ανακατευτεί µε την αγορά 
των ρθοί(Ιπῃ (κοινώς τα πίτουρα). 
Θα θυμάστε βέβαια αυτό το υπέροχο μηχάνημα που γνωστό περιοδικό 
το τεστάρισε για σας τον περασμένο µήνα, Και φέρει το όνοµα 548Πῃ. 
Λοιπόν, αυτό το μηχάνημα υποτίθεται ότι εἶναι συμβατό µε το ΔρθοίΓΙΠῃ, 
αλλά δυστυχώς οἱ καηµένοι οἱ τεχνικοί της ΜΑΤ δεν ήξεραν µε τι είχαν 
να κάνουν. Δεν ήξεραν για την περίφηµη “κατάρα” που έχει αυτό το µη- 
χάνηµα, απὀ τότε που το κατασκεύασε ο Θείος «ἰποίαί Εφτιαξαν λοι- 
πὀν το µηχάνηµα όσο πιο συμβατό μπορούσαν. Και φυσικά το έκαναν 
συμβατό και στις ατυχίες. Βλέπετε (για να μαθαίνουν Και οἱ νεότεροι), 
όλα τα μηχανήματα του «ἰποίαί όλο Και κάτι είχαν. Τη µία έφταιγε η 
ΒΟΜ, την άλλη η υποδοχή για το κασετόφωνο, την άλλη ο καιρός. Πο- 
τέ τέλος πάντων δεν σταµάταγε αυτή η ιστορία, µέχρι που το µηχάνηµα 
το πήρε η ΑπδίΓα. Ε αυτή, αφού έπαθε, έμαθε και το έκανε... ΡΟ! Τέ- 
λος πάντων, για να µη σας κρατάµε και σε αγωνία, αν έχετε αγοράσει 
ένα ΘΑΜ τώρα τελευταία ή, αν σας το έφεραν για να του Κάνετε τεστ, 
τότε, δυστυχώς, πρέπει να το στείλετε πίσω. 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 


Ναι, ναι, δυστυχώς πρέπει να πάει πίσω, γιατί η καηµένη η ΜΑΤ έχει κά- 
γει ένα μικρό λαθάκι στη... ΒΟΜΙ Αφήστε παιδιά, ήταν’ να τους κλαίτε 
στην ΜΑΤ μόλις κατάλαβαν ότι η ΒΟΜ έκανε το µηχάνηµα να κάνει 
ϱΓ85Η Κάθε τρεις και λίγο, ή τουλάχιστον, όταν ο χειριστής έκανε "ορι- 
σµένα πράγματα”, όπως λέει και το δελτίο Τύπου. Τώρα τι είναι τα “ορι- 
σµένα πράγματα” δέν νομίζω ότι θα μάθουμε ποτό, αλλά το σίγουρο εἴ- 
ναι ότι ήταν πολλά, Αλλιώς, δεν εξηγείται που η ΜΑΤ αποφάσισε να 
ανακαλέσει όλα της τα μηχανήματα για να αλλάξει τις ΒΟΜ τους. Ετσι 
λοιπόν, αν είστε ένας απὀ τους 8.000 τυχερούς που ἐχουν όνα ΘΑΜ 
σήµερα, θα πρέπει να το πάτε εκεί που το αγοράσατε, Και αυτοί που 
σας το πουλήσανε θα πρέπει να το στείλουν πίσω στην ΜΑΤ (στην 
Αγγλία) για αλλαγή της ΒΟΜ Και µετά να σας το ξαναφέρουν, Πάντως 
µη βιαστείτε και πολύ, γιατί η νέα ΒΟΜ δεν είναι ἑτοιμη ακόµη. Η ΜαΤ 
δουλεύει, λέει, πυρετωδώς Και θα την έχει έτοιμη τον άλλο... µήνα. Βέ- 
βαια, ποιο µήνα δεν µας είπαν, αλλά είναι σίγουρο ότι θα εἶναι τον... ἀλ- 
λο! Και µετά σου λένε ότι θέλουν να πουλήσουν 70.000 µέχρι το τόλος 
του χρόνου... Καααλά. 


Και τώρα που σας τα είπαµε όλα για το ΑΜ (για να µη λέτε ότι σας τα 
κρύβουμε δηλαδή), να σας πούμε και τα εκπληκτικά νέα που συμβαίνουν 
στην υπέροχη αυτή αγορά των υπολογιστών. Ξέρετε, φυσικά (οι παλαιό- 
τεροι) ότι µήνα µε το µήνα τα κομπιούτερ γίνονται μικρότερα και ταχύτε- 
ρα Και φθηνότερα και και. Ε, λοιπόν µέχρι στιγμής ξέραμε ότι οἱ παιχνι- 
δοµηχανές και τα ΠΠΙοΓΟ είχαν φτάσει να εἶναι τόσο µικρά όσο να χωράνε 
στην παλάμη, ἡ τέλος πάντων, σε µια µεγάλη παλάμη. Οπως ήταν φυσι- 
κό, αυτό το µήνα ξαναμίκρυναν! Ναι, εἶναι γεγονός, τώρα οἱ παιχνίδοµη- 
χανές έχουν το μέγεθος ρολογιού! Για την ακρίβεια είναι Και ρολόγια. 
Μια αμερικάνικη εταιρία, η Τίᾷ6ί, παρουσίασε τα ΤίᾳεΓ | 08 Νιάθ 
Υαϊοηθς (τώρα γιατί στο όνοµα τα έβαλε όλα αυτά είναι µια άλλη ιστο- 
ρία). Κάθε ρολόι παρέχει τις "γνωστές" ευκολίες, όπως το να λέει την 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


Αυτόν το µήνα, έτσι για να πρωτο- 


τυπήσουµε, σας έχουμε τα βραβεία ' 


για τα Καλύτερα προγράµµατα 
στην Ευρώπη, όπως ανακοινώθη- 
καν τον περασμένο µήνα μετά τη 


λήξη του ΕµΠορθαΠ Τιαάθ 9ΠΟΝΝ. 


΄Ας τα δούµε όµως αναλυτικά: 


Καλύτερο Απίπιαϊίοη 

9ρ80θ Α0θ Βθβάγσοῄ 
Καλύτερα Γραφικά 

5Ι84ΟΝΝ οἱ {6 Βθα5ἱ βΡ9γ(ποδίς 
Καλύτερος Ηχος 

Ευίυτθ Ἰλίαις Γ6ἱρῆίπε 
Καλύτερο 9µοοί Ἐπι ρ 

Χεποη Ιἰ ΙπΙΒΦεινο/κς 
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Καλύτερη Δράση 

Βαἰπιαη Οοθ88Π 

Καλύτερο ΑΓοθάθ 

ΒαἰΠΌΟΝΗ Ιείαηάς Οοθ8Π 
Καλύτερο παιχν. Στρατηγικής 
Ρορυἱους ΕΑ 

Πιο Πρωτότυπο 
Ῥορι]ους ΕΑ. 

Καλύτερο ΕΙἰΦί δ5ίπι. 
Εί6 Οοπραἱ Ρίο 
ΙΠΙΘΓΦΒΙΙοΠ 
Παιχνίδι της Χρονιάς 
Ρορυἱους ΕΑ 

Καλύτερο παιχν. Σπορ 
ΚιοΚ οἳ Αποο 
Καλύτερο Εκπαιδευτικό 
5ίπι ΟΥ ΙΠΙορ/ΒΙΠες 
Καλύτερο Αάνεπίυγε 


ΡίρΙία 


Όπως µβλέπετε λοιπόν, το 
Ροριἱους σκίζει; Όσο για το βρα- 
βείο για το Καλύτερο μηχάνημα 
της χρονιάς, αυτό πήγε στην 
Απίαα. Πού αλλού; 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ 


Μια και όπως γράψαµε, το βραβείο 
για τα Καλύτερα γραφικά πήγε στο 
9ΠΘΟΝ/ οἱ ἴπ6 Βθαδἰ, θα πρέπει 
να πούμε ότι η Ρθγαποςίς έκανε 
µια συμφωνία µε την (ΓθΠΙΙΠ για 
γα μετατραπεί το παιχνίδι αυτό για 
τα ΘΡΕΟΤΗυΜ και τα Απιςίγαά. 


Ετσι λοιπόν, θα δουν και οι "μι- 


κροῖ της αγοράς το παιχνίδι µε τα 
καλύτερα γραφικά. Τώρα το αν θα 
δούνε τα γραφικά, αυτό είναι µια 


άλλη ιστορία, 
ΠΟΛΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ -- 


Στο ΙΝΠΙΟΠ ΟοπιρυίθΓ που Θα γίνει 
(τώρα πια έγινε) στις 24 Απριλίου, 
η Απισίγαἁ ετοίμαζε ἑνα τεράστιο 
περίπτερο, αλλά απὀ νέα προϊό- 
ντα μάλλον θα πάσχει. Απ’ ό,τι ξέ- 
ρει η στήλη, ετοιμάζεται να πα- 
ρουσιάσει τα νέα της φορητά Αἱ Τ- 
286 και Αἱ Τ 9869Χ, καθώς και το 
νέο της ΕΑΝ, ΕΧ5000. Πολύ λοι- 
πόν το ενδιαφέρον, και ρίγη συγκί- 
νησης διατρέχουν τα πλήθη κ.τλ 


ΟΝΔ 


ώρα Και να έχει συναγερμούς Και τα τοιαύτα, αλλά παρέχει κι ένα... παι- 
χνιδάκι. Και δεν μιλάμε για ευκαταφρόνητα παιχνιδάκια εδώ. Η εταιρία 
αυτή, µέχρι στιγμής, έχει ανακοινώσει τα εξής “γνωστά” και µη εξαιρε- 
τέα παιχνίδια: Βοῦοσορ, Βαΐπιαπ, Ώουβἰθ Ώ{αβοπ, ἸΝΓθςίΙθπιαπίᾶ. 
ΟΠ8ΙΕΠᾷ6, 9πιοπ΄ Ωμθςί (Οα5ἱΙεΝαΠία ΙΙ) και το Νίπία αΓάθΠ. Τέλος, 
µας έχει υποσχεθεί κι ένα παιχνιδάκι που θα βασίζεται στο νέο όργο 
της Μαάοηπᾶ, ΕἱοΚ ΤΓ8ΟΥ. Ε τώρα πέστε µου, εἶναι δυνατόν να αντιστα- 
θείτε; Οχι βέβαια. Και μάλιστα όταν τα ρολογάκια αυτά θα κοστίζουν µό- 
λις 10 λίρες (2.600 δρχ.), δεν υπάρχει καμιά δικαιολογία. Τα εκπληκτικά 
αυτά ρολογάκια αναμένονται στην Ευρώπη πριν απὀ το Σεπτέμβριο. 
Αναμείνατε λοιπόν. 


Όσο όµως θα αναµένετε τα ρολογάκια, η αγορά των παιχνιδομηχανών 
“παλάμης” έχει αρχίσει να Κοχλάζει, Ηδη, η γνωστή µας ΔΕΘΑ αποφάσι- 
σε ότι δεν µπορεί να εἶναι απέξω απὀ αυτό το “παιχνίδι,” και τώρα θέλει 
να χτυπήσει τη ΝΙΠΙθΠάΟ και το 4ΠΙΕΒΟΥ της. Ετσι λοιπόν, τον ερχόµε- 
νο Σεπτέμβριο ετοιμάζεται να µας δείξει το δικὀ της µηχάνηµα '“παλά- 
μης”, Το µηχάνηµα αυτό θα λέγεται Θ8ΠΙΘᾷΘάΓ και θα έχει διαστάσεις 
103 κ 210 χ 38 πηπ. Με άλλα λόγια, είναι δύο «φορές µεγαλύτερο απὀ 
το ΝΙΠΙΘΠᾶΟ (είπαµε, αυτό εἶναι για µεγάλες παλάμες). Η "καρδιά’ του εἷ- 
ναι ένα Ζ80 που µπορεί να ελέγχει µία έγχρωµη οθόνη υγρού κρυστάλ- 
λου (σε αντίθεση µε το ΝΙΠΙΕΠάΟ που έχει µονόχρωµη οθόνη). Η οθόνη 
είναι των 9,5 Και µπορεί να αποδώσει 32 χρώματα ταυτόχρονα, από µία 
συλλογή των 4.096. Το βάρος του είναι 500 γραμμάρια (μισό κιλό δηλα- 
δή!) και έτσι θα σας φανεί λίγο πιο βαρύ απὀ το ΝΙπίθπάο, που ζυγίζει 
μόλις 3985 γραμμάρια. Τα καλά νέα όµως εἶναι ότι το 4ΠΙΘΩΘάΙ θα κο- 
στίζει περί τις 100 λίρες (26.000 δρχ.) µόνο. Τα κακά νέα εἶναι ότι θα 
χρειάζεται 6 (ολογράφως: έξι) αλκαλικές μπαταρίες για να δουλέψει επίἰ 
τρεις ώρες. Και σε αυτό το σηµείο θα πρέπει να παρατηρήσουμε ότι η 
9608 μάλλον τα θαλάσσωσε. Αυτό το µηχάνηµα, όχι µόνο εἶναι πολύ µε- 


κτλ κ.τλ. σκοπεύπουν να γίνουν οἱ πρώτοι 
στο εκπαιδευτικό 5οῄν/αΓθ στην 
Ευρώπη. Γιατί όχι; Αρκεί να µην 
παρουσιάσουν µαθήµατα οικονο- 


ΕΡΧΕΤΑΙ Ο ΡΙΡΝΕΥ 


“δρχ... Δυστυχώς όµως, τα παιχνί- 


Ι ΝΟ 


-αι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


Υάλο για να χαρακτηριστεί “παλάμης”, αλλά θα κοστίζει και µια περιουσία 
να το χρησιοποιήσεις. Τέλος πάντων, οἱ Γιαπωνέζοι της 9848 πιστεύ- 
ουν ότι θα έχουν πουλήσει ένα εκατομμύριο Κομμάτια µέσα στον πρώτο 
χρόνο απὀ τότε που θα το εμφανίσουν. Αυτοί κάτι ξέρουν. 

Άλλο ἑνα σίγουρο γεγονός στην αγορά των υπολογιστών, εἶναι και η 
ανακοίνωση ενός νέου πακέτου για τον 064 κάθε δύο ή τρεις µήνες. Εἰ- 
ναι πραγματικά καταπληκτικό, πώς τόσα χρόνια αυτό το μηχάνημα δεν 
έχει αλλάξει καθόλου µα καθόλου. Παρ᾽ όλα αυτά εξακολουθεί να πουλά- 
ει, Και μάλιστα η ΟοΠππιοάο(θ κάθε λίγο και λιγάκι ανακοινώνει κι ένα 
νέο πακέτο γι΄ αυτό. Αυτόν το µήνα θα δούµε στα μαγαζιά το πακέτο 
του 064 για.το παγκόσμιο κύπελλο ποδοσφαίρου, που θα γίνει ως γνω- 
στὀν στην Ιταλία. Για να έχει λοιπόν ποδοσφαιρικό χαρακτήρα το πακέ- 
το, Το 064 θα προσφέρεται κατά πάσα πιθανότητα µε το Ααἰάας ΊΛ/οηά 
Ουρ Εοοϊθαῖ της Όοθαη. Οσοι πιστοί λοιπόν, προσέλθετε. 


Και μερικά καλά νέα από τη γνωστή µας Αοοτη. Η ΑοοίΏ λοιπόν αποφάσι- 
σε επιτέλους ότι οἱ τιµές του Αρχιμήδη είναι υπερβολικά υψηλές, και 
τον περασμένο µήνα τις κατέβασε. Συγκεκριµένα, το Α9000 έπεσε κατά 
50 λίρες (19.500 δρχ.) στις 600 λίρες (162.000 δρχ.), κι έτσι τώρα είναι 
αρκετά κοντά στο 10409Τ (δηλαδή µόλις 27.000 δρχ. ακριβότερο). Βό- 
βαια, αν σκεφτεί Κανείς ότι το Α3000 είναι τέσσερις φορές πιο γρήγορο 
απὀ το 1040597, σίγουρα µπορεί να δικαιολογήσει και τη διαφορά της τι- 
µής. Μαζί µε το Α3000, έπεσαν και τα μεγαλύτερα μοντέλα της Αοοίῃ, 
όπως το Α410-Ι, που τώρα έχει 1.100 λίρες (από 1.200). Βέβαια, αυτά 
είναι κάπως "ακριβούτσικα” για την "οικιακή” αγορά. Παρ᾽ όλα αυτά, τώρα 
που το Α9000 είναι πιο φτηνό, µπορεί καὶ να δει κάποια αναλαμπή. Και 
μια Και µιλάµε για Αοοζη, θα πρέπει να υπενθυμίσουµε ὁτι την έχει αγο- 
ράσει εδώ και κάµποσα χρόνια η ΟΙναίί. Τώρα λοιπόν, απ᾿ ό,τι µαθαί- 
νουµε, η ΟΙνείί θα αγοραστεί απο την ΡΗΙρ5, Κι έτσι πολλά πράγματα 
µπορεί να αλλάξουν στο µέλλον για την Αοοτῃ. Θα δούμε όµως. 


οπιρυἰθΓ Επἰθηαἰηπιεπἰ 9ΗΟΝ/ που 
θα γίνει το Σεπτέμβριο. Η δε τιµή 
της θα είναι 230 λίρες (62.000 


κυρίως στους αµερικάνους χακερά- 
δες, έβγαλε έναν ιό στο σφυρἰ. 
Σύμφωνα µε τη διαφήμιση που δη- 
μοσιεύει αυτόν το µήνα, θα αρχί- 


Απ᾿ ό,τι µαθαίνουµε, µέσα στον 
επόμενο µήνα, η κολοσσιαία εται- 
ρία του αείμνηστου Ὠίδπ6γ θα 
ανοίξει στην Αγγλία µία θυγατρική, 
η οποία θα ασχοληθεί µε την πα- 
ραγωγή παιχνιδιών. Η εταιρία αυτή 
θα λέγεται Πί5Π8γ 90ΗΝΝαΙ6, Και θα 
παράγει προγράµµατα στα οποία 
θα πρωταγωνιστούν όλοι οἱ γνω- 
στοί ήρωες. Κάθε πρόγραµµα θα 
μετατρέπεται πρώτα για ΟΛΑ τα 
γνωστά μηχανήματα και µετά θα 
κυκλοφορεί για να µην μένει κα: 
ψείς παραπονεµένος. Ακόμα, λέει, 


µίας απὀ τον Σκρουτζ, 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΚΑΙ Η ΜΕΡΣΕΝΤΕΣ 


Στο προηγούμενο τεύχος, ο συνά- 
δελφος της στήλης µε τις φήμες 
έγραψε για το ΝΕΟ-ΘΕΟ, τη νέα 
υπερκονσόλα που βασίζεται στο 
68000. ΚΑΙ στο Ζ80. Αναρωτιόταν 
μάλιστα αν ποτέ θα τη δούµε στην. 
Ευρώπη. Φαίνεται όµως ότι ο κα- 
λός Θεός τον λυπήθηκε, και την 
φέρνει στην Αγγλία σύντομα. Απ’ 
ό,τι µαθαίνουµε, θα τη δούµε στο. 


δια της θα εἶναι πανάκριβα. Σύµ- 
φωνα µε τις υπάρχουσες πληρο- 
φορίες, κάθε παιχνίδι θα κοστίζει 


«190 λίρες (25.000. δρχ.) Αυτός εἰ- 


ναι και ο λόγος για τον οποίο οἱ 
Γιαπωνέζοι νοικιάζουν τα παιχνίδια 


« Ύα το ΝΕΟ-ΘΕΟ αντί να τα αγο- 
ράζουν, Ε, τι να κάνουμε. Πάντως, 


το μηχάνημα θα το δούµε. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΟΣ 


Ναι είναι γεγονός! Το αμερικάνικο 


Ξ περιοδικό 2600, που απευθύνεται 


σει να πουλάει τον κώδικα του ιού 
ἨΝοίῃ σε ὁποιον έχει "επιστημονι- 
κὀ’ ενδιαφέρον γι΄ αυτὀν. Η δε τι- 
µή του εἶναι μόλις 10 δολάρια 
(14700. δρχ.). Βέβαια, για να τον 
αγοράσετε, πρέπει να αποδείξετε 
στο 2600 ὁτι εἴσαστε “σοβαρός” 
προγραμματιστής και ότι ενδιαφε- 
ρόσαστε να µάθετε απὀ τις τεχνι- 
κές που χρησιμοποιήθηκαν γι’ αυ- 
τὸ τον ιό, αλλά δεν έχετε σκοπό 
να τις χρησιμοποιήσετε για να 
φτιάξετε έναν ἀλλο. Ναι, καλά! 
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ΕΔί ΛΟΝΔΙΝΟ 


Ειλικρινά, δεν µπορώ να καταλάθω τι τους έπιασε τους Εγγλέζους τον πε- το καταπληκτικό. Ακόμα και οἱ σοβαρότερες εφημερίδες, όπως οἱ Τπιος, 
ρασµένο µήνα. Μας µουρλάνανε. Όλα τα περιοδικά, οἱ εφημερίδες, τα ασχολούνται µε αυτά, αλλά ο γνωστός ανταποκριτής ακόµα προσπαθεί να 
Ρυ]θ[ίη-ροβΓάς, όλα βούιζαν µε την ἴδια ιστορία. Ηταν, λέει, κάποιοι Κακοί βρει ένα απὀ αυτά που κάνουν όλα τούτα τα φοβερά πράγματα. Πάντως, 
που εἶχαν κάτι κουτιά και έκαναν παρεμβολές στο δίκτυο του αγγλικού το µόνο καλό εἶναι ότι µε τη φασαρία που έγινε, όλοι έμαθαν πως εἶναι 
ΟΤΕ, έτσι ώστε να μπερδεύουν το σύστηµα χρέωσης. Μόνο που δεν µπο- δυνατόν να κλέψει κανείς τον αγγλικό ΟΤΕ, ή τουλάχιστον να χαρίσετε 
ρούσαν να σταματήσουν τη δική τους χρέωση, παρά µόνο τη χρέωση αυ- στους φίλους σας πολλές ώρες τσάµπα συνομιλίας μαζί σας (όχι, κύριε 
τών που τους έπαιρναν τηλέφωνο. Ετσι λοιπόν, για να µην πάει χαμένη η αρχισυντάκτα, δεν θα το κάνω. Είπαμε, φίλους), και τότε να δείτε τι θα 
"τεχνική”, τη χρησιμοποίησαν στα ΒυεἴίΠ Βοα[άς τους, για να µην πληρώ- γίνει. 

νουν αυτοί που τα χρησιμοποιούσαν. Βέβαια, όταν το ξέρουν πάνω από 

ένας, τότε δεν είναι πια μυστικό, κι έτσι το έμαθε και ο Αγγλικός ΟΤΕ, Κι αφού σας ενηµερώσαμε για τους εγγλέζικους παραλογισµούς, να σας 
Και έγινε το έλα να δεις. Πήραν µαζί τους δημοσιογράφους, αστυνοµι- πούμε Και το καλό που σας φυλάγαμε για το τέλος. Είναι πλέον γεγονός! 
κούς, συνεργεία τεχνικών ΚΑΙ την εταιρία διώξεως των πειρατών του Αυτό που περίµενε κάθε ελληνικό σπίτι είναι πραγματικότητα. Η αυτόματη 
5οΠνναίΘ, και έκαναν επιδροµές στα σπίτια αυτών που εἶχαν τα Βυ]θίπ ηλεκτρονική σκούπα - ρομπότ εἶναι έτοιμη! Πρόκειται για το προϊόν της 
Βοαίά5. Και µετά άρχισαν να ψάχνουν τα πάντα, να κατάσχουν τα Πάντα, αμερικάνικης ΟγΟΘΩΝΟΙΚ5, η οποία µας πληροφόρησε ότι δουλεύει πάνω 
και τελικά βρήκαν και µερικές κόπιες µε πειρατικά προγράµµατα. Ωραία, απὀ πέντε χρόνια για να τελειοποιήσει Τη... σκούπα! Πρόκειται για µια 
θα πείτε, και πού είναι η ιστορία; Αυτό λέω κι εγώ. Εξυπνοι και φιλάνθρω- σκούπα έξυπνη, εξοπλισμένη µε ειδικό ραντάρ, που της επιτρέπει να ανα- 
ποι Οἱ χειριστές αυτών των συστηµάτων, αλλά ποιο ακριβώς ήταν το µε- γνωρίζει και να... αποφεύγει όλα τα εμπόδια, όπως τραπέζια, καρέκλες, 
Υάλο τους έγκληµα; Δεν ξέρω. Πάντως, αν διαβάσετε τίποτε ιστορίες ια μικρά αδελφάκια κ.τλ. Η σκούπα αυτή υποτίθεται ὁτι µπορεί να σκουπίζει 
πειρατές που χρησιμοποιούσαν το τηλέφωνο για να διοχετεύουν τις κό μόνη της οποιοδήποτε σπίτι Και οποιαδήποτε επιφάνεια, χωρίς να υπάρ- 
πιες τους στην Αγγλία, µην τους πιστεύετε. Τρίχες. Οι Εγγλέζοι εδώ Και χει ανάγκη εκμάθησης. Κοστίζει βέβαια λίγο ακριβά (12.000 δολάρια), αλλά 
πάρα πολύ καιρό χρησιμοποιούν τα Ρυ]είί Ώοβ(ά5 σαν το εξιλαστήριο θύ- μπρος στην τεχνολογία, τι είναι τα λεφτά. 

μα πάσης κακίας. Πορνό θέλετε; Στα Ὀυ!6ίη ὈοαΓά». Πειρατικά προγράµ- Από το Λονδίνο, και µε την ελπίδα να φτιάξει ο καιρός, γεια και χαρά. 
µατα θέλετε; Στα Ριυ]ΕίίΠ Ὀοα[ά5. Βόμβα µολότωφ θέλετε; Στα Ριυἱθίίπ 

Ροβ8(ά5. Βόλτα να πάτε το σκύλο θέλετε; Στα ΡιυἱἱθίΠ ΏοβΓά. Είναι κάτι Β. 


κπεπ μαι πα 5Ἡ 


1ΜΒ ΜΟΝΟ 4 


ΟΟΜΡΟύΤΕΗ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Γτὰ, ΑΤΑΒΙ 5 Τ 


528 ΘΤΕΜ Γ1ΜΒ ΡΗΙύΕΣ Ι 889009 Ν ὄνκο 


1949 8ΤΕΗ 1119999 της η μα η ο 
ο ο... ο. ανα, ΛΑ  α , {2βΑΡ ἀθαν 
ΗΑΒΕΌ ΡΙΘΚ 3θΜμβ 2θως :168888 σν κ δαν 
5ΟΙΝΌΟ 5ΡΗΡΙ ΕΗ . 170906 


ΡΗΟΕΕΞΦΙΟΝΑΩΙ 5ΩΜΡΙΕΗ: 480009 

ΡΗΙυνΕ 5.5" ςΙΜΒ} : 35θθθ 

ΡΗβ1υύεΕ 5.25". 48/886ΤΗ.:Ι 459098 

μορδυι ΑΤΟΡΗ . 49999 

ως 

' 85 

8Τ-ΡΗΟΡΟ ΘΑΗΤΗΙῦσΕ : 7599 ! - πιστα Ἔ ο. μ᾿ μα 

Ρς-ΒΡΕΕῦ ΗΑΗΒΡΗΔΗΕ ΕΜΙΙ ΑΤΟΗ:659866 πι ΕΕ ΕΙ ΕΙ κ 53 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2 ΜΒ 5126860606 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ ϱθ. ἃ ΣΙ 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ:. ΑΠΓΠΓΕΠΒΚΗ 3539 
ΥΠΟΚ/ΜΗ: ΑΓΓΕΠΒΚΗ 
ΞάΦΕΞΊ - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΠ. 09531 ΞΘΞΕΊΙΟΙ- ΕΗΧ 9859548 
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ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣΙ 
Επαγγελματικές Δακτυλογραφήσεις 

νΝοΓα Ρ/οσβδδἰπο 
ΏΘΟΚΤΟΡ ΡιΙἰ5Πίπο 
Εκτύπωση σε | 456 
Εκτύπωση σε | Ἱποίοπίς 
Ειδικά Γο/ππαί (Πίνακες κ.λπ.) 
ΘΟ8ΠΠΙΠΩ Φωτογραφιών 
Μίξη Εικόνας ἃ Κειμένου 
Εκτύπωση σα ΕἰΙπι 


ΙΒΜ ἃ Συμµθατοἰ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 


Ἔδπρο]ιλ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Πριν από λίγο καιρό αγόρασα 
έναν ΑΤΑΒΙ 520 ΦΤΕΜ. Όµολο- 
γουµένως είμαι πολύ ευχαριστηµέ- 
γος, αλλά έχω και κάποιες απο- 
ρίες τις οποίες θᾳ ήθελα να µου 
λύσεις: 

α) Μπορώ µε Τη θοήθεια ενός 
προγράµµατος ζωγραφικής να 
φτιάξω φρήίθ5 Και να τα κατευθύ- 
γω µε το Ιογφίίοκ; 

ϐ) Σε παλιότερο τεύχος είχες 
αναφερθεί σε κάποια εταιρία από 
την Καλιφόρνια η οποία κατασκεύ- 
αζε κάρτες για τους 9Τ. Αυτές οἱ 
κάρτες ανέθαζαν το Γοφδο]µ!ίοη 
πιοάθ Του υπολογιστή. Μήπως ξέ- 
ρεις αν αυτές οι κάρτες έχουν έρ- 
θει στην Ελλάδα; Αν ναι, πού µπο- 
ρώ να τις θρω; γ) Μπορείς να µου 
συστήσεις ένα καλό θιθλίο για 
γλώσσα μηχανής; ὅ) Μπορεί µε 
ένα ειδικό πρόγραµµα ο 502 9Τ να 
εμφανίσει ταυτόχρονα στην οθόνη 
και τα 512 χρώματα; 

ε) Τι είναι ΜΗΖ και τι ΚΗΖ στη 
γλώσσα των υπολογιστών; στ) Κα- 
τά τη γνώµη σου ποια μοντέλα 
έχουν πουληθεί περισσότερο στην 
Αγγλία - οι ΑΤΑΒΙ ἡ οι Απιϊςα 500 - 
1000; 


Φιλικά 
Γ. Δούζας 


Α) Απ’ ότι ξέρω δεν υπάρ- 
χει τέτοιο πρὀγραµµα ζωγραφικής 
για τους 9Τ. Άλλωστε το µηχά- 
νηµα δεν υποστηρίζει ΠαΓάν/8ΓΘ 
φρῄἰθ5 αλλά ένα είδος 5οῄννα(θ 
"εικόνων". 

β) Οχι, κανείς δεν έχει φέρει 
αυτές τις κάρτες στην Ελλάδα 
γιατί δεν έχουν ζήτηση. Αλλωστε 
και να υπήρχαν σε τι θα μπορύ- 
σαν να σου χρησιμεύσουν, Κανέ- 
να πρόγραµµα δεν πρόκειται να 
τις αξιοποιήσει (από αυτά που κυ- 
κλοφορούν στο εμπόριο). 
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γ) ΜεΙρου(πθ Ηους - ΤΠΕ 
Μοϊοιοἰα 68000 - το καλύτερο βι- 
βλίο για σένα. Πολύ απλό και κα- 
τανοητό. Δυστυχώς όµως υπάρχει 
µόνο στα αγγλικά. 

δ) Ναι, υπάρχουν πολλά σχε- 
διαστικἀ προγράµµατα που έχουν 
αυτή τη δυνατότητα. Κάνε µια 
βόλτα στα καταστήµατα της Αθή- 
νας. Θα βρεις πολλά ενδιαφέρο- 
ντα πράγματα. 

ε) ΜΗΖ σηµαίνει εκατομμύρια 
παλμοί το δευτερόλεπτο. ΚΗΖ ση- 
µαίνει χιλιάδες παλμοί το δευτε- 
ρόλεπτο. Και οἱ δύο όροι έχουν 
να κάνουν µε τη συχνότητα λει- 
τουργίας των επεξεργαστών που 
ζουν µέσα σε κάποιον ὑπολογι- 
στή. Βέβαια, ο δεύτερος δε χρη- 
σιµοποιείται σήµερα, γιατί πολύ 
απλά δε νοείται υπολογιστής µε 
συχνότητα ρολογιού κάτω απὀ τα 
3,9 ΜΗΖ (για Άοπιθ συστήµατα). 

στ) Δεν ξέρω τι γίνεται στην 
Αγγλία! Πάντως σε όλο τον κὀ- 
σµο έχουν πουληθεί περισσότερα 
ΑΤΑΒΙ. 


Ρ-ιιιιι----.- ο ος οὗ 90 


Είμαι κάτοχος ενός ΑΤΑΒΗΙ 
Μθφ8 97 2 και πρόσφατα αγόρασα 
ένα σκληρό δίσκο. Θα ήθελα να 
µου πεις πώς μπορώ να μεταφέρω 
ογἱᾳϊπαἰ προγράµµατα (ω1111165, 
ϱ4πιθ8 κ.λπ.) στο σκληρό δίσκο 
(υπάρχει κάποιο κατάλληλο αντι- 
γραφικό); 


ο, δεν υπάρχει κάποιο αντι- 
γραφικό που να κάνει αυτήν τη 
δουλειά. Αλλωστε δεν χρειάζεται. 
Το αν µπορείς να µεταφέρεις 
προγράµµατα απὀ δισκέτες στο 
δίσκο εξαρτάται απὀ το αν είναι 
κλειδωμένα. Αν δεν εἶναι, τότε 
ένα απλό ΠΙθοοργ σε κάποιο 
ἀΙΓθοίοιγ είναι η λύση που ζητάς. 
Αν τα προγράµµατα εἶναι κλειδω- 


μένα, τότε δεν μπορούν να µετα- 
φερθούν, εκτός κι αν έχουν απὀ 
µόνα τους κάποιο πρόγραµµα που 
κάνει αυτήν τη δουλειά, 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Εχω έναν Μθφ8 3Τ 2 και θα 
ήθελα να σου κάνω µερικές ερωτή- 
σεις; α) Τι είναι το Μιμίί8ςθ (τι 
ακριθώς κάνει); Πόσο κοστίζει και 
πού μπορώ να το 6ρω; Μπορεί να 
συνδεθεί µε τον Μθρ8 957; 

ϐ) Τι είναι ο κώδικας ΑΦΟΙΙ; 

Υ) Ποια είναι η καλύτερη ΒΑΡΙ6 
που υπάρχει για τους 9Τ; Η ΘΕΑ, 
ηΕΑΦΡΤ ή η Ηίδοῇ; 

ὅ) Ποια η χρησιμότητα της εΝΤο- 
λής 6ΟΜΜΟΝ στη ΕΟΒΤΒΑΝ 77; 
ε) Ποια η χρησιμότητα της εντο- 
λής ΟΗΑΙΝ στη ΒΑΡΙ6; 

στ) Ενδιαφέρομαι! για κάποια 
παλιά παιχνίδια που είχαν δημοσι- 
ευτεί στην ΡΙΧΕΙ. Βομίίαυθ. Υπάρ- 
χει περίπτωση να τα θρω; 


Α) Το Μυιίίαοο ήταν µια 
θαυματουργή συσκευή που συνδε- 
όταν στον θρθοίτιπι και είχε τη 
δυνατότητα να σταματά οποιοδή- 
ποτε πρόγραµµα σε οποιοδήποτε 
σηµείο. Άλλες ευκολίες που πα- 
ρείχε το Μυιίᾶοε ήταν σώσιμο 
των περιεχομένων της µνήµης, 
ΡΟΚΕ, ΡΕΕΚ, σώσιμο οθόνης 
κ.λπ. Στους 9Τ έχει κυκλοφορή- 
σει κάτι παρόμοιο στην Αγγλία, 
αλλά δεν έχει έρθει στην Ελλάδα. 
Μάλλον θα πρέπει να το αναζη- 
τήσεις σε κάποια αγγλικά περιοδἰ- 
κά για 9Τ. 

β) Ο κώδικας Α9ΟΙ εἶναι µία 
αντιστοίχηση 256 συμβόλων µε 
αριθμούς τους οποίους καταλαβαί- 
νει ο υπολογιστής. Π.χ. στον κώ- 
δικα Α5ΟΙΙ το γράμμα Α αντιστοι- 
χεί στον αριθµό 68, το Β στον 66 
κ.λπ. 


γ) Εξαρτάται πώς το πάρει κα- 
νείς. Για µένα καλύτερη ήταν η 
ΘΕΑ. 

ὃ) Η εντολή ΟΟΜΜΟΝ τοποθε- 
τεί πολλές μεταβλητές στην ἴδια 
θέση µνήµης. 

ε) Η ΟΗΑΙΝ φορτώνει και εκτε- 
λεί ένα πρόγραµµα. Αντικαθιστά 
το συνδυασμό ἱ ΟΑΌ και ΒΟΝ. 

στ) Δεν έχεις παρά να πάρεις 
τηλέφωνο να ρωτήσεις. Αλλά 
μάλλον είναι πολύ δύσκολο να τα 


βρεις. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Σου δίνω τα συγχαρητήριά µου 
για την ποικίλη ύλη σου και σου 
ζητάω µία µεγάλη χάρη. Εχω έναν 
Απιδίγαά 6128 και είμαι τελείως 
αρχάριος, Θα σε παρακαλούσα να 
µου απαντήσεις όσο αναλυτικότε- 
ρα γίνεται στις παρακάτω απορίες 
μου. 

Στο τεύχος 60, στη στήλη 
“ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ”, κάποιος ανα- 
γνώστης ρωτούσε πώς µπορεί να 
φορτώσει κάποιο πρόγραµµα 
ΒΑδΙΟ που έχει σωθεί µε την 
εντολή ΦΑΥΕ᾽Χχχχχ” Ρ. Στην απά- 
ντηση που του έδωσες, έκανες 
αναφορά στο ΒἱδοοΙοφγ και εξή- 
γησες πώς µπορεί να γίνει αυτό 
µέσα από τα μενού του, Το δικό 
µου πρόθληµα είναι ότι δεν ξέρω 
τι είναι ο 886ἱ9Ι Θ41ἱοΓ (στην προ- 
κειµένη περίπτωση το ΒἰΦοοἰοφγ), 
σε τι χρησιμεύει, τι είναι τα 0049Γ 
και 9γ5ίθπι που υπάρχουν στα µε- 
νού του και πώς χρησιμοποιού- 
νται. 

Θα ήθελα ακόµα να µου εξηγή- 
σεις ΤΙ είναι το ΒΕΘΕΤ και να µου 
περιγράψεις µε λίγα λόγια τις δυ- 
γατότητες του 6128. 


Σ᾽ ευχαριστώ 


αι µας φίλε, ευχαρι- 
στούµε για τα καλά σου λόγια, 


µόνο που θα ήταν καλύτερα να 
γνωρίζουμε και το όνομά σου (την 
άλλη φορά που θα µας γράψεις 
κάνε λίγο καλύτερα γράμματα, 
γιατί το γράμμα σου μόλις που 
διαβαζόταν!). 

Ας αρχίσουμε µε το ΠἱδοοΙοϱγ 
και τα περί 5θοἱοΓ θ61οΓ. Το πρό- 
γραμµα αυτό δεν κάνει τίποτα πα- 
ραπάνω απὀ το να διαβάζει, να 
τροποποιεί και να γράφει τµήµατα 
των δισκετών που χρησιοποιεί ο 
6128. Είναι ένα καθαρά βοηθητικό 
πρόγραµµα γι’ αυτούς που θέλουν 
(και έχουν και την ανάλογη πε- 
ριέργεια) να Ψάχνουν µέσα στα 
ἀαία. Ο φίλος του τεύχους θ0 εἰ- 
χε ρωτήσει πώς είναι δυνατόν να 
φορτώσει ένα πρόγραµµα το 
οποίο εἶχε κλειδωθεί µε τον Κκλα- 
σικὀ τρόπο που παρέχει το 
ΑΜΟΡΟΕς, και ο οποίος κωδικο- 
ποιεί τα δεδοµένα στη δισκέτα κά- 
νοντάς τα ΧΟΒ µε κάποιον αριθ- 
µό, Όλα αυτά που είχαν γραφτεί 
για τα μενού θα τα βρεις αµέσως, 
όταν πάρεις το πρόγραµµα. Όσον 
αφορά τις επιλογές 0οά6: και 
9γδίθπι, δεν είναι τίποτα άλλο 
απὀ τα “εργαλεία” του Ὀἱδοοίοϱγ 
τα οποία παρακάμπτουν την προ- 
στασία. Το ΒΕΦΕΤ είναι συνήθως 
ένα κουμπί (η και συνδυασμός κά- 
ποιων πλήκτρων), το οποίο ᾿όταν 
πατηθεί, επαναφέρει τον υπολογι- 
στή στην κατάσταση που βρισκό- 
ταν όταν πρωτοανοίχτηκε. Δηλα- 
δή, όταν θες να καθαρίσεις τελεί- 
ως τη µνήµη του υπολογιστή, αντί 
να ανοιγοκλείσεις το Κουμπί της 
τροφοδοσίας μπορείς να πατή- 
σεις αυτό(ά) το συγκεκριµένο 
κουμπί. Ετσι αποφεύγεις τις πολ- 
λές και επίπονες διακοπές τρο- 
φοδοσίας του υπολογιστή. Στον 
Απιδίτ8ἁ τα πλήκτρα που κάνουν 
ΒΕΦΕΤ είναι τα ΟΟΝΤΒΟΙ - 
ΦΗΙΕΤ-Ε560. 

Οι δυνατότητες του 6128 
έχουν γραφτεί στο τεστ του που 


έγινε στο τεύχος Ί4. Δεν έχεις 
παρά να το προµηθευτείς απὀ τα 
γραφεία της ΟΟΜΡυΡΗΕΟΣς. 


Ρ.--- πι νο ὁ ο οο900 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Είμαι κάτοχος ενός Απικίιαά 
6128 και θα ήθελα να µου λύσεις 
µία απορία που έχω. Θέλω να δώ- 
σω κίνηση σε ένα αργ]ίθ, χωρίς 
όµως να χαλάει το Ρ4οκφΓουπά 
που έχω δημιουργήσει µε τη θοή- 
θεια του ΑΠ Θἰμάίο. Με άλλα λό- 
για θᾳ ήθελα να κάνω κάτι ανάλο- 
γο µε το ΒαΓΡαΓί8Π όπου τα 
αρι!ίθς κινούνται σε ένα 
Ῥ8οκφτουπά χωρίς να το χαλάνε. 
Υπάρχει τρόπος από τη ΒΑΡΙ6 και 
αν ναγπως µπορεί να γίνει αυτό; 


Φιλικά 
Η. Γιάτσιος 


Υ.Γ. Ὑπάρχει τρόπος όταν γρά- 
φω οαϊ σε µία δισκέτα, να τρέχει 
αυτόματα ένα πρόγραµµα που εἰ- 
γαι ορισμένο από πριν; 


Φ,. Ηλία, έχω εξηγήσει ν 
φορές ότι ο Απιδίγαά δεν έχει 
φρῄΐθς Και κατά συνέπεια µέσα 
απὀ ΒΑΦΙΟ δεν είναι δυνατόν να 
πετύχεις οποιαδήποτε κίνηση της 
προκοπής. Στις εντολές γραφι- 
κών υπάρχει κάποιο ΧΟΒ πιοάθ 
που επιτρέπει τη διατήρηση του 
Ρ8οΚΦΓουπᾶ, αλλά έχει τόσους 
πολλούς περιορισμούς, ατέλειες 
και εἶναι τόσο αργός που απορρί- 
πτεται αµέσως απὀ κάθε λογικό 
άνθρωπο. Φαίνεται όµως ότι σχε- 
δόν όλοι οι Απιδίταά 565 επιµέ- 
γουν να ρωτούν για ορῄίθ5, Κίνη- 
ση κ.λπ. Παιδιά, θα ήταν καλύτε- 
ρα να γράψετε ένα γράμμα στην 
Απικίγαἁ εκθέτοντας το ατημά 
σας. Πού ξέρετε! Ίσως ο Ζάχα- 
ρης να σας ικανοποιήσει! 

Η απορία σου στο υστερόγρα- 


ΒΗΜΑΤΑ 


φο δε µπορεί να γίνει πραγµατι- 
κότητα. Δεν υπάρχει κανένας 
τρόπος να κάνεις το λειτουργικό 
να εκτελέσει κάποιο πρόγραµµα 
χωρίς να του δώσεις την εντολή 
απὀ το πληκτρολόγιο. Πιθανόν να 
έχεις δει µερικά εφέ που έχουν 
κάνει μερικοί προγραμματιστές για 
να κρύβουν τα προγράμματά τους. 
Όλα αυτά αλλάζουν χρώματα και 
τυπώνουν μηνύματα όχι µε την 
εντολή ΡΒΙΝΤ, αλλά µε οοπἰτοἱ 
χαρακτήρες. 


ο ΩΩ Οω.υ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Είμαι αναγνώστης σου εδώ και 
τέσσερις µήνες και έχω έναν 
Απικίταἁ 6128. Εχω µερικές απο- 
ρίες τις οποίες θα ήθελα να µου 
λύσεις, αν μπορείς: 

α) Τι είναι οἱ ἀθία Ώ8ηΚ5 που 
λειτουργούν σήµερα, σε Τι χρησι- 
µεύουν, αν µπορεί ο 6128 να συν- 
δεθεί µε κάποια από αυτές και πό- 
σο θα κοστίσει, 

ϐ) Υπάρχει οἰμῦ για τον 6128 
στο οποίο μπορώ να γίνω µέλος 
και να παίρνω κάποια προγράµµα- 
τα; 

Υ) Τι είναι το 5ουηά Φ8Πιρί6Γ, 
πόσο κοσήίζει και σε τι χρησιμεύει; 
Εχει ο 6128 δαπιρίθγ; 

ὅ) Υπάρχει πρόγραµµα λεξικού 
για τον 6128 και αν υπάρχει πού 
µπορώ να το θρω; 


Φιλικά 
6. Κόης 


Α) Κατ᾽ αρχάς οι “ἀαία 
Ραηκς” στις οποίες αναφέρεσαι εἷ- 
ναι ΒΒ95 ᾖ(Βυ]θίίΠ Βοαιά 
9γ5ίθΠΙΦ), και δεν έχουν καμία 
σχέση µε την πραγματική έννοια 
των ἀαΐα Ώ4ηΚς. Το τι είναι το λέ- 
ει το όνομά τους: Ηλεκτρονικό 
Ταχυδρομείο. Μία ΒΒ5 μεταφέρει 
μηνύματα μεταξύ των χρηστών 


της, διαθέτει προγράµµατα, έχει 
πεδία συζητήσεων, ἀρθρα κ.λπ. 
Και βέβαια ο 6128 µπορεί να συν- 
δεθεί µε µία ΒΒς5, αρκεί να έχει 
το Κατάλληλο σειριακό Ιπίθῄαοθ, 
ένα πιοάθπι Και το κατάλληλο 
πρόγραµµα επικοινωνίας. Το πόσο 
κοστίζει εξαρτάται. Κατ’ αρχάς 
πληρώνεις ένα... τάληρο στον 
ΟΤΕ για το τηλεφώνημα! Από κει 
και πέρα εἶναι θέµα της Β85 αν 
έχει συνδροµή ἡ ὀχι. 


β) Πολλές ΒΒ5 έχουν ειδικές 
περιοχές για τους Απισίγαἁ 56/5. 
Για τα ονόματά τους, τα τηλέφω- 
να και διάφορες άλλες πληροφο- 
ρίες που θα σου χρειαστούν, κα- 
λύτερα θα ήταν να πάρεις το Ρ0 
ΜΑΦΤΕΒ του Μαρτίου, το οποίο 
έχει αφιέρωμα στις ΒβΒ95 και στο 
τι προσφέρει η κάθε µία. 


γ) Το 5ουπά 5αΠΠρΙΙ εἶναι µία 
συσκευή που µπορεί να “περάσει” 
κάποιον ἠχο στη µνήµη του υπο- 
λογιστή για περαιτέρω επεξεργα- 
σία. Το ΡΙΧΕΙ. είχε παρουσιάσει 
πριν απὀ µερικά τεύχη ένα τέτοιο 
Φ8ΠΙΡΙΘΙ για τον 6128. Σίγουρα 
υπάρχουν έτοιμα αλλά εἶναι δύ- 
σκολο να τα βρεις (γενικά τα πε- 
ριφερειακά του 6128 παρουσιά- 
ζουν έλλειψη τον τελευταίο και- 
ρό...). Πάρε τηλέφωνο µερικά κα- 
ταστήµατα µήπως βρεις κάτι που 
σε ενδιαφέρει. 


ὃ) Οχι, τέτοιο πρόγραµµα δεν 
υπάρχει στον 6128. Οι περιορι- 
σµένες δυνατότητες, η µικρή υπο- 
λογιστική ισχύς και η µικρή χωρη- 
τικότητα των ἀΠνες δεν επιτρέ- 
πουν τέτοιου είδους εφαρμογές. 
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αΓἱ Ι.ΥΝΧ 


ΕΙΝΑΙ ΑΠΙΘΑΠΝΟΙ 


του Γ, Κυπαρίσση 


Για πρώτη ίσως φορά όλα δούλεψαν σωστά: 
Η αναγγελία έγινε έγκαιρα, το μηχάνημα παρουσιάστηκε έτοἰµο µέσα στα καθορισμένα χρονικά πλαίσια, 


και Το κυριότερο, είναι καταπληκτικό. 


Κι ενώ η νέα µόδα της φορητής ηλεκτρονικής διασκέδασης φουντώνει, η ακαταµάχητη ΝΙΠΙΘΠάΟ ένιωσε 
ένα ισχυρό χτύπημα απὀ µια εταιρία που όσο κι αν προσπαθεί να µας πείσει για το αντίθετο, απέδειξε 
ότι δεν εἶναι τίποτε άλλο παρά ο μεγάλος ψηφιακός διασκεδαστής των τελευταίων 19 χρόνων. Αλλο 
πράγμα Οἱ φήμες, Κι άλλο να κρατάς στα ίδια σου τα χέρια το Αἰα/ί ἰ.ΥηΧ.... 


κι ότι µας έχουν αναθέσει να δηµιουρ- 

γήσουµε την πιο "ελκυστική” παιχνιδοµη- 
χανή. Ανασηκώνουµε λοιπόν τα χέρια µας, 
φρεσκάρουµε στη µνήµη µας το σετ των δρθίς 
του Ώυπαθοη Μαςίθ:, κι αρχίζουμε να πετάµε 
στο κουτί τα εξής ξόρκια: 

-Ἕνα γερό ϱΓΑΡΗ-ΟΠΓΟΠΙ 5ρ8Ιἱ για ωραία 
γραφικά µε χρώμα (όχι, δεν την πατάµε όπως 
στο 4ΠΙΘΒΟΥ). 

-. ΒΙ8-0ἱ8-Ρἰ8-ρ5555-8ρ6ἱ! για απολαυστικό τε- 
τρακάναλο ήχο (το ῥ5555 εἶναι για το κανάλι 
του λευκού θορύβου). 

-Φο[-5ο{ φρθί µε όση δύναμη διαθέτουμε, 
µια κι έχει σχέση µε το πλήθος του διαθέσιµου 
ΦΟΗΝ/Ι6. Όσο δυνατότερο, τόσο περισσότερα 
παιχνίδια θα βρίσκουµθ. , 

- 9ἱΖθ-ἴο-Πἱ δρθ/Ι, για να εἶναι όσο το δυνα- 
τόν πιο πρακτικό κι εὐκολο στη µεταφορά. Μια 
και βρισκόμαστε σε µια εποχή “όπου το μικρό 
σχήµα έχει πολύ µεγάλη σηµασία, δεν θα ήταν 
άσχηµα εάν µικραίναµε λίγο το μέγεθος. 

Ἡ μήπως δεν θα θέλατε να παίζετε μ᾿ ένα 
τέτοιο ᾷ8Πιθ5 οοηδοἰθ στο λεωφορείο, στο 
τραίνο και στις διακοπές; 

Όλα καλά λοιπόν, ευχόμαστε να έπιασαν τα 


ι εἶναι το Αἰαή | γηχ; Ας υποθέσουμε ότι 
| κρατάµε στα χέρια µας ένα άδειο κουτί, 
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φρθί5 (τι; Τώρα µου το λέτε ότι είστε αρχά- 
ριος στο Ώυπᾳθοη ΜαςίθΓ; Αντρέααααα....), πε- 
ριµένουμε να καθαρίσουν οι καπνοί κι ετοιµά- 
ζουμε τα δάχτυλά µας για ένα γερό τεστ. Α, 


αλήθεια, δεν ορίσαµε τη μάρκα. Τέλος πάντων, 
ας αφήσουμε τα δρεί να αυτοσχεδιάσουν. Πε- 
ριµένουμε, περιμένουμε... και ξεχωρίζουμε σιγά 
σιγἁ, µέσα στους καπνούς, να στέκεται στο 


τραπέζι ...μια βιντεοκασέτα! Αν εἶναι δυνατόν! 
Καλά να πάθετε, να µάθετε να τελειώνετε το 
Ώιπαθοη Μᾶρί κανονικά, κι όχι µε ΠθοΚίπῃ! 
Αλλά, µια στιγµή, αυτό εἶναι ένα μηχανάκι: 
Μαύρο, µε πλήκτρα κατευθύνσεων, µεγάφωνο, 
Ππθ Ὀμίίοης, Καὶ µια λιλιπούτεια οθόνη στη µέ- 
ση. Ψάχνουμε για τη μάρκα: Αἰαπί! Πολύ σω- 
στά, τα ξόρκια έπραξαν σοφά. Και τ' όνομα 
αυτού; ἱ.γηχ. Πάντα μυστικιστικά τα δρθί[φ. Για- 
τί άραγε έδωσαν στο αθώο μηχανάκι Το όνοµα 
ενός ἀγριου αιλουροειδούς; Είναι άραγε το 
Αταράκι αυτό επιθετικό; Και σε ποιον πρόκει- 
ται να επιτεθεί, Φαίνεται ότι τα δρθί γνωρί- 
ζουν ακόµα Και την ύπαρξη του 4ΠΙΘΒΟΥ... 


ΑΠΟ ΕΞΩ ΡΕΣΡΙΘΝ... 


Το ΙΥηχ δεν εἶναι µόνο "δυνατό" σε 
ΠαΓάν/8Γ6 χαρακτηριστικά. Είναι και πολύ ϱλκυ- 
στικό σε εμφάνιση. Κοιτάζοντάς το θυµηθήκαμε 
τα επιφωνήµατα θαυμασμού έξι περίπου χρόνια 
πριν, όταν κοιτούσαµε τον 9Τ. Ξεφεύγοντας 
από την παλιά κλασική σχεδίαση του 


ΑΠΠΘΒΟΥ, η οποία έχει τις ρίζες της στα πρώ- 
τα Παπά Πεἰά παιχνίδια µε υγρούς κρυστάλ- 
λους (η οθόνη στην κορυφή του κουτιού, τα 
πλήκτρα ακριβώς απὀ κάτω), το Ι.ΥΗΧ έρχεται 
μακρόστενο, όχι πολύ µεγαλύτερο απὀ µια βι- 
ντεοκασέτα ΝΗ5, µε την οθόνη στη µέση, τα 
πλήκτρα ελέγχου στα αριστερά και δεξιά της 
και τα πλήκτρα χειρισμού των παιχνιδιών στα 
άκρα των δύο πλευρών, ακριβώς εκεί δηλαδή 
που θα βρίσκονται τα δάχτυλά σας εάν το πιά- 
σετε Και µε τα δύο χέρια. Το σχήµα αυτό δεν 
είναι µόνο πρωτότυπο, αλλά εξυπηρετεί και 
λειτουργικούς σκοπούς, όπως θα δούμε. Μαύ- 
ρο χρώμα και αεροδυναµικές καμπύλες συνθέ- 
τουν ένα άψογο, αξιοζήλευτο πραγματικά παι- 
Χνίδι. Δεν ξέρω πόσο επηρεάζεστε όταν βλέ- 
πετε ένα ωραίο µηχάνηµα, εμένα πάντως µπο- 
ρώ να πω ότι µου τράβηξε την προσοχή. 

Θα χρειαστεί να γνωρίσουμε το ἱγηχ απ’ 
όλες τις ὀψεις, µια Και σχεδόν παντού υπάρ- 
χουν υποδοχές και συστήµατα ελέγχου. Το µε- 
γαλύτερο µέρος τους, φυσικά, συγκεντρώνεται 
στην εµπρός όψη. Εκεί βρίσκονται, εκτός από 
την οθόνη: 


:Τα δύο πλήκτρα οη-ο/ 

Τα τρία πλήκτρα ορίοπ1, " (ακριβώς, ένα 
εισαγωγικὀ) και ορίίοπ2. 

:Τα τέσσερα {6 θμ[ίοης 

Το |ογρ8ά τεσσάρων κατευθύνσεων σχήµα- 
τος σταυρού. 

Επίσης, ανάµεσα στα {6 Ὀμϊίοης το σασί εἰ- 
ναι διάτρητο, µια και ακριβώς απὀ κάτω υπάρ- 
χει το µεγαφωνάκι της συσκευής. Αξίζει να 
σταθούμε στην τριάδα των πλήκτρων που ανα- 
φέραµε προηγουμένως, µια και οἱ τίτλοι τους 
είναι πολύ "γενικοί και δεν δίνουν µια εικόνα 
των λειτουργιών τους. Τα πλήκτρα αυτά ενερ- 
γοποιούνται εἶτε μόνα τους εἶτε κατά ζεύγη, 
επιτελώντας έτσι σε κάθε περίπτωση τα εξής: 

α) Το ορίίἰοπΊ χρησιμοποιείται απὀ το 
φο/ν/αΓΘ. Εάν πατηθεί µαζί µε το " έχουμε ένα 
οοἱά ἰ8Πί του συστήµατος. 

β) Το ορίίοπ2 χρησιµοποιείται επίσης σε 
συνδυασμό µε το ". Εχουμε τότε ένα παράξε- 
νο Και μοναδικό φαινόμενο: Η οθόνη του παι- 
χνιδιού αντιστρέφεται κατά 180 μοίρες! Αναπο- 
δογυρίζεται δηλαδή τελείως. Το φαινόμενο αυ- 
τὀ, σε συνδυασμό µε το δεύτερο σετ των {6 
Ρυΐΐοηπς, τα οποία βρίσκονται στην ἴδια πλευρά, 
αλλά σε ακριβώς αντίθετη θέση, δίνει τη δυνα- 
τότητα κανονικής χρήσης της κονσόλας απὀ 
αριστερόχειρες. Η Αἰαή πράγματι έχει δώσει 
µεγάλη βαρύτητα στο θέµα της χρήσης του 
ΠΧ για την κατηγορία αυτή των παικτών, κα- 
τηγορία που δείχνει να αγνοείται απὀ το σύνο- 
λο γενικά της αγοράς των υπολογιστών, 
εκτός της ΟΩμΙοκςποί. Το Πἱρ εφέ γίνεται 
αστραπιαία, µε µια Κίνηση, Και το επίσης εκ- 
πληκτικό εἶναι ότι η δράση δεν σταματά! Με 
άλλα λόγια, δεν φαίνεται να υπάρχει καμιά 
“προσπάθεια” στο ΠαΓ4Ν/αΓ6, ούτε ΠΙοκδπᾳ. Εἰ- 
ναι σαν να πήρατε εσείς στα χόρια σας την 
οθόνη Και να τη στρίψατε. 

γ) Το μαγικό όσο και μυστηριώδες πλήκτρο 
που βρίσκεται στη µέση, παίρνει µέρος στις 
δυο προηγούμενες λειτουργίες, αλλά όταν πα- 
τηθεί µόνο του λειτουργεί σαν ρ8µ56. Όλες οι 
λειτουργίες που εξηγήθηκαν αναγράφονται στα 
πλήκτρα, όπου φαίνονται Και οἱ συνδυασμοί. 
Συνεχίζουμε µε τα Πτθ θυΐοης, τα οποία είναι 
µαλακά. και αξιοποιούνται κατάλληλα ανάλογα 
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σπ  - 


µε το 5ο[Ν/4Γ6. Στην άλλη άκρη το Ιογρᾶά - 
σταυρός εἶναι όπως το ξόρουµε και απὀ τα 
άλλα φορητά μηχανήματα: Καλό, αλλά όχι τό- 
σο πρακτικό όσο ένα |ογδίίΟΚ, ειδικά σε 
«ἰπιυ]αίίοης και 5ηοοί '6πι µρ5. 

Το µεγαφωνάκι προσφέρει πολύ καλό και 
δυνατό ήχο. 

Συνεχίζουμε µε την εµπρός όψη του µηχα- 
νήματος. Έχουμε πολλές κλασικές υποδοχές 
για βύσματα - “καρφιά”. Μια υποδοχή για στε- 
ρεοφωνικά ακουστικά, µια για τη σύνδεση πολ- 
λών ἱγηχ σε πιυρἰᾶγθΓ ορίίοη και µια για τη 
σύνδεση της κονσόλας µε εξωτερικό τροφοδο- 
τικὀ ἡ τον αναπτήρα του αυτοκινήτου µέσω 
καλωδίου που διατίθεται στα “έξτρα”. Δίπλα σε 
όλα αυτά υπάρχει και ένα ποτενσιόμετρο, που 
ρυθμίζει την ένταση του ήχου. Στην αντίθετη 
πλευρά υπάρχει άλλο ένα ποτενσιόμετρο, το 
οποίο ρυθμίζει τη φωτεινότητα της οθόνης, 
και είναι το µόνο πλήκτρο που φιλοξενείται 
εκεί. Μένει πια η πλάτη” του ΙΎηΧ, η οποία 
όπως πάντα είναι η αποθήκη ενέργειας: Υπάρ- 
χει θέση για τις έξι µικρές μπαταρίες, καθώς 
και η θήκη των οβήήάᾳ85. Θα πρέπει να πούμε 
ότι, αντίθετα µε το 4ΠΙΘΒΟΥ, τα οβηπίάᾳες 
του ΙΥγΗΧ φιλοξενούνται σε εἰδικό "Θάλαμο”, ο 
οποίος κλείνει μ᾿ ἑνα μικρό πορτάκι. Τα 
σαΓἰΠάᾳες είναι τα γνωστά πολύ λεπτά 
οβΠΠάβες που έχουµε συνηθίσει απὀ τις ἆλ- 
λες παιχνιδομηχανές, λίγο μικρότερα απὀ αυτά 
της 9648 και περίπου ἴδια μ' εκείνα του 
ΠΙΘΒΟΥ. Μια Και είµαστε µαθηµένοι, δεν πα- 
ραξενευτήκαµε καθόλου όταν πληροφορηθήκα- 
µε ότι οἱ κάρτες αυτές ἐχουν χωρητικότητα 


40ΙΡΙΧΕΙ | ΜΑΙΟΣ 90 


Γενική άποψη του Ι.ΥΠΧ. Όλα τα πλήκτρα ελέγχου φαίνονται ολοκάθαρα. 


που Κυµαίνεται απὀ { µέχρι 16 ΜΒ! Όπως κα- 
ταλαβαίνετε, όταν μιλάμε για παιχνίδια στο 
ἱγηχ δεν εννοούμε 4 ἡ 5 πίστες. 


060ΝΗ, ΑΥΤΗ Η ΑΓΝΩΣΤΗ 


Η οθόνη της κονσόλας εἶναι όλη κι όλη 3,5 
ἵντσες (η διαγώνιος), αλλά µη νομίζετε ότι θα 
έχετε να Κάνετε µε μικροσκοπικά ρῄϊθς και 
υποτυπώδη γραφικά. Αυτό είναι, άλλωστε, ευ- 
θύνη των θαυμαστών Παάν/αιθ ικανοτήτων 
του. µηχανήµατος, για τα οποία θα μιλήσουμε 
αργότερα, Αυτό που πρέπει να πούμε είναι ότι 
η οθόνη είναι {υΙ! οοἱοτ, έγχρωμη, και φωτεινό- 
τατη. Κυριολεκτικά, σε σχέση µε το 4ΠΙΘΒΟΥ 
εἶναι Ἡ µέρα µε την νύχτα”, παρόλο που εἶναι 
μικρότερη. Ο λόγος δεν εἶναι µόνο ότι εἶναι 
έγχρωμη, αλλά ότι έχει δικό της αυτόνομο φω- 
τισµὀ, γεγονός που την κάνει τελείως ανεξάρ- 
τητη απὀ το φωτισμό του περιβάλλοντος. Οι 
τεχνικοί της Αἰαή χρησιμοποίησαν την τεχνική 
Ρ8ΟΚΙΦΠΙ, η οποία φωτίζει απὀ πίσω την εικό- 


Ὑα. Το αποτέλεσµα εἶναι ότι η οθόνη εἶναι λα- 


µπερή, Καὶ μάλλον δεν θα χρειαστεί να ρυθµί- 
σετε ποτέ τη φωτεινότητα στη μέγιστη έντα- 
ση. Σε γενικές γραµµές, η Ι0Ο0 τεχνολογία 
που χρησιμοποιήθηκε για το | γηχ είναι σαφώς 
ανώτερη απὀ εκείνη του ΑΠΙΘΒΟΥ, Και σαν 
µόνο μειονέκτημα θα μπορούσαμε να καταλογί- 
σουµε το γνωστό “θόλωμα” στις κινήσεις των 
8ΡΠίθς (θα πρέπει όµως να τονίσουμε ότι αυτό 
παρατηρήθηκε µόνο σ᾿ ένα παιχνίδι), αλλά αυ- 
τό είναι χαρακτηριστικό όλων των | 00 


...”-- «ο 


Φ6Γ66Π5 Και όχι του | γηΧ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Οι γραφικές και ηχητικές ικανότητες του 
ἱγηχ στον τοµέα των γραφικών και του ήχου 
συγκρίνονται µόνο µε τον Αἰαή 9ΤΕ ή την 
Απισα, ούτε καν µε τον 97! 

Η οθόνη του χωρίζεται σε 160χ{02 ρἰχείς, 
τα οποία αποτελούν µια πολύ ικανοποιητική 
ανάλυση. Τα ρἰχεἰ αυτά μπορούν να χρωµατι- 
σθούν απὀ µια παλέτα 4.096 χρωμάτων, απὀ 
τα οποία 16 μπορούν να χρησιμοποιηθούν ταυ- 
τόχρονα, Παρ᾽ όλα αυτά, εµείς - στα παιχνίδια 
που είχαμε στη διάθεσή µας - δεν µπορέσαµε 
να αναγνωρίσουμε περισσότερα απὀ 10 το πο- 
λύ χρώματα, Το λέμε αυτό, γιατί τα 9ρήϊθς και 
το Ρ8οΚᾳΓουπά είναι τόσο πλούσια σε χρώμα, 
που πράγματι ο αριθµός 16 είναι κάτι παραπά- 
γω απὀ αρκετός. 

Όσο για τον ήχο, έχουµε να πούμε ότι απο- 
τελεί ίσως το µόνο "αδύνατο” σηµείο του {.ΥΠΧ, 
ειδικά σε σχέση µε το 4ΠΙΘΒΟΥ, µια και δεν 
εἶναι στερεοφωνικός. Ενώ τα παιχνίδια του 
Νιπίεπάο µας είχαν γοητεύσει µε τους ήχους 
που ακούγονταν πότε απὀ δεξιά, πότε από 
αριστερά µας (μιλάμε για τα ακουστικἀ πάντα), 
το ΑἰαΠ ἱγηχ δίνει σε όλα του τα Κανάλια 
ἠχου την ἴδια “διεύθυνση” (κάτι ξεχάσαµε στο 
9ρθ[). Όμως αυτό που λείπει, είναι µόνο το 
εφέ. Όλα τ’ άλλα είναι υπέρ του. Κατ αρχάς, 
έχουμε 4 κανάλια ήχου. Τα κανάλια αυτά εἶναι 
πραγματικά ικανά για οτιδήποτε, και δεν έχουν 
καμιά σχέση µε τα χαζά "βζζζζ” ή "μπλινγκ” 
που παράγουν οι γεννήτριες ήχων των 8-μπι- 
των Ποππθ, ή ακόµα Και του 9Τ. Δεν ξέρω πώς 
τα καταφέρνει το μηχάνημα (η Παιάναίθ εξέ- 
τασή του δεν φώτισε πολλά σηµεία), αλλά ο 
ἦχος του, χωρίς να είναι 5απιρἰθά, είναι πλού- 
σιος Και ρεαλιστικός. Με άλλα λόγια, συναρπα- 
στικός. Στα παιχνίδια που είχαμε, πολλά εφέ 
µε κατέπληξαν. 


ΓΕΝΙΚΑ ΠΕΡΙ ΗΑΚΟΗ/ΑΚΕ 


Το να ανοίξεις το ἱγηχ είναι σχετικά εύκο- 
λο. Όμως µη νομίζετε ότι ανοίγοντας το µηχά- 
νηµα, θα δείτε τα μυστικά του. Ποια εταιρία εἷ- 
παμε ότι το κατασκεύασε; Α, η Αἰαή... 


Διαπιστώσαμε λοιπόν, προς µεγάλη µας 
απογοήτευση, ότι η πολιτική της Αἰαή στο θέ- 
μα της εσωτερικής κατασκευής δεν έχει αλλά- 
ξει καθόλου απὀ την εποχή του 9ΤΕ. Η ίδια 
δυσκολία, η ἴδια καχυποψία απέναντι στον "µη 
εξουσιοδοτημένο” χρήστη. Το µηχάνηµα σας 
δείχνει την “πλάτη” της πλακέτας όταν το 
ανοίγετε, τε όλα τα εξαρτήματα να βρίσκονται 
από πίσω. Για να δείτε κάτι περισσότερο, θα 
πρέπει να αποκολλήσετε την πλακέτα απὀ το 
πλαστικό περίβλημα, και να την αναποδογυρί- 
σετε. Στο σηµείο αυτό, τα πλήκτρα φεύγουν 
απὀ τη θέση τους Και πέφτουν σκόρπια κάτω, 
ενώ οἱ αντίστοιχές τους μεμβράνες καταλαμβά- 
νουν στρατηγικά σηµεία του... πατώµατος. 
Ψυχραιμία! Αφού τα πάθετε όλα αυτά, ελπίζετε 
τουλάχιστον να αποζηµιωθείτε. Λάθος. Το μό- 
νο που βλέπετε να υπάρχει σε αυτή την πλα- 
κέτα είναι μερικοί κακόµοιροι πυκνωτές, οι 
οποίοι είναι απλοί “υπάλληλοι” σε αυτή την Κα- 
τασκευή (εκτός κι- αν είναι µεταμφιεσμένα 
τσιπς). Τα "διευθυντικά στελέχη” δεν φαίνονται 
πουθενά. Με το ένστικτο του Ιντιάνα Τζόουνς 
να φουντώνει µέσα µας, παρατηρήσαµε ότι η 
αριστερή πλευρά της πλακέτας είναι σε κάποιο 
τµήµα της καλυμμένη µε μεταλλικό περίβλημα. 
Εμ βέβαια, σκεφτήκαµε. Αἰαή εἶναι αυτή, και 
γνωστή η συµπάθειά της προς τις μεταλλικές 
θωρακίσεις. Θωρακισμένοι όµως κι εµείς απὀ 
υπομονή, θυµηθήκαμε την τελική νίκη µας επί 
της µεταλλικής ασπίδας του 1040 9ΤΕ, κι ετοι- 
µαστήκαµε για την τελική έφοδο, η οποία µέσα 
σε κλάσματα του δευτερολέπτου μεταβλήθηκε 
σε άτακτη υποχώρηση. Δυστυχώς, η μεταλλική 
επιφάνεια δεν στερεώνεται µε αυτάκια, ούτε µε 
βίδες. Είναι κολληµένη µε Κκαλάι επάνω στον 
αγωγό γείωσης της πλακέτας! 

Εκεί κάπου παραδοθήκαµε. Δεν είχαμε καμιά 
όρεξη να αρχίσουμε να ξεκολλάμε την πλακέ- 
τα (εξάλλου, όλο το υπόλοιπο συντακτικό προ- 
σωπικό του ΡΙΧθΙ µας είχε αυστηρά προείδο- 
ποιήσει ότι το μηχάνημα θα έπρεπε να δου- 
λεύει άψογα µετά το τεστ), και αρκεστήκαµε 
να ρίξουμε κρυφές. ματιές µέσα από τις Υρί- 
λιες της πλακέτας. Είδαμε ἀρκετά πολύ μικρά 
τσιπάκια, τα οποία δεν αναγνωρίσαµε, (άλλω- 
στε και στο 4ΠΙΘΒΟΥ ο Ζ80 είχε αλλάξει τε- 
λείως όψη), αλλά παρ᾽ όλα αυτά είµαστε σε θε- 
ση να γνωρίζουμε τι συμβαίνει. Το Αἰαή ἰγηχ 
λοιπόν έχει σαν κεντρικό επεξεργαστή το 
γνωστό µας 8-μπιτο 6502. Τίποτε το ιδιαίτερο, 
θα µου πείτε. Ακούστε όµως το σπουδαιότερο: 


Πίσω άποψη του μηχανήματος. Εκεί βρίσκεται το "τεπόζιτο" ενέργειας και ο θάλαμος των 
οβΓίΠα68ς. 


Ο 6502 του { ΥγηΧ τρέχει στα 16 ΜΗΖ! Κανένας 
υπολογιστής που χρησιμοποίησε τον επεξερ- 
γαστή αυτόν δεν λειτούργησε ποτέ σε αυτήν 
τη συχνότητα. 

Το αποτέλεσµα εἶναι ότι το |. γηχ έχει υπο- 
λογιστική ισχύ τρεις µε τέσσερις φορές (του- 
λάχιστον) µεγαλύτερη απὀ εκείνη του 
(οπηπιοάο(θ 64 ἡ του ΝΙπίθπάο Επἰθαϊηπιεηἰ 
9γςίθπι, ισχύς που δείχνει καθαρά την αξία 
της όταν έρχεται η ώρα του 5οΓοΙΙΠᾳ και του 
8πΠΙπιαΙίοη. 

Το ερώτημα βέβαια που µας ήρθε στο νου 
είναι; Ποιος κρύβεται πίσω απὀ µια τόσο έξυ- 
πνη και "προικισμένη” κατασκευή; Ψάχνοντας, 
πέσαµε επάνω σε µια έκπληξη: Οι σχεδιαστές 
του γηχ είναι οἱ Β.Ο. Μίσαι και Ώανθ ΝθθάΙ6, 
αληθινοί “μάγοι” στη σχεδίαση ΠαΓάνΝαΓΘ, Και 
εκείνοι που δημιούργησαν την Απιίαα! (Γι) αυτό 
τα 4.096 χρώματα µας φαίνονταν γνωστά). 
Όπως οι ίδιοι λένε, το µηχάνηµα έχει δημιουρ- 
γηθεί για να “παίρνει πολλά από τα προβλήµα- 
τα µακριά απὀ το 5ο/νγαΓα”, µια φιλοσοφία που 
και στην Απιίφα έγινε πραγματικότητα µέσω 
των πολλών ομδίοπι οπίρς Και του ΠαΓάΝαΓΘ 
Φ0Γ0ΙΙΠᾷ-ΕΠΙπΙΒΙίοΠ. Στην περίπτωση του {γηΧ, 
το ΠΙΟΝΝάΓ6 ελέγχει πολλές απὀ τις λειτουρ- 
γίες του ἀΠΙΠΙΙΙΟΠ, όπως την αλλαγή της 
οπτικής γωνίας Και του μεγέθους του 5ρῄἴθ 
στα 30 παιχνίδια. Ετσι, το 5οῄα[θ είναι 
"ελεύθερο᾽ για πολύ περισσότερα πράγματα. 
Όλα αυτά τα διαπιστώσαμε στην πράξη, όταν 
παίξαµε µε το Ι.γηΧ, και δεν θα ήταν καθόλου 
υπερβολή εάν λέγαμε ότι το μηχάνημα αυτό 
εἰνάι µια μικρογραφία της Ἀπιίᾳα. 


ΚΑΙΤΕΛΟΣ... 


Άλλο να ακούς τις φήμες, κι άλλο να έχεις 
το μηχάνημα στα χέρια σου. Για µια ακόµη φο- 
ρἀ, η δυσπιστία µας αντικαταστάθηκε απὀ εν- 
θουσιασµόὀ. Συνηθισµένοι στους 68000, τα 
ομδίοπι οπίρς και τα Βἱ96, δεν πιστεύαµε ὁτι 
ένα φορητό 44ΠΠ65 οοη5οἰθ µπορεί να φτάσει 
τόσο κοντά στο σκοπό του: Να προσφέρει 
παιχνίδια "υψηλής ποιότητας”. Μοναδικό µειο- 
νέκτηµα του ἱγηχ θα μπορούσαμε να πούμε 
ότι εἶναι η έλλειψη εκείνου του πολυπόθητου 
βύσματος για τηλεόραση, το οποίο θα μπορού- 
σε να φέρει το μηχάνημα στην κατηγορία των 
Ποπιθ ᾳ8πιθ πιαςῃίπθς σαν την απόλυτη παιχνι- 
δοµηχανή για κάθε στιγµή. Αν η Νιπίεπάο έδει- 
ξε το δρόµο για τις φορητές παιχνιδομηχανές, 
η ΑίαΠ έδειξε πάλι πώς πρέπει να εἶναι οἱ παι- 
χνιδοµηχανές αξιώσεων και σε αυτή την κατη- 
γορία. Δεν λέμε ότι είναι τέλειο, γιατί οἱ εξελἰ- 
ξεις προχωρούν µε τρομερούς ρυθμούς. Όμως 
οἱ πωλήσεις του προβλέπονται να εἰναι αρκετά 
εντυπωσιακές, ακόµα Και στη χώρα µας, µια 
και η αντιπροσωπεία σκοπεύει να κρατήσει τις 
τιµές του ἰ γηχ στα επίπεδα της αγγλικής αγο- 
ράς (να σημειώσουμε τις τιµές του | γηχ στην 
Αγγλία: 180 λίρες. - περίπου 46.000 δρχ - και 
30 λίρες για τα οβΠΠήάβ6ς δηλ. λίγο περισσότε- 
ρο απὀ τις τιµές των παιχνιδιών για την 
Απιίᾷα. Δεν έχουµε παρά να χειροκροτήσουµε 
τέτοια πολιτικά. 

Το ΑἰαΠΙ ἰγηχ παραχωρήθηκε για τις ανά- 
γκες του τεστ απὀ την επίσηµη αντιπροσωπία 
της Αἰαῃ, ΕΛΚΑΤ Α.Ε. 
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Τελικά, είναι πραγματικά όλα όσα συμβαίνουν, ή μήπως µεταφερθήκαμε 
μερικές δεκαετίες μπροστά; Δεν είναι δυνατόν... Δεν πρόλαβε να µπει το 1990 και 
οι γίγαντες της ψηφιακής επανάστασης άφησαν για λίγο να φανεί το µέλλον που 
ετοιμάζουν τόσο Χαιρό στα κρυφά, Μείναµε άφωνοι: Ψηφιακά παι χνίδια, εκατομμύρια 
χρώματα, βάσεις δεδοµένων που σκέφτονται”, Όλα αυτά ακούνε στα ονόματα 
"Ἠγρεππείία”,"Ηγρεπεχι” και άλλες λέξεις µε πρώτο συνθετικό το ελληνικό “υπέρ”. Πράγματι, 
είναι κάτι παραπάνω απ᾿ ότι µπορείτε να φανταστείτε, Νιώθετε υπερ-μπλεγμένοι; Θα σας 
τα υπερεξηγήσουµε εμείς. 


42/ΡΙΧΕΙ| ΜΑΙΟΣ 90 


Του Γ. Κυπαρίσση 
Εργαστήρια ΡΗΙήρς, γύρω στα 1980: Μια ομάδα επιστηµό- 


γων δείχνεί το δρόµο σε µια µικρή αδύναμη ακτίνα Ι56/. Η δέσµη τρέ- 
χει υπάκουα Και χτυπά απότομα πάνω σε µια παράξενη γυαλιστερή επι- 
φάνεια που γυρίζει ασταμάτητα. Αδιέξοδο. Όπως όπως η δέσµη γυρίζει 
πίσω Και χτυπά στο τέλος της διαδροµής. Το τσιπάκι καταλαβαίνει. 
Εκτοξεύει µια δέσµη απὀ 0 και Ί στο “μεταφραστή” (Όἱᾳίίαἱ ἰο Απαϊοα 
Οοπηνθ/θή), Το ψηφίο γίνεται ρεύμα. Ο ενισχυτής δεν δυσκολεύεται να 
το στείλει στα ηχεία. Το δωμάτιο γεμίζει µε Μπετόβεν. Οι επιστήµονες 
γιώθουν σαν άλλοι Φρανκεστάιν. Λίγη µικροηλεκτρονική, µια δέσµη, Ι858Γ 
και πολλή φαντασία, ήταν η συνταγή για το πρώτο ΟἨ-ρίαγθΓ. Πολλές 
χιλιάδες Χιλιόμετρα µακριά, οἱ Ιάπωνες της 90ΗΥ περνούν κι αυτοί το 
κατώφλι της νέας τεχνολογίας. 


Στο ίδιο εργαστήριο, 1990: Δέκα χρόνια έχουν περάσει. Οι 
επιστήµονές µας νιώθουν πια δικαιωµένοι. Το δημιούργημά τους Κυκλο- 
φορεί πλέον παντού. Τότε κανείς δεν μπορούσε να φανταστεί ότι κάθε 
φίλος της μουσικής θα φιλοξενούσε µια ακτίνα |α56Γ στο σπίτι του. Τα 0 
και 1 αποδείχτηκαν... μουσικά ταλέντα. Τα σκέφτονται όλα αυτά, καθώς 
ξεκουράζονται λίγο στη µεσηµεριανή διακοπή, Και χαμογελούν πονηρά, 
Βρίσκονται στα τελευταία τεστ. Στο τραπέζι βρίσκεται ο απόγονος του 
ΟΡ. Το |858Γ δεν ξέρει µόνο να τραγουδάει καλά, αλλά να φωτογραφίζει 
κιόλας, Στο κουτί που έχει το όνοµα Ο0-Ι, δύο θύρες για ΙογςίίοΚ περι- 
µένουν τον υποψήφιο παίκτη του 1995 να διαγωνιστεί σε ένα 48πιθ απέ- 
ναντι σε πραγματικές εικόνες. 

Ξανά πολλές χιλιάδες χιλιόμετρα µακριά, οἱ Ιάπωνες της 80ηΥ δεν 
δείχνουν να ανησυχούν. Στην αρχή της δεκαετίας εἰχαν να ασχοληθούν 
µόνο µε το Ο0 και τη δισκέτα των 3,5 ιντσών. Το 1990 τους βρίσκει πιο 
πολυάσχολους. Κατ’ αρχάς, η δισκέτα των 9,5 ιντσών τους φαίνεται πια 
πολύ µεγάλη, και αποθηκεύουν δεδοµένα σε 2,9 ίντσες. Στριµώχνουν 
έναν ολόκληρο Ρ0 σε ολοένα και μικρότερους |αρίορς. Συγχρόνως, τε- 
λειοποιούν τη νέα γενιά τηλεόρασης, την ΤΝ υψηλής ευκρίνειας, µια 
στερεοφωνική τηλεόραση µε οθόνη 40 ιντσών (υγρών κρυστάλλων ίσως), 
η οποία θα βασίζεται σε τόσο ισχυρά μικροκυκλώματα, που οἱ υπολογι- 
στές θα υπακούουν πια σ᾿ αυτήν, αντί να τη "διατάζουν”. Υπεροιεις 20 
έως 90 φορές ισχυρότεροι απὀ τον 68000 θα μετατρέψουν το τηλεχει- 
ριστήριο σε ένα είδος "πιουφε”, που θα μεσολαβεί ανάµεσα στον άνθρω- 
πο Και το ΤΝ ϱ8ΠΠ6ἱ 


Νέα Υάρκη, 1990: Οι εξελίξεις έχουν ξεφύγει απὀ κάθε έλεγχο. 
Η Ἰ/αππΓ ΒΓο5 και η 90ΗΥ διαπραγματεύονται την πρώτη συμφωνία πα- 
ραγωγής - µε ψηφιακό τρόπο - ορισμένων κινουμένων σχεδίων που βρί- 
σκονται στην ιδιοκτησία της. Μιλάμε για το πρώτο ψηφιακό βιβλίο κόµικς 
µε θέµα τον Μπάτμαν, στο οποίο θα πρωταγωνιστεί ο χρήστης. Πού; Μα 
φυσικά στα δύο εμπορικά ισχυρότερα συστήµατα της αγοράς: Στο Ο0-ἱ 
και στο ΜαοΙπίοδη ΙΙ. Η έκδοση του βιβλίου - ᾳαπιθ ετοιμάζεται και για 
τα Ρ05. Είπατε τίποτα, ' 

Ειλικρινά, όταν ετοιµάζαµε αυτό το άρθρο, δεν μπορούσαμε να φα- 


“6. 


γταστούµε ότι υπήρχαν τόσα πολλά που έπρεπε να πούμε για την ψυ- 
φιακή Ψυχαγωγία και το ρόλο που πρόκειται να παίξει στα επόµενα χρό- 
για, Μέχρι τώρα, δεν πήρατε παρά µόνο την πρώτη γεύση, και ο χώρος 
του άρθρου είναι πολύ λίγος (αχ, Χρήστο!). Δεν µας μένει παρά να ξεκι- 
γήσουµε και να δούμε λίγο απὀ πού ξεκίνησε και πού βρίσκεται η τεχνο- 
λογία των Ηγρε/πιθάία, του Ηγρθηθχἰ Και των ΗγρεΓᾳᾶπΙθς. 


ΕΚΕΙΝΟΙ ΠΟΥ ΕΔΕΙΞΑΝ ΤΟ ΔΡΟΜΟ 


Μπορεί τα Ηγρε:-πράγµατα να έκαναν αισθητή την παρουσία τους μό- 
λις τους τελευταίους µήνες, όµως ο δρόμος είχε προετοιμαστεί ήδη αρ- 
κετόν καιρό πριν. Εξάλλου, η νέα τεχνολογία δεν είναι τίποτε άλλο από 
το αποκορύφωμα όλων των ιδεών που κυκλοφορούσαν στην αγορά των 
υπολογιστών τα τελευταία πέντε χρόνια, και η ἐνωσή τους σε ένα 'μο- 
ντέλο”. Τα στοιχεία που την αποτελούν, εἶναι πολλά και διάφορα, δανει- 
σμένα απὀ τις καλύτερες στιγμές της Πληροφορικής. Μερικές απὀ αυ- 
τές είναι και οἱ: 

-Τα ΟΡ-ΒΟΜΡ. Αντί να µετατρέπουµε τα 0 και { σε ήχο, γιατί να µην 
τα χρησιμοποιούμε όπως εἶναι σαν ἀαία; Η πολύ απλή αυτή σκέψη γέν- 
νησε το ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠνθ, το οποίο αποθηκεύει τεράστιες ποσότητες 
Κυγίες σ᾿ ένα μοναδικό δισκάκι. Το ΟΏ-ΒΟΜ είναι το βασικὀ εργαλείο, 
πάνω στο οποίο “χτίζονται” τα πρότυπα των Πγρειππθάία σήµερα. Σίγου- 
ρᾳ, αν δεν είχε διαδοθεί µέχρι τώρα, το άρθρο αυτό θα ήταν απλά επι- 
στηµονική φαντασία. Η συνεχής όµως µείωση της τιµής του έχει δώσει 
την ευκαιρία σε πολλές εταιρίες να το. συγκαταλέγουν στον κατάλογο 
των περιφερειακών τους, απὀ σοβαρούς γοκεἰαίίοης µέχρι παιχνιδοµη- 
χανές! Τα Ρ05 έχουν ήδη απὀ Καιρό το δικό τους Ο0-ΒΟΜ, η 98ᾳ8 Και 
το Ρ0-Επᾳίπε χρησιμοποιούν ΟΏ για ποιοτικές εικόνες Καὶ ακόµα πιο 
ποιοτικό ἠχο στα παιχνίδα, το μελλοντολογικό ΕΜ-ΤοΜ/Πς έχει στη 
5ἰαηῦαΓά οοπίυρυΓαΙΙΟΠ ένα ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ για αναπαραγωγή δεδοµένων 
ἡ 58ΙΠρΙΙΠῃ μουσικής, ενώ στη στήλη της επικαιρότητας δεν έχετε παρά 
να θαυμάσετε το νέο ΟΠ-ΒΟΜ ἀήνε της Απιίσα. Όλοι πια φροντίζουν να 
περιλαμβάνουν ένα τέτοιο περιφερειακό στη συλλογή τους, Κάτι που 
έχει ήδη αποτελέσµατα: Οι χρήστες των Ρ05 ήδη ακούν τις αληθινές 
Κκλαγγές των σπαθιών, όταν μονομαχούν στη ΟΡ-ΒΟΜ έκδοση του 
Ὀοίεπά: οἱ ἴπθ ΟΙΟΝΜΠ, ενώ ένα μουσικό κομμάτι συνοδεύει τη δράση. 
Κάτι παρόμοιο συμβαίνει Καὶ µε τους χρήστες του Ρ0-Επᾳίπθ σε πολλά 
γνωστά παιχνίδια, ενώ στην Απιίαα αναμένονται πολύ πιο εντυπωσιακά 
πράγματα. 

-.ἩγρεΓοβΓά, Όταν παρουσιάστηκε - πριν απὀ λίγα χρόνια - αυτή η 
ἀαί8Ρ858, πολλοί κριτικοί μίλησαν για το “πρόγραμμα της δεκαετίας”. 
Μάλλον είχαν δίκιο, γιατί δεν εἶναι ένα συνηθισμένο πρόγραµµα. Στο 
ΗγρεΓοβ(ά δεν υπάρχει “δρόμος” για να φτάσεις απὀ το ένα δεδομένο 
στο ἀλλο, ούτε περιορισμός στον όγκο ἡ στον τύπο των πληροφοριών. 
Όλα εξαρτώνται απλά απὀ το “πόσο µακριά’ θέλει να φτάσει ο χρήστης, 
και το τι περίπου θέλει να µάθει. Επάνω σ᾿ αυτή τη φιλοσοφία βασίζο- 
νται Και τα Ἠγρε/πιεαία. Δεν είναι λοιπόν καθόλου τυχαίο που όλα αυτά 
δανείστηκαν το πρώτο συνθετικό τους απὀ το ΗγρθΓοβ{ά. Περισσότερα 
για το πρωτοποριακό αυτό πρόγραµµα και τα "επακόλουθά” του, λίγες 
γραμμές πιο κάτω. 
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-Ρ{αροπ)5 ἰ-αἱΓ (1). Κι όµως, όσο κι αν σας φαίνεται παράξενο, στην 
ανάπτυξη των Πγρθπιεαία έχει συμβάλει και ένα οοἱπ-ορΙ Οταν στα μέσα 
αυτής της δεκαετίας εμφανίστηκε το ΏΓαροπ | αἰ στην Αμερική, οἱ 
0816 ρἰαγθΙ5 δεν πίστευαν στα µάτια τους. Με µεγάλη δόση ρίσκου το 
παιχνίδι αυτό εμφανίστηκε στην αγορά χρησιμοποιώντας για πρώτη φορά 


ΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ: ΜΝΗΜΗ ΕΛΕΦΑΝΤΑ 
ΣΕ ΜΕΓΕΘΟΣ ΠΟΝΤΙΚΙΟΥ 


θει µερικά πράγματα για τα 00. Ο πιο κατάλληλος γι’ αυτό, στην περἰ- 
πτωσή µας, είναι ο "δόκτωρ Ια96/” Θόδωρος Δεβελέγγας, ο οποίος µας 
εξηγείτα εξής 

Η επανάσταση της επεξεργασίας ψηφιοποιηµένων πληροφοριών από 
µια ακτίνα |856:, έχει απὀ καιρό επεκταθεί πέραν των κοινών Ο0 ρἰγθι5 

«για μουσική, Πάνω στον ιριδίζοντα δίσκο μπορούν πλέον να αποθηκεύο- 
νται Και να διαβάζονται πληροφορίες απὀ κατάλληλα μηχανήματα - ανα- 
υὙνώστες, τα οποία µε τη σειρά τους επικοινωνούν µε έναν προσωπικό 
υπολογιστή, µια κονσόλα επεξεργασίας εικόνας και ήχου, ἡ ένα δίκτυο 
για πολλούς χρήστες, 

Ὑπάρχουν δύο εἴδη οπτικών δίσκων. Οι δίσκοι τύπου ΟΡ-ΒΟΜ, οι 
οποίοι μπορούν µόνο να διαβαστούν από την αντίστοιχη µονάδα ανά- 
Ὕνωσης (ΟΡΏ-ΒΟΜ ἀΠνε) και οι δίσκοι τύπου ΙΟΒΜ, δηλαδή µιας εγ- 
᾿Ὑραφής και πολλαπλών αναγνώσεων. Οι τελευταίοι, αν και σήµερα λιγό- 
τερο διαδεδομένοι, προσφέρουν στο χρήστη τη δυνατότητα να επιλέξει 
τις πληροφορίες, οι οποίες και θα αποθηκευτούν µόνιµα πλέον στο δί- 
σκο, Στην παρουσίαση αυτή θα αναφερθούμε στους δίσκους τύπου Ο0- 
ΒΟΜ. Ένας οπτικός δίσκος προσφέρει αποθηκευτικές δυνατότητες της 
τάξης των 600 ΜΡ. Αυτό μεταφράζεται σε 160.000 σελίδες κειµένου 
(250 μεγάλοι τόμοι βιβλίων). Εναλλακτικά, το περιεχόµενο ενός δίσκου 
µπορεί να είναι ήχος ἡ ομιλία, έγχρωμες εικόνες και σχέδια ή οποιοσδή- 
ποτε συνδυασμός των παραπάνω, ἐτσι ώστε να συνθέτουν µια οπτικοα- 
κουστική εγκυκλοπαίδεια µε βάρος λίγα γραμμάρια! Σύμφωνα µε τα πρὀ- 
τυπα που έθεσαν η 8οηγ και η ΡΠῇρε, ο δίσκος έχει διάµετρο 12 οπι, 
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Ένα άρθρο που μιλά συνέχεια για 00, εἶναι υποχρεωµένο να σας µά- 


ένα απὀ τα πρώτα ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθς για την αποθήκευση κανονικών ψη- 
φιοποιηµένων εικόνων - οβΓοοης Και 5αΠΠρίΘά ήχου. Σε µια περίοδο που 
“ζούσε” ακόµα στην εποχή του ΙπίθΓπαίίοπαἰ Καῑαἰθ Και του Ὠθοβίῃίοῃ 
(παΓάΝαΓΘ, γραφικά Και ήχος επιπέδου ΑπιδίΓαΦ), το ὈΓαροπ΄ς | α΄ ήταν 
απλά "Ἐκτός εποχής”. Οµαδική φρενίτιδα είχε καταλάβει όλους τους µι- 
κρούς ϱ8ΠΠΘΙ5, που έτρεχαν να δουν το φοβερό απἰπιαίίοη του ήρωα 
Βιήκ Ώαήπ και τις καθαρότατες 5αΠπρἰθά ιαχές των τεράτων που αντιµε- 
τώπιζε. Όλα ἦταν σχεδιασμένα µε το χέρι και “περασμένα” στον υπολο- 
γιστή µέσω 8ο8ΠΠΕΙ, στο στυλ του 9ρ8οθ Αοθ της Απιίᾷα. Για τις εται- 
ρίες Και όσους θα ασχολούνταν µε τα Πγρειπιθαῖα, το οοἶπ-ορ αυτό ήταν 
ένα καλό τεστ. 


-.ΟΙΠΘΙΙΒΝ/4ΓΘ. Φυσικά, δεν θα μπορούσαμε να ξεχάσουμε την εταιρία 
που έχει ιδρύσει πια “σχολή” στην ανάπτυξη και σχεδίαση οοπηρυίθΓ 
ϱ8ΠΠ85. Δεν είναι µόνο τα άψογα γραφικά Και ο ήχος που χαρακτηρίζουν 
τα παιχνίδια της (έτσι Κι αλλιώς υπάρχουν πολλές εταιρίες ειδικευµένες 
σε αυτά), αλλά ο τρόπος που τα χρησιμοποιεί στην παρουσίαση του παι- 
Χνιδιού Και στο φαπιθρίαΥ. Οι προγραμματιστές της εταιρίας, στην προ- 
σπάθειά τους να αυξήσουν κατακόρυφα το ϱαΠΠθΡΙΥ και να φέρουν τα 
παιχνίδια έξω απὀ το “κατεστημένο” των επαναλαμβανόμενων φᾖοοί 'θπι 
μρς και 4Γοᾶάθ9, αποφάσισαν κάτι πολύ απλό: Να χρησιμοποιήσουν τη 
γοητεία του Κινηματογράφου. Εισαγωγές που "καθήλωναν” τον παίκτη, 
πλοκή Και δράση που βασιζόταν πολύ στο “σενάριο” του παιχνιδιού Και 


πάχος 1,2 µπῃ Και µια οπή - οδηγό στο κέντρο του, µε διάµετρο 1,5 οἵπ. 
Οι πληροφορίες βρίσκονται αποθηκευμένες στη µια του όψη. Η όψη αυ 
τὴ εἶναι καλυμμένη απὀ ένα στρώμα μετάλλου, Και προστατεύεται απὀ 
τη φθορά µε µια στρώση διαφανούς πλαστικού. Πάνω στο μεταλλικό 
στρώμα του δίσκου, οἱ πληροφορίες εμφανίζονται ως επίπεδες επιφάνει- 
ες (πεδιάδες), και ως επιφάνειες οἱ οποίες βρίσκονται πιο χαμηλά (χαρά- 
ὄρες), Οι τελευταίες έχουν βάθος 0,12 µπῃ και πλάτος 0/6 µπι. Η σηµε- 
ρινή τεχνολογία επιτρέπει πυκνότητα πληροφορίας 16.000 {ρὶ (αυλάκια 
ανά ἰντσα), Συγκριτικά, οι κοινές δισκέτες έχουν το πολύ 135 ἰρὶ, Το συ- 
γολικό µήκος των αυλακιών ενός δίσκου ΟΏ-ΒΟΜ φτάνει τα 5 Κππιὶ ' 
Είναι σηµαντικό να τονίσουμε ὁτι οἱ πεδιάδες και οἱ χαράδρες ενός 
δίσκου δεν αντιπροσωπεύουν λογικά "1” και Ὁ’ αντίστοιχα. Αντίθετα, η 
µετάβαση απὀ µια πεδιάδα σε µια χαράδρα, και το αντίστροφο, σηµαδεύ- 
ει την ὕπαρξη του "Ί”, ενώ η διάρκεια της εκάστοτε πεδιάδας ή χαρά- 
ὅρας ισοδυναμεί µε ανάλογο αριθµό απὀ "Ο’, Αυτό σηµαίνει πως εἶναι 
αδύνατο να υπάρξουν γειτονικά "Ί”, διότι η εκάστοτε κατάσταση (πεδιά- 
ὅα ἡ χαράδρα) δεν µπορεί να ακολουθηθεί απὀ µια όμοια κατάσταση µε- 
γαλύτερης έντασης (ψηλότερη πεδιάδα ἡ βαθύτερη χαράδρα). Για το λό- 
Υο αυτό, επινοήθηκε - θα λέγαμε - ένας ακόµη τρόπος παρουσίασης 
των αριθμών 0 έως 256 µε άσσους και μηδενικά. Πρόκειται ουσιαστικά 
για έναν πίνακα μετατροπής των 8 Ρίς σε 14 Ρἱ5. Κάθε ὈΥἰθ της αρχι- 
κής πληροφορίας εμφανίζεται πλέον ως 14 Ρί5 συν 3 επιπρόσθετα Οἱ5, 
που σηματοδοτούν το τέλος του Ογἰθ. Εικοσιτέσσερις οµάδες Των 17 
Ρ5 συνδυάζονται µε έναν αριθµό απὀ Ὀἱς ελέγχου, για τη διόρθωση 
αναγνωστικών λαθών. Συνολικά, 588 Ρί5 αποτελούν τη δοµική µονάδα 
της πληροφορίας του ΟΏ-ΒΟΜ, η οποία ονομάζεται /Γ8ΠΠ6. 

Είναι χαρακτηριστικό ότι-οι δίσκοι ΟΡ-ΒΟΜ, όπως και τα κοινά 00 
μουσικής, έχουν έναν Ιδιαίτερο τρόπο προσπέλασης των αποθηκευµέ- 
νων πληροφοριών. Αρχή του δίσκου θεωρείται το κέντρο του, ενώ οι 


αφ/ερωώσαα 


όχι στο |ογςίίοΚ, γραφικά στα όρια των Ίθ-μπιτων Ποπιθ και πάντα "μέσα 
στο πνεύμα” του παιχνιδιού. Τα φ4ππες της Οἰπαπιανίαίο ήταν πάντα 
απαιτητικά σε ΠαΓάνΙαίο δυνατότητες. Επόμενο λοιπόν ήταν η εταιρία 
να Ψάχνει πάντα για κάποιο περιφερειακό ἡ Παιάν/αΓο “συμπλήρωμα” 
που να τις καλύπτει. Τι άλλο μπορούσε να θέλει, απὀ ένα φτηνό Ο0- 
ΒΟΜ; Ηδη ή Οἴπεπιαν/αΓθ γυρίζει σε στούντιο το "Ιἱ 6απιθ (τοπι ἴπε 
Όο56Π” µε πραγματικούς ηθοποιούς Και τις οδηγίες µε 5απιρἰθά ομιλία 
στην «αγγλική ή την ιαπωνική γλὠσσα (στην έκδοση για το Ρ0-Επᾳίπε), 
περνώντας απὀ τα γραφικά στο καθαρά ἀῑαίίζεά “περιβάλλον”. Ολα αυτά 
μαζί, µας δίνουν µια Ιδέα απὀ τα ηγρε/πιεάία. Καιρός όµως να δούμε λί- 
γο Καλύτερα το πρόγραµµα που στάθηκε η αρχή για όλα. Τι είναι λοιπόν 
το ΗγρεΓοβΓά, 


ΥΠΕΡΚΑΡΤΑ 


Φανταστείτε ένα πρόγραµµα βάσης δεδοµένων, στο οποίο κάθε πλη- 
ροφορία αποτελεί µία ξεχωριστή “εικόνα” µε γραφικά Και κείµενο. Ο χρή- 
στης δεν χρειάζεται παρά να αναζητήσει την “αρχή” µιας σειράς απὀ 
συγκεκριμένες πληροφορίες. Το πρόγραµµα "αναλαμβάνει τα υπόλοιπα... 
Για παράδειγµα, εάν αναζητήσετε σε µια ψηφιακή εγκυκλοπαίδεια 
Ἠγροηθχί, στοιχεία σχετικά µε το Χθποη, η εικόνα που θα εμφανιστεί, 
µπορεί να αναφέρει τους Βίππαρ ΒΓοίποίς. Κάντε κλικ στη λέξη "Βήπιαρ”, 
και το πιθανότερο είναι να φτάσετε στα Ρπιαρρθά φΓαρήίος! Η "εξερεύ- 


πληροφορίες βρίσκονται καταγραµµένες πάνω σε µια σπειροειδή τροχιά 
προς την περιφέρεια. Επομένως, η προσπέλαση της εκάστοτε πληροφο- 
ρίας γίνεται σειριακά, καθώς ο μηχανισμός ανάγνωσης (δηλαδή η ακτίνα 
Ι456/) διατρέχει όλη την επιφάνεια που μεσολαβεί ανάµεσα στο τελευ- 
ταίο σηµείο µιας προηγούµενης ανάγνωσης και στο σηµείο - στόχος. Η 
προσπέλαση αυτού του είδους ονομάζεται προσπέλαση σταθερής γραμ- 
µικής ταχύτητας, ενώ σ᾿ έναν κοινό μαγνητικό δίσκο έχουµε προσπέλα- 
ση σταθερής γωνιακής ταχύτητας. Το γεγονός αυτό καθιστά το Ο0- 
ΒΟΜ ένα σχετικά αργό µέσο προσπέλασης, σε σύγκριση µε έναν γρήγο- 
ρο σκληρό δίσκο. Παράλληλα, θα λέγαμε πως η σηµερινή λογική της 
χρήσης οικιακών υπολογιστών για άµεση προσπέλαση, για κύριες µνήµες 
μεγέθους. ππαϊπίαπιθ, μάζα νε Άν λα 
ενός Ο0-ΒΟΜ για γρήγορη προσπέλαση της πληροφορίας. 

Πέρα από την τρομακτικά µεγάλη πυκνότητα πληροφορίας, συγκριτικά 
µε το μέγεθός του, αυτό που πραγματικά ενεργοποιεί τις δυνατότητες 
του Ο0-ΒΟΜ, εἶναι το σύστημα που αναλαμβάνει την παρουσίαση των 
ψηφιοποιηµένων πληροφοριών. Επειδή η τεχνολογία των οπτικών δί- 
σκων εμφανίστηκε σε µια εποχή που η χρήση του προσωπικού υΠΟλογι- 
στή εἶναι σχεδόν άρρηκτα συνδεδεμένη µε τους ΙΒΜ Ρ05 και συµβατούς, 
τα περισσότερα Ο0-ΒΟΜ ἀἠνον είναι έτσι σχεδιασμένα, ώστε να συνερ- 
γάζονται µε αυτού του εἴδους το ΠΕΓΦΜΦΙΘ. Ετσι, εκτός απὀ τον ανα- 
γνώστη οπτικών δίσκων και το κατάλληλο ἰπίθΠαοθ σύνδεσης µε τον 
υπολογιστή, πρωτεύοντα ρόλο στην επικοινωνία του χρήστη µε τις απο- 
θηκουµένες πληροφορίες έχει µία εἰδική έκδοση (ραΙοἩ) του 008. Το 
λογισμικό αυτό ενεργοποιεί τις δυνατότητες που έχει το ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ 
για παροχἡ πληροφοριών σε ελάχιστο ἡ και σε πραγµατικό χρόνο (οἱ 
πι), µε μηδενικό παράγοντα σφάλματος. 


Εκτός του λογισμκού αυτού, το οποίο µπορεί να υπάρχει τε ως 


φοήνια(ο εἶτε ὡς Π(πΙΜΑΙθ, Κάθε δίσκος Ο0.ΒΟΜ συνοδεύεται από ένα ἡ΄ 


Ένα σωστά γραμμένο πρόγραµµα διαχείρισης προσφέρει πολλούς τρό- 


..-ας ΒΠἰαππίοᾶ µπορεί να μεταφερθεί άνετα από το ένα λήμμα στο ἀλλο, 


« παβάλλονται σηµαντικά σε μικρά και τακτά χρονικά διαστήματα. Εχοντας 


ύπαρξη μεγάλης ποσότητας δεδοµένης πληροφορίας. Για παράδειγµα, 
ένας γιατρός µπορεί να ανατρέξει σε µια ολοκληρωμένη βιβλιοθήκη 


: ποίησης ενός δίσκου ΟΡ-ΒΟΜ ως τηλεφωνικού καταλόγου. Το παράδειγ- 
-μα αυτό εἶναι υπαρκτό, είναι ελληνικό και έχει πραγµατοποιηθεί από το 


ο 
4 ν 


Υου]νε ἵγανο]ςά Ονγοιιο] σρασον 

γουίνε Ῥοεῃ παν ρίαουν 

Νον; Ρ]εασε ὀομἳ ἀΙκσπιος ας 
(σπις ρἷαν νι ος ἴαοςς 


νηση” αυτή των πληροφοριών δεν έχει όρια, αλλά για να πραγµατοποίη- 
θεί, χρειάζεται κάποιο μέσον µε τεράστια ικανότητα αποθήκευσης (δηλα- 
δή το ΟΏ-ΒΟΜ). Μέχρι τώρα βέβαια, το Πγρθγθχί περιελάμβανε µόνο 
κείµενο, αλλά πολύ σύντομα οἱ προγραμματιστές κατάλαβαν ότι θα µπο- 
ρούσε να περιέχει Και άλλα πράγματα, όπως 5αππρἰθὰ ήχο (κάντε κλικ 
στο όνοµα του αγαπημένου σας συγκροτήµατος, για να ακούσετε το τε- 
λευταίο τους τραγούδι), ἡ ακόµα και ολόκληρο 5ο/ν/α[θ (κάντε Κλικ στο 


περισσότερα προγράµµατα διαχείρισης των πληροφοριών που περιέχει. 


πους ανίχνευσης της ζητούµενης πληροφορίας, καθώς και τη δυνατότη- 
τα σύνδεσης πολλών αποτελεσμάτων ανίχνευσης μεταξύ τους. Ετσι, ο 
χρήστης του ΟΏ-ΒΟΜ που περιέχει τους 48 τόµους της εγκυκλοπαίδει- 


κι απὀ µια έννοια στη συγγενική της, Και να συγκεντρώσει όλες τις πλη- . 
ροφορίες τις σχετικές µε το αντικείµενο της ἐρευνάς του γρήγορα, 
αποδοτικά Και πλήρως, 

Το κόστος παραγωγής ενός δίσκου ΟΏ-ΒΟΜ, όπως και αυτό ενός 
κοινού μουσικού Ο0 εἶναι λίγα δολάρια. Όµως, απαιτούνται τουλάχιστον 
Φ10.000 για τη δηµιουργία ενός δοκιμαστικού δίσκου και του τελικού δἷ- 
σκου - μήτρας, απὀ τον οποίο θα αναπαραχθούν όλοι οἱ υπόλοιποι. Αυ- 
τό το γεγονός επιβάλλει αφ' ενός υψηλές τιµές αγοράς στους δίσκους 
(ὁ φθηνότερος ξεπερνά τα Φ50), αφ ετέρου αποκλείει απὀ την εγγρα- 
φἠ σε µορφή δίσκου ΟΌ-ΒΟΜ εκείνων των πληροφοριών οι οποίες µε- 


αυτά υπόψη του, αντιλαμβάνεται Κανείς πως οι δίσκοι ΟΡ-ΒΟΜ έχουν 
Ιδιαίτερη εφαρµογή σε περιπτώσεις που απαιτείται ή είναι χρήσιμη η 


(μάλλον δισκοθήκη!) συμπτωμάτων για οποιαδήποτε πάθηση, ενώ ένας 
χημικός να αναζητήσει πληροφορίες για όλες τις συγγενείς πολυµερείς 
Χημικές ενώσεις. Χαρακτηριστικότερο είναι το παράδειγµα της χρησιµο- 


ΤΕΙ Κοζάνης σε συνεργασία µε τον ΟΤΕ. Αποτελεί έναν ολοκληρωμένο 
τηλεφωνικό κατάλογο της Ελλάδας και προσφέρει προσπέλαση των 
πληροφοριών µε µια πληθώρα τρόπων. ϐ. ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 
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Χεποη ΙΙ, Και παίξτε το παιχνίδι). Στο σηµείο αυτό έχουµε ήδη περάσει 
απὀ το ΠγρεΓθχί στα ΠΥΡΘΙΠΙΘάΙ. 


(05ΜΙΕ 05Μ0 ΚΑΙ (0- 


Δυστυχώς το Ο0-Ι δεν εἶναι ακόµη διαθέσιμο στην αγορά, παρά την 
επίσηµη επίδειξη απὀ τη ΡΠΙ]ρς του πρώτου μοντέλου. Όµως η πρόοδος 
δεν σταματά, Το Φοῄν/αΓθ που θα "δώσει ζωή” στα νέα αυτά περιφερεια- 
κά εἶναι ήδη έτοιμο, Και γράφεται µε βάση την ήδη υπάρχουσα τεχνολο- 
γα. Ένα παράδειγµα εἶναι το Οοςπίο Ό5ππο, ένα παιχνίδι περιπέτειας 
που ενσωματώνει 10.000. διαφορετικές τοποθεσίες Και πλανήτες, στο 
σκληρό δίσκο ενός ΜαοΙπίοδῃ. Ολόκληρο το παιχνίδι είναι βασισμένο 
στο ΏγρθΓοα[α. Για το λόγο, αυτό δεν υπάρχει και συγκεκριμένος τρὀ- 
πος για να το τελειώσει Κανείς. Απλά, πατώντας σηµεία της εικόνας, ο 
χρήστης ανακαλύπτει συνεχώς καινούργια στοιχεία, µαζί µε ψηφιοποιηµέ- 
Νο ἠχο Και γραφικά. Βέβαια, είναι αλήθεια ότι τα παιχνίδια αυτά φαίνο- 


. 
μυ 
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νται ακόµα πρωτόγονα, αλλά να µην ξεχνάμε ότι δεν υπάρχει χώρος για 
ψηφιοποιηµένες εικόνες Και ήχο. Όλα αυτά βέβαια θα αλλάξουν, µε την 
επίσηµη κυκλοφορία των συστηµάτων Ο0-Ι, µερικά χρόνια µετά. Σίγουρα, 
τα Χριστούγεννα του 1999, τα 30 ἀᾳ'ίζθά ᾳπιθ5 των 150 ΜΒγίθς θα 
είναι πολύ πιο κοντά στην πραγματικότητα. 


(2-! ΚΑΙ ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΛΕΞΙΚΟ ΤΩΝ ΗΥΡΕΒΜΕΡΙΑ 


Μια και σίγουρα θα νιώθετε ήδη κάπως παράξενα, ακούγοντας όρους 
που δεν καταλαβαίνετε, εἶναι ώρα να σας τους εξηγήσουμε. Κοινό στοι- 
χείο όλων των συστηµάτων που θα αναφέρουμε, είναι η τεχνολογία 
Ι856Γ ἀῑΦκ. Όσο όμως κι αν η “πηγή” της τεχνολογίας εἶναι η ίδια, Καθε- 
µιά από τις εταιρίες ακολούθησε το δικό της"δρόµο, µε βάση τις δικές 
της Ιδέες, µε εξαίρεση τη ΡΠΙρς και τη 80ΗΥ, που συνεργάζονται µέχρι 
στιγμής στο ἴδιο πρόγραµµα. Ένα ολόκληρο λεξικό έχει δημιουργηθεί µε 
όρους και στοιχεία των Πγρθιπιθάϐ, οἱ οποίοι προβλέπεται να “ακούγο- 
ντα όλο και περισσότερο όσο ο Καιρός περνά. Οι κυριότεροι εἶναι οἱ 
εξής: 


-ΟΡ-ΒΟΜ: Κάθε ΟΏ που συγκρατεί δεδοµένα σε µορφή ΒθΒά-ΟΠΙΥ. 
Η πρώτη εταιρία που κατάλαβε νωρίς τη σηµασία που θα έχει το Ο0- 
ΒΟΜ στο µέλλον, είναι η ΜίοοδοἩ, η οποία δουλεύει ήδη επάνω σε 
προγράµµατα ανάπτυξης “εκδόσεων” του Μ5-ΡΟΦ για ΟΏ-ΒΟΜ. Πρό- 
σφατα ανακοίνωσε τα δύο στάδια της ανάπτυξης των ΟΏΌ-ΒΟΜς που 
έχει τελειοποιήσει: Το ΟΏ-ΒΟΜ ΧΑ, που επιτρέπει να γίνεται Ιο8αίΠᾳ 
ηχητικών Και νίάθο σημάτων ταυτόχρονα απὀ τον υπολογιστή, Και το 
ΟΡ-ΒΟΜ ΧΑ», το οποίο επιτρέπει πλήρες αππιαίίοη ψηφιοποιηµένων εἰ- 
κόνων σε επίπεδα κανονικής ταινίας, και χρησιμοποιεί ένα ειδικό τσιπ 
που αυξάνει την ταχύτητα μεταφοράς των δεδοµένων, χρησιμοποιώντας 
τεχνικές συμπίεσης / αποσυμπίεσης. 


-00-Ι: Τα αρχικά του Οοπιραοί Γἱδο-ΙπίοΓαοίϊνθ. Αυτό σηµαίνει ότι το 
ΠαΓάν/αΓθ και το λειτουργικό που εκμεταλλεύεται το Ο0, εἶναι ικανό να 
δέχεται τα δεδοµένα και να επιτρέπει στο χρήστη να “αντιδρά” σε αυτά. 
Για να γίνει όµως αυτό πραγματικότητα, χρειάζεται αρκετή ταχύτητα στη 
µεταφορά δεδοµένων, ώστε να συνδυάζεται ήχος και απἰπιαίίοη (δηλαδή 
ταυτόχρονα φόρτωµα 5απιρΙθά ήχου Και ἀῑᾳίίζθά {ΓαπΠθΦ). Δυστυχώς, το 
πρόβλημα της ταχύτητας είναι ακόµα ΤΟ πρόβλημα. Για να γίνει 
ΠΙπΙΒΙοη σε ψηφιοποιηµένες εικόνες, να ακούγεται μουσική και να 
υπάρχουν συγχρόνως Και γραφικά («ρήίος ή ἰσοπς ελέγχου) χρειάζεται 
να κινούνται τεράστιες ποσότητες ἀαία µε µεγάλη ταχύτητα. Πολλές 
συσκευές έχουν κατασκευαστεί, στην προσπάθεια να λυθεί το πρόβλημα, 
και αυτός είναι ο λόγος που δεν υπάρχει ακόµα κανένα. έτοιµο [ηχάνη- 
μα Ο0-Ι στην αγορά. Επικρατέστερο πάντως εἶναι το πρότυπο (ποιων 
άλλων;) των ΡΠΙρς / Φοηγ. Ακούστε μερικά χαρακτηριστικά: θ60 ΜΒ 
αποθήκευσης, 8 ολόκληρες ώρες στερεοφωνικού ήχου, 32.768 χρώματα 
για στατικές εικόνες και 256 για απἱπιαίίοη. Σας φαίνονται λίγα; Μπα, 
δεν νομίζω... ΏΝ-Ι: Για να δώσει λύση στο πρόβλημα της γρήγορης µε- 
ταφοράς αία, η ΒΟΑ δημιούργησε ένα τσιπ το οποίο, όταν ενσωµατώ- 
γεται σε ένα ΡΟ εφοδιασμένο µε ΟΠ-ΒΟΜ, το μεταμορφώνει κυριολεκτι- 
κά. Το ΏΝ-Ι ενδιαφέρει άµεσα όλους εµάς τους 48ΠΊ6Ι5, γιατί δεν έχει 
µόνο τη δυνατότητα γρήγορου χειρισμού εικόνων και ἠχου, αλλά ενσω- 
µατώνει Κι ένα είδος ᾳΓρΗίο ΡΓΟΟΘΕΦΟΓ, το οποίο παράγει γραφικά πολύ 
υψηλής ποιότητας. Η μίξη όλων αυτών µπορεί να αποδειχθεί πολύ δυνα- 
τός συνδυασμός για τα 48Πθ5. Η ιστορία του Ν-Ι εἶναι μπερδεμένη: 


αφ/ερωώσα«α 


Ολες οι µεγάλες εταιρίες έχουν δουλέψει γι αυτό, Και ανάμεσά τους οἱ 
[πίθΙ, Μίογο5οῇ και ΙΒΜ. 

ΟΡ-ΟΟΜΜΟΝ: Το πρώτο καθιερωμένο σύστημα αποθήκευσης δεδοµέ- 
νων σε Ο0, κάτι παρόμοιο µε τα διάφορα Ώ05 (Ώίδο ΟρεΓαίίπα 
9γσἰθΠης). Προς µεγάλη χαρά των 565, το σύστημα αυτό δεν προβλέ- 
πεται να εἶναι διαφορετικό απὀ υπολογιστή σε υπολογιστή. Το Ο0- 
ΟΟΜΜΟΝ προς το παρόν παράγει δἰσκους µε κοινό {ο/παἰ για συµβα- 
τούς και Αρριε ΜαοΙπίοδΏ υπολογιστές. 

ΕΒΑΜΕ: Πολύ σηµαντική λέξη. Σημαίνει µια εικόνα στην οθόνη, η 
οποία ανανεώνεται 25 φορές το δευτερόλεπτο (στα πρότυπα του συστή- 
µατος ΡΑΙ /ΡΕΟΑΜ). Οσον αφορά τα Ἠγρθιπιθαῖα, πρόκειται για ένα αρ- 
χείο που µπορεί να απεικονιστεί στην οθόνη και περιέχει κείµενο και 
γραφικά, ἡ ακόµη και ἠχο ἡ ρουτίνες προγράµµατος. 

[πίθΓαοίίνθ ΝΙά8ο (ΙΝ): Ενα σύστημα που επιτρέπει σε ένα πρόγραµµα 
ΥΙΟ Και σε ένα πρόγραµµα υπολογιστή να τρέχουν συγχρόνως κάτω 
απὀ τον έλεγχο του χρήστη. Το Ο0-Ι είναι κυρίως αυτό. 

Βείιθοίίνθ Ορίίσαἰ ΝΙάθο: Η τεχνολογία των Ι56Ι δίσκων. Μια ακτίνα 
ἱ856/ αντανακλά σε μικρά "βαθουλώματα” σε µια πλαστική επιφάνεια. Πε- 
ρισσότερα όµως για τη λειτουργία του Ο0,;λίγες γραµµές παρακάτω, 
στο ειδικό “αφιέρωμα”, 

ΒΕΕΝ ΒΟΟΚ: Θυμίζει λίγο απόρρητα αρχεία της ΟΙΑ, αλλά δεν είναι 
τίποτε άλλο απὀ το όνοµα του βιβλίου προδιαγραφών της τεχνολογίας 
Ο0-Ι, όπως καθιερώθηκε Και αναπτύχθηκε απὀ τη ΡΠΙίρς και τη 90ΗΥ. 

ΒΕΌ ΒΟΟΚ: Ο,τι και το προηγούμενο, αλλά αυτήν τη φορά αναφέρε- 
ται µόνο στην τεχνολογία του ΟΡ ήχου. 

ΥΕιΙΟΝ ΒΟΟΚ: Το τρίτο βιβλίο µε το χρωματιστό εξώφυλλο είναι το 
“ευαγγέλιο” των συστηµάτων ΟΡ-ΒΟΜ. 


ΒΑΤΜΑΝ ΡΙΟΙΤΑΙ )υ5ΤΙζΕ: ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΤΡΟΜΕΡΟ 
ΠΑΙΔΙ ΤΩΝ ΗΥΡΕΚΟΑΜΕΣ 


Η πρώτη γνωριμία µε τα Ἠγρθ(ᾷ8πι65 ἦταν πολύ απότομη. Δεν µπορεί 
να μείνει ψύχραιμος ένα 48ΠΠ6Ι, όταν έχει μπροστά του ένα παιχνίδι 
που χρησιμοποιεί 200 ΜΒ γραφικών, 256 χρώματα στην οθόνη και ψη- 
φιοποιηµένο ήχο. Το πρώτο παιχνίδι που... ξέπεσε απὀ τον 219 αιώνα 
στο 1990 είναι το Βαίπιαῃ ΡἱᾳΙἴαἱ «υδίίοθ - και δεν είναι ἀθπιο. Είναι δη 
ἐτοίμο και περιμένει την ανάπτυξη των Ο0Ρ-Ι και των Πγρε/πιθάία. Προς 
το παρόν, μπορούν να το απολαύσουν µόνο οἱ χρήστες του πανάκριβου 
“τέρατος” Μαοἰπίοδῃ ΙΙ (στο οποίο δημιουργήθηκε) Και των Ρ05, εφόσον 
διαθέτουν ΝΑ και ΟΡ-ΒΟΜ. 


Το Βαϊπιαη Ὀίᾳίίαἱ «υδίίοθ είναι το πρώτο παιχνίδι που χρησιμοποιεί το 
περιβάλλον του ΗγρεΓοβ[ά. Στην πραγματικότητα δεν είναι απλά ένα 
παιχνίδι, αλλά ένα κανονικό βιβλίο κόμικς µε ήρωα τον Μπάτμαν, την 
ιστορία όµως του οποίου ελέγχει ο χρήστης. Οπωσδήποτε είναι κάτι πα- 
ραπάνω απὀ ένα απλό ᾳ8ΠΠ6. Για τη δηµιουργία του χρησιμοποιήθηκε 
ΠαΓάν8Γθ πολλών εκατομμυρίων: Ένας Μαοίπίοςη ΙΙ, εφοδιασµένος µε 
κάρτα γραφικών 24-0ἱ (παλέτα 17.000.000. χρωμάτων), 8 ΜΒ µνήµης, 
ΦΟΘΠΠΘΙ5 έγχρωμοι και µονόχρωμοι, σκληροί δίσκοι, Ι5θΓρΠΠΙΘΙ και φυσι- 
κά το ανάλογο ΠιοπίίοΓ. Τα αποτελέσµατα είναι κάτι το φανταστικό: 200 
ΜΒ. εικόνων µε τα καθαρότερα γραφικά που έχουµε δει ποτέ. Το 
αΠΙΠΙαΙίοη εἶναι φυσικότατο, και οἱ ἠχοι φυσικά 5αππρἰθά. Αντί για τα "συν- 
νεφάκια” µε τα λόγια που χρησιμοποιούν τα κόμικς, οι ήρωες θα μιλούν 
κανονικἀ µε ανθρώπινες φωνές και σε πέντε διαφορετικές γλώσσες. Ο 


χρήστης θα µπορεί να διακόψει τη δράση και να γυρίσει πίσω. Τα 
ουπάίΓαοΚ5 δεν θα εἶναι ένα, αλλά πολλά, και η µουσική θα είναι φυσικά 
στερεοφωνική. Και όπως συμβαίνει πάντα µε το Ηγρείοβ{ά, δεν υπάρχει 
συγκεκριμένος τρόπος για να τελειώσεις το παιχνίδι. Ο δρόμος που δια- 
λέγει ο χρήστης είναι κάθε φορά διαφορετικός. Η ιστορία: Βρισκόμαστε 
κάπου στην "Μεγα-πόλη” οἰμαπι ΟΙ, στα µέσα του επόμενου αιώνα. Ο 
κόσμος έχει αλλάξει τελείως και κυβερνάται απὀ έναν τύραννο... κώδικα 
προγράµµατος, ένα οοππρυἰθΓ νίγς που κατάφερε να πάρει την εξουσία 
και να γίνει ο απόλυτος ψηφιακός δικτάτορας. Η µόνη ελπίδα στη σκο- 
τεινή αυτή εποχή, όπου βασιλεύει το 0 και το 1, εἶναι ένας μύθος απὀ 
το παρελθόν, ένας ήρωας που υπήρχε πριν το νίπι5 κυριαρχήσει. 

Πρόκειται για έναν ψηφιακό ήρωα, ένα πρόγραµµα µε "καθαρό” κώδικα 
χωρίς ντ5, γραμμένο από έναν έμπειρο ήρωα. Το όνοµα του προγράμ- 
µατος και του προγραμματιστή: Μπάτμαν. 

Το πρώτο ψηφιακό αυτό κόμικ χρειάστηκε περισσότερο χρόνο για να 
δημιουργηθεί, όµως οι δυνατότητες που προσφέρονται εἶναι τεράστιες. 
Το "ψηφιακό περιβάλλον” όπου κινούνται οἱ ήρωες µπορεί να δημιουργη- 
θεί, “χτίζοντας” κτίρια, χαρακτήρες Και σχήματα µε 30 τεχνικές. Από κει 
και πέρα, µπορεί ο προγραμματιστής να δημιουργήσει διαδοχικές εικό- 
γες στη δράση, απλά μετακινώντας µια υποθετική “Κάμερα” που 'Ῥλέπει” 
το περιβάλλον, φυσικά µε το ανάλογο ἀΠΙΠΙαΙίοΠ. Το αποτέλεσµα; Πάρα 
πολύ ευχάριστο. Ο προγραμματιστής του Ὠίφίίαι 9μπίίοο ήδη ετοιμάζει 
την έκδοση του παιχνιδιού για το Απισα ΟΡ-ΒΟΜ! 


ΥΠΕΡ-ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Φανταστείτε µια ηλεκτρονική έκδοση του ΡΙΧΕΙ., σ᾿ ένα περιβάλλον 
Ἠγρθιπιθάα. Φορτώνετε το 5ο/Μ/άΓΘ και τα δεδοµένα, Κι έχετε το εξώ- 
φύλλο στην οθόνη σας. Ισως το εξώφυλλο να έχει και λίγο απἰπιαίίοη: 
Κάποια "μεγέθυνση” στους τίτλους ή αΠΙπΙΙΙοΠ στους "ἠρωες” του 
φρθοίαἱ ΓΘΝΙΘΝΝ. Κάποιο ἰσοῃ στην οθόνη γράφει "οἱῃθί ρᾶᾷ85”. Το πατάτε 
και γυρνάτε τις σελίδες. Εάν δεν καταλαβαίνετε αγγλικά (ε, καλά τώρα, 
το περιοδικό διαβάζεται σε όλη την Ευρώπη!, πατάτε το Ισοῃ που γρά- 
φει "ελληνικά”, και το ΡΙΧΕΙ. μεταφράζεται αµέσως. Πατάτε σε ὀποιο άρ- 
ϐρο θέλετε να δείτε, Και το άρθρο σκρολάρει σ΄ ένα παράθυρο, ὁπου 
µπορείτε να το διαβάσετε, ενώ συγχρόνως Ψάχνετε γι άλλα παρόμοια 
άρθρα σε ξένα περιοδικά, για να διασταυρώσετε τις πληροφορίες (δύ- 
σπιστοι!). Τρέχετε στο φρθοίαἰ ΓΘΝΙΘΝΝ/. Πατάτε µια εικόνα της σελίδας. 
Αμέσως βλέπετε τον τίτλο. Κάνετε ξανά κλικ και ξεκινά ένα ρἰγαῦΙΘ 
4θπιο νθί5ίοη του παιχνιδιού! Μπορείτε έτσι να δείτε πράγµατι εάν το 
παιχνίδι αξίζει το 9.9 της γενικής βαθμολογίας. Τα δεδοµένα αυτά βέ- 
βαια, θα μπορούν να χρησιμοποιηθούν από τράπεζες πληροφοριών και 
κάθε χρήστη εφοδιασμένο µε τεχνολογία 00/Ι. 

Όλα αυτά, στο 2000... ἡ µήπως πιο νωρίς; αν 
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ΑΤΑΚΙ 5ἵ 


ΡΟΥΤΙΝΕΣ ΣΕ (ΕΑ ΒΑ:Ι( 


Δημιουργήστε τη δΙΚή σας θιθΛΙοθήκη µε ρουτίνες γΙα την 
οθόνη Καῑ το πβηκτροβόγΙο. 


Φίλοι και φίλες του ΡΙΧΕΙ, και του ΑΤΑΚΙ, καλώς ήλθατε και αυτό το µήνα στην εξερεύνηση της 
6ΕΑ Βαοΐς, Έχετε πάρει, ελπίζω, µια πρώτη ιδέα των δυνατοτήτων της (ΓΑ, είτε μόνοι σας 
είτε διαβάζοντας το πρώτο άρθρο τῆς σειράς αυτής. Σίγουρα θα θέλετε λοιπόν να συνεχίσετε 

χαι γα αποκτήσετε µια ευχέρεια στον προγραμματισμό της Βαθίς, αλλά και γενικά 
οποιασδήποτε άλλης γλὠσσας προγραμματισμού, 


υτόν το µήνα θα ασχοληθούμε µε 
τον τρόπο που αναπτύσσεται ένα 
πρόγραµµα. Σίγουρα για κάποιον 
που τώρα αρχίζει να ανακαλύπτει 
τον υπολογιστή του, αλλά και για κάποιον 
πιο προχωρημένο θα φαίνεται γιάντιο το 
εγχείρημα να γράψει ένα µεγάλο πρόγραµµα 
που να δουλεύει σωστά και να έχει µια 
σωστή επικοινωνία µε το χρήστη, δηλαδή να 
µην "χρεμάει”, να είναι κατανοητό και γενι- 
κά να µην προκαλεί πιο πολλούς πονοκεφά- 
λους απὀ αυτούς που καλείται να λύσει. 
Και είναι όντως δύσκολο να αρχίσεις από 
µια λευκή κόλλα χαρτί και να επιτύχεις τα 
παραπάνω. 
Τι κάνουμε λοιπόν; Πρέπει να υπάρχει οργά- 
νωση. Κατ᾽ αρχήν, δεν είναι σωστό να Ἑεκι- 
νάµε απὀ µια λευκή κόλλα χαρτί - και κατ 
επέχτασιν από τη λευκή οθόνη του υπολογι- 
στή µας, Πρέπει να έχουμε ένα σχέδιο του 
προγράµµατος που θα. περιλαμβάνει τις 
βασικές του λειτουργίες, δηλαδή. το. "σκελε- 
τό. του. Καλό θα ήταν αυτός ο "σκελετός 
να είναι σε γραπτό λόγο και όχι κάπου 
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Του Ηρόδοτου Νικοβαῖδη 


µέσα στο κεφάλι µας! 

Αφού λοιπόν κάνουμε το περίγραµµα ή διά- 
γραµµα ροής ή "σκελετό" (έστω και νοητι- 
κά), είμαστε έτοιμοι να αρχίσουμε το γράψι- 


μο, Ἡ μήπως δεν είµαστε; 

Πολλές φορές ακούμε για βιβλιοθήκες ρουτι- 
νών στον προγραμματισμό, αλλά συχνά µας 
διαφεύγει η. σημασία τους. Σκεφθείτε ένα 


-ᾱ 


συγγραφέα χωρίς την (πραγματική) βιβλιοθή- 
χη ή έναν επιστήμονα χωρίς τα συγγράμματά 
του. 

Ε, έτσι να σκέφτεστε και τον προγραµµατι- 
στή χωρίς τη βιβλιοθήκη ρουτινών του, 
Ἑνας προγραμματιστής µε µια καλή βιβλιο- 
θήκη ρουτινών µπορεί να Χάνει το περί- 
γραμµα του προγράμµατός του, κατόπιν να 
προσθέσει στις θέσεις τους τις ρουτίνες που 
είναι ήδη έτοιμες (π.χ. χειρισμός αρχείων, 
σώσιμο, φόρτωμα, παρουσίαση οθόνης, επι- 
κοινωνία µε το χρήστη κ.ο.κ.) µε λίγες ἡ 
καθόλου αλλαγές, και κατόπιν να ασχοληθεί 
µε το σηµαντικό µέρος του προγράμµατός 
του, δηλαδή αν γράφει µια ἀαίαῦαςε π.χ., να 
ασχοληθεί µε τις ρουτίνες που θα χειρίζο- 
νται τους αριθμούς, 

Βέβαια, όλοι από κάπου πρέπει να αρχίσου- 
με. Κατ αρχήν, αν έχετε γράψει προγράµµα- 
τα που περιέχουν τμήματα τα οποία για σας 
είναι ρουτίνες και μπορούν να Ἑαναχρησιμο- 
ποιηθούν, τότε έχετε ήδη µια βιβλιοθήκη. 
Κατά δεύτερο λόγο, συνεχίστε το διάβασμα! 


Περίτων ρουτινών... 


Όλα τα προγράµµατα αυτού του µήνα µπο- 
ρούν να θεωρηθούν ρουτίνες βιβλιοθήκης. 
Καλό θα είναι να σωθούν µε την επιλογή 
φανθ,Α του εἀ[ίογ, ώστε να µπορείτε να τα 
ενσωματώνετε στο κυρίως πρόγραµµα µε την 
επιλογή ΜετΡε. 

Και πάµε στο Ιδιίπρ 1. Έχετε δοκιμάσει την 
εντολή ΙΝΡΟΤ της Βα.ίς; 

Αν ναι, τότε θα Ἑέρετε ότι δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα ευέλιπτη, και 
χεία. π.χ. ένα ιπίπρ αντί για έναν ακέραιο, 


αν εισαγάγουµε λάθος στοι- 


τότε Χάνει ένα αντιπαθητικό Ὑχλινγκ”. και 
Ἑαναζητά τα στοιχεία, χαλώντας ταυτόχρονα 
και την ὠωραία εικόνα που είχαμε στην 
οθόνη µέχρι εκείνη τη στιγµή. 

Η υπορουτίνα ρεί ἱπριῖ, όµως, τα διορθώνει 
όλα αυτά. 

Πρόκειται βέβαια για µια υπορουτίνα µε 
παραμέτρους που αναλαμβάνει την εισαγωγή 
αριθμητικών στοιχείων στο πρόγραµµα. Ἡ 
παράμετρος πυπιρός περιέχει το συνολικό 
μήκος που επιτρέπεται να έχει ο αριθµός 


Ιδτινςο 1: (6ΕΤ ΙΝΡ.ΙΕ ΣΤ) 


Ἱαβείηα 1: (6ΕΤ ΙΝΡ.ΠΘΤ) 


αες Ἱπρυξ(3, χάὐππγ, 100,-100,100,100) 
ΡΒΙΝΤ 
ΡΕΒΙΝΤ ἀωπππΥ 
ΡΒΟΟΕΡΟΒΕ σοι {πρυξ (ΠυπιϱΔΕ, {ΠΡ ΔάΥ3,πιαχ{ ,ΠΠΙΠ1, 1ΠΡΧΣ, 1ΠΡΥ 3) 
100Λ1,. Υ ἀξ, δβοῖ ο, 1πρ ΒΤΥΦ 
πυ]1Φ-"' '"ΘΤΗΕΙΝΟΘΦ(ΠΙΠΙΡΧΝ, ’' ) 
ΒΕΡΕΑΤ 
ΤΕΧΤ 1ΠΡΧΑ, 1ΠΡΥΧ,ΠΙ11Φ 
ΙΒ {πρ 51ΥφΦ,οιτρφ 
ΕΕΡΕΑΤ 
χ ἀν”-6ΕΜΡΟΘ(Θ8) 
αξποί οἳ-χγ ᾱνς ΜΟΡ 256 
ΙΕ ἃβοί οχς58θ ΑΝΌΟ ἃβδοί ος }λ47 
1ΠΡ 6ΙΥΦ-1ΠπΡ 5ἴγφ/ςΗβφ(αςοί οἲ) 
ουςρφ-1ηπρ ϱἴχφε"' "') 
ΕΙΙΘΕ ΙΕ αβοῖ οχ-Θθ ΛΝΡ ΤΕΝ(1ΠΡ 6ΕΥΦ)20 
4ΠΡ ΘΤΥΦΞΙΕΕΤΦ(1Ππρ 8ἴΥΦ,ΙΕΝ(1Πρ 61ΥΦ)'--1) 
ου{ρφ-Ίηρ αἴτφν' "" Ἡ 
ΕΙΘΕ ΙΕ ἃθοὶ οἵ-46 κ 
ΙΕ ΤΥΡΕ(1Πρ αἀτκ) -ο 
ΙΕ ΙΝΘΤΗ(1ΠρΡ 5ἴτφ,'.')-ο 
4ΠΡ 6ΕΥΦ-1Πρ ΘΤΥΦ{ΟΗΒΦ (46) 
ου{ρΦ-1ηρ βἴγφτ' " 
ΕΝΡΙΕ 
ΕΝΡΙΕ 
ΕΙΙΘΕ ΙΡ ἃθοῖ οἆἵ-45 
ΙΕ ΙΝΘΤΗ(1ΠΡ 51γφ, '-')-ο 
4ΠΡ ΘΤγφ”''--'"«άπρ ΒΤΥΦ 
ου ρφ-{ηρ οἴγφῃ"' " 
ΕΝΡΙΕ 
ΕΙΘΕ ΙΕ αβοὶ οἵἳ-43 .4 
ΙΕ ΙΝΘΤΗ(1πρ 619, '-)ς20 
4ΠΡ ΒΕΥΦ-ΒΙΟΗΤΦ(1Πρ 5ΤΥΦ,ΙΕΝ(1ΠΡ 51ΥΦ)--1) 
ουςρφ- {πρ οἴγφε"' αν" Ἡ 
ΕΝΡΙΕ 
ΕΝΡΙΕ 
ΕΧΙΤ ΙΕ αξοί οὗ -13 ΑΝΡ ΙΕΝ(1πρ 5198) 20 
ΤΕΧΤ 1ΠΡΧΣ, 1ΠΡΥΧ, ουῖρΦ 
ντ, ΙΕΝ(1πρ ϱἳσφ) -πωπιοᾶξ 
ΟΝΤΙΙ, ΝΛΙ,(1πρ ϱἴχφ)ς-πιαχὰ ΑΝΌ ΝΛΙ,(1πρ 61ΥΦ) }"πιΙηΙ 
Ε1πα]Φ- {πρ 5ἵγφη" " 
ΤΕΧΤ 1Πρχ8, 1ΠΡΥΞ, Ε1Π8]Φ 
4ΠΡ ΘΕΥΞΝΑΙ,(1πρ 51ΥΦ) 
χ1πρ δάχς”- πρ 8 
ΒΕΤΟΒΝ 


ΙΙΣΤΙΝΟς 2: (ΚΕΥΣ.ΙΕ ΣΤ) 


ΤΕΧΤ 10,10, '"ΠΑΤΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΠΛΗΚΤΡΟ" 
ΤΕΧΤ 10,20, "ΣΤΑΜΑΤΑ ΜΕ ΔΕΞΙ ΚΟΥΜΠΙ ΜουθΕ'' 
ΡΗΙΝΤ ΑΤ(1, 3) 
ΟΝ ΜΕΝύ ΚΕΥ σο8ύΒ Κθυςθ 
ΒΗΕΡΕΑΤ 
ΟΝ Μενυ 
υντΙΙ, ΜΟουΘΕΚ-2 
ΡΒΟΟΕΡύΒΕ ΚθΘΥ5 
ΡΗΒΙΝΤ 'Κεγροδτά 9Π1Εἵ ΚΘΥ: 
ΡΗΙΝΤ "ΆΘΟΙΙ ζοᾶςῬ: '';'ΜΕΝυ(14) ΜΟΡ 256 
ΡΒΙΝΤ "Θσδπ 0οάθ: ''ΙΜΕΝυ(14) ϱΡ]ν 256 
ΡΒΙΝΤ ΟΗΒΦ(ΜΕΝυύ(14) Μοῦ 256) 
ΡΒΙΝΤ 
ΒΕΤΟΒΝ 


ΜΜΕΝΟ (19) 


εϱφφοφςοοοοφοοοοοοοςο οοοοοςοοςοοςοοοοοοὀουθσουο 
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τον οποίο θα εισαγάγουµε. 

Οι παράμετροι πιαχἰ και πιἰπΙ προφανώς τι 
μέγιστη Χαι ελάχιστη τιµή που επιτρέπεται. 
Οι παράμετροι ἱπρχόο και ἱπργζς τη θέση σε 
Ρἰχεἰ που θα γίνει η εισαγωγή. Το µέτρηµα 
αρχίζει από την πάνω αριστερή γωνιά της 
οθόνης 

Αφήσαµε τελευταία στην εξήγηση την παρά- 
µετρο ἱπρ αάγζο, γιατί είναι παι η πιο σηµα- 
ντική. Όπως βλέπουμε, στην κλήση της ὑπο- 
ρουτίνας δίνουμε µια τιµή στη μεταβλητή 
άµπΙπΙΥ, η οποία εδώ είναι πραγματική µετα- 
βλητή. Αν αντικαταστήσουμε τη ἀµπΙπιγ µε 
ἀμπππιγζο, τότε θα έχουµε εισαγωγή ακέραιου 
και η υπορουτίνα δεν θα δέχεται την εισα- 
γωγή. πραγματικού αριθμού! Το αστεράχι 
μπροστά από τη μεταβλητή ἀμπιπιγ σηµαίνει 
ότι στην υπορουτίνα δεν περνάµε την ίδια 
τη μεταβλητή, αλλά τη διεύθυνση που αυτή 
αρχίζει στη μνήμη του υπολογιστή µας 
(δηλαδή την πρ αάγσο). 

Αφού λοιπόν γίνει αποδεκτή µια τιµή µέσα 
στην υπορουτίνα, τότε γράφουμε αυτή την 
τιµή κατευθείαν στη διεύθυνση της µεταβλη- 
τής ἀμπιπιγ (ή όποιας άλλης έχουµε ορίσει). 
Ἐτσι, η υπορουτίνα γίνεται ανεξάρτητη από 
το όνοµα της μεταβλητής στη οποία θέλουμε 
να προσδώσουµε µια τιµή! Κάνετε πειραµα- 
τισμούς αλλάζοντας τις τιµές των παραμέ- 
τρων Ἆαι της μεταβλητής ἀμπππιγ, για να 
εξοικειωθείτε µε τη λειτουργία της υπορουτί- 
νας, 

Σηµεία προσοχής εδώ είναι επίσης: Η εντολή 
ΙΟΟΑΙ.. Όσες μεταβλητές ακολουθούν, θεω- 
ρούνται τοπικές, δηλαδή έχουν ισχύ µόνο 
µέσα στη συγκεκριμένη υπορουτίνα. Έτσι, θα 
μπορούσαμε να έχουµε Ἆαι σε κάποιο άλλο 
σηµείο του προγράµµατος τη μεταβλητή 
ἃ5οί «ὔο µε άλλη τιµή, χωρίς κίνδυνο λάθους. 
Η εντολή 6ΕΜΡΟΣ (8) διαβάζει ένα χαρα- 
Ἀτήρα από το πληκτρολόγιο, χωρίς να το 
γράφει στην οθόνη. Αν θέλετε να δείτε εύκο- 
λα τους κωδικούς του πληκτρολογίου, τότε 
τρέξτε το Ιδίηρ 2. 


χειριστείτε την οθόνη... 


Τα επόμενα Ιἰδίπρ ασχολούνται µε το χειρι- 
σµό διαφόρων χαρακτηριστικών της οθόνης 
ή, αν προτιμάτε, του µ5εΓ Ιπιεγίασς. Το Ιδιίπρ 
3 σας επιτρέπει να Χάνετε γραφικά ή οτιδή- 
ποτε άλλο σε µια «κρυμμένη οθόνη 
(106 οπεεπ) Ἆαι κατόπιν να τα μεταφέρετε 
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ΙΙΝΤΙΝο ο. α ος 50ςΕΝ.Ι ΣΤ) 


ἘΕΘΕΒΝΕ 100000 
ΡΏ δἀάγχ-ΧΒΙΟΘ(2) 
1οᾳ ΔάΥΧ-ΞΗΙΜΕΜΑΦΙΝΤ(6000/256)«256 
Σο πα 
"ΧΡΙΟΒ(5,ΤΕ: 1ος αἀγχξ,Ι[,:Ρῃ ΔάΥΣ, -1) 
σ8 ;.1οσβ8ογθφθη 
ΕΟΒ ος -1 Το 8 

6ΟΙΟΒ οχ--1 

ΕΟΒ ἀγαη-0 ΤΟ 6.28 ΘΤΕΡ 0.04 

ΙΝΕ κ, ΥΣ, χδς5δοκς08(ἀγαν) ,ΥΧ450Ο«ΘΙΝ(ἀγαδν) 

ΝΕΧΤ ἀγ δν 

ἈΡΌ κα, 40 

ΑΡΡ ΥΣ, 25 

ΒἘΜΟΝΕ 1οᾳ ΔάΥΧ,Ρῃ ΔάΥΑ, 32000 
ΝΕΧΤ οἳ 
. παπα 
"ΧΒΙΟΒΘ(5,1:ΡΠ δἀγχδ,]..Ρῃ δἀσξ, -1) 
ΒΕΘΕΒΝΕ 
Χθυ»ΙΝΡ(2) 


ΣἈπελενδέρωσε μνήμη 
ΣΒΕΜ ή ΧΒΙΟΘΒΘ(2)-32000 


αΖωχράφισε σε Ιο6βογθθη 


1Μετέφερε σε φνσική οθόνη 


Ἱ !1ΙΕἘπαναφοσρά στην φυσική οθόνπ 
!α Δώσε την µνήμµπ Πίσω στην Βαβΐς 
1Περιμένει να πατηθεί κάποιο πλήκτρο 


ΙΙΣΤΙΝΟς 4: (ΡΕΤ (ΕΝ. 5Τ) 


ΡΒΟςΕΡΟΒΕ ργῖ 8ογθθη 
ΒΕΜ Ἂν ργῖς--1 -ὂὐ έτοιμος | Ἂν ργἳχ-0 -» όχι έτοιμος 
ΡΥΤΧ”-ΘΕΜΡΟΘ/(17) 
ΙΕ ρτίχ-0 
ΆΙΕΗΤ 8, "ΙΟ ΕΚΤΥΠΟΤΗΣ ΕΙΝΑΙ; ΟΕΕ ΙΙΝΕ ”,1, "ΆΚΥΡΟΣΕ", δη8 
ΕΙΘΕ ΙΕ ρττχ--ἲ 
ΡΓΙΠΤΘΥΝΑ”ΧΒΙΟΒΘ(38, 16515076) ! χια σελίδα λά 
ΗΛΒΡΟΟΡΥ 
ΕΝΡΙΕ 
ΒΕΤΟΒΝ 


ΙΙΣΤΙΝΟς 5: ΝΤ (ΕΝ. 5Τ) 


1Π1{ 8Ο0Υ86ΘηΏ("Λ:ΙΛΡΙΟΤΟύΡΒΕ.ΡΙ2") 
ΡΒΟΟΕΡΟΒΕ 1Π1{ 8ογθθη({11θηᾶπιθΦ) 
ΤΕ ΕΧΙΘΤ({119ηΠδπιΘΦ) 
ΟΡΕΝ "1,31, Ε11θηαπιΘΦ 
τεπρΦ»ΙΝΡύΟΤΦ(96, 41) 
6ΟΙΥΦ:ΜΙΟΏΦ(Έ96πρβ, 3, 36) 
6108Ε 41 
“ΧΒΙΟΒ(6,1,.:ΝΛΒΡΤΗ(σο1χΦ)) 
ΡΏΥΘΏΒΘΘΧΑ-ΧΒΙΟΘ(2) 
ΒΙΟΛΔΛΡ "Ἡ ΜΑΝΡ Ε.ΜΡΙ'',ΡΏγβΌΔΒΘΧ-34 
ΟΙ Β ΤΘΠΡΦ,σο]ΙΥΦ 
ΒΟΕΤ 8ΟΥΘΘΕΠΦ 
ΕΝΡΟΙΕ 
ΒΕΤΟΗΒΝ 


Σνέα παλέττα 


ΗΙΣΤΙΝσ 6. (ΚΕΕΡΕΟΙ ΟΕ.Ι 5Τ) 


ΡΙΜ Κκθερσο]ογἈ (15) 
β. πΑΧΑ 
ΕΟΕΒ σεῖος-0 το 15 
Κθοροο]ογχ(σεῖςσκ) -ΧΒΙΟΘ(7,σοῖοξ, -1) 
ΝΕΧΤ σεῖον 
β Χα 
ΕΟΒ σεῖτος-0 ΤΟ 15 
ΒΕΤΟΟΙΟΗΒ σθῖςοΧς,κεεροο]ογἈ(σοῖ ο») 
ΝΕΧΤ σείον 


μ.8. σοΝ ΡυΤΕΒ .”.- 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ 
. ΒΙΟΤΕΧΝΙΕΣ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

νιΟΕΟ οι υβ «ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑ 

ΑΠΟΘΗΚΕΣ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 
1. ΓΙΑΤΡΟΥΣ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 


ῃ ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
.- ῬςΠηείάει σσ ΒΙΟΤΕΧΝΙΩΝ ΕΝΔΥΣΕΩΣ ΥΠΟΔΗΣΕΩΣ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ, ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΩΝ 
παικῶροι. ας ΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ων ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
-Ὕικρρος. παπι ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΜΕ ΚΑΟΕ ΑΓΟΡΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΕΚΠΛΙΔΕΥΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΛΙΙΙΑΤΑ ΠΑ Ρ0 


ϱ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 
ϱ ΦΥΣΙΚΗ 
ϱ ΧΗΜΕΙΑ 
ο ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΕΙΙΤΕ αὐυιοκοοΥὗ νι ουιοκυοΥ ν ΠΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΤΑΞΕΙΣ ἃ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ 9ΟΥ5ΤιΟΚ ν 126 ον 125 ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΔΕΣΜΕΣ 


ΜΝΛΛΟΣΙΝΛ | 
ο ο ΜΣΚΕΤΕΣ - ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΛΥΝΝΜΝΤΑ - ΚΑΘΑΡΙΙΚΑ - 0ΛΟΝ Το ΤΥΠΟ 
| ΜΗΧΑΝΟΓΡΛΟΚΟ ΧΑΡΤΙ ούε 


στην πραγματική οθόνη του υπολογιστή 
(Ρίιγ5 9οΓ6επ), δίνοντας έτσι µια άλλη διά- 
σταση σε προγράµµατα που ασχολούνται µε 
γραφικά, αφού δεν φαίνεται η διαδικασία 
της δηµιουργία τους, αλλά µόνο το τελικό 
αποτέλεσμα. 

Τρέξτε την υπορουτίνα όπως είναι, για να 
δείτε τα αποτελέσµατα. Για ενσωμάτωση σε 
άλλο πρόγραµµα, θα πρέπει οι τρεις πρώτες 
γραµµές να µπουν στην αρχή του προγράµ- 
µατος, το μεσαίο τµήµα να γίνει µια υπο- 
ρουτίνα Χαι οι τρεις τελευταίες γραµµές να 
µπουν στο τέλος του κυρίως προγράµµατος. 
Ἡ σχεδίαση που γίνεται είναι απλά ένα 
παράδειγµα χαι στη θέση της µπορεί να 
µπει οτιδήποτε άλλο. 

Προσοχή χρειάζεται η εντολή ΚΕΣΕΕΝΕ. Η 
ΚΕΣΕΚΝΕ 100000 αφήνει Ι00ΚΒ στη Βανίς 
χαι τα υπόλοιπα μένουν στο σύστηµα ώστε 
γα υπάρχει χώρος για τη λογική οθόνη 
(106 δογεεπ). Το Ιδίπρ 4 Χάνει ότι ακριβώς 
χαι ο συνδυασμός πλήκτρων ΑΙΙ-Ηείρ, ὅηλα- 
δή τυπώνει την οθόνη στον ρΠπίετ, αφού 
πρώτα ελέγχει αν είναι αναμµένος. 


Το Ικίπρ 5 φορτώνει στην οθόνη ένα αρχείο 
ΡΕΟΑ», αφού πρώτα ελέγξει αν όντως 
υπάρχει στη δισκέτα. Η επέκταση ΡΙ2 είναι 
για μεσαία ανάλυση. Για χαμηλή και υψηλή 
ανάλυση, χρησιμοποιήστε ΡΙ1 και ΡΙ3 αντί- 
στοιχα. Αφού φορτωθεί η εικόνα αποθηκεύε- 
ται στη μεταβλητή 5οΓ6ΕΠΦ. Δοκιμάστε το 
ακόλουθο: 

ος 
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9ΡΟΤ «οΓ6εΠΦ 

µετά την εκτέλεση της υπορουτίνας φορτώ- 
µατος. Σημειώνουμε εδώ ότι μαζί µε την 
εικόνα φορτώνεται και η παλέτα της, δηλαδή 
τα χρώματα µε τα οποία σχεδιάστηκε, τα 
οποία σπάνια συμπίπτουν µε τα χρώματα 
που έχει αρχικά (όταν τον ανάβουµε) ο υπο- 
λογιστής µας. Οπότε πάµε στο Ιἰδίπρ 6. Οι 
πρώτες 5 γραμμές σώνουν την υπάρχουσα 
παλέτα στον πίνακα ΚεερεοἰοΓγζο() και οι 
τρεις τελευταίες επαναφέρουν την παλέτα 
αυτή. Αυτή είναι πολύ χρήσιμη όταν θέλουμε 
να τελειώσουμε το πρόγραµµα και να εγκα- 
ταλείψουµε την Βαδίο και δεν θέλουμε το 


ἀεςΚίιορ να έχει αυτό το ωραίο µαβί χρώμα 
µε το οποίο μόλις σχεδιάζαμε π.χ. έναν 
κύκλο, ή όταν - όπως είδαµε παραπάνω - 
φορτώνουµε µια εικόνα µε άλλα χρώματα. 
Προσοχή χρειάζεται ώστε να µην Ἑαναορι- 
στεί ο πίνακας ΚεεροοΙοόζ(). Τι’ αυτό, καλό 
είναι όλοι οι ορισμοί πινάκων να μπαίνουν 
στην αρχή του προγράµµατος. Αν είναι από- 
λυτα αναγκαίο π.χ. να Ἑαναοριστεί ο πίνα- 
κας για να αλλάξουν οι διαστάσεις του, τότε 
πρέπει πρώτα να τον σβήσουµε (ΕΚΑΣΕ 
ΚεερεοΙοΓζὀ()). Τα χρώματα αλλάζουν µε την 
εντολή ΕΤΟΟΙΟΚ τερίἰφίεΓζο, τοάσο, ΡΤοεΠ6ς, 
Ὀ]μεζο, όπου τερίριεγζ; ο αριθµός του χρώµα- 
τος που αλλάζουμε, και τα τεάθο, ρτδεπΏς, 
ὑ]αεζο παίρνουν τιµές από 0 µέχρι 7. Π.χ. η 
ΣΕΤΟΟΙ ΟΚ 2.7,7.7, θέτει το χρώμα 2 λευκό. 
Πειραματιστείτε και µε τη χρήση αυτής της 
εντολής. 

Τέλος λοιπόν και γι αυτό το µήνα. Ελπίζω 
να έδωσα αρκετά ερεθίσματα για να ασχολη- 
θείτε µε την 6ΕΑ Βαδίο, της οποίας έχουµε 
δει µέχρι τώρα ένα μικρό µέρος των δυνατο- 
τήτων! 
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ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


Επωφεληθεῖτε απὀ τις προσφορές 
κάθε µήνα 


Στουρνάρα 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024 


ΦΡΕ(ΤΚυΜ 


Ί. ΑΔ 0ΡΕΡΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ (ΟΟΕΛΝ/ 

2 ) " ΒΑΤΜΑΝ (ΟΓΕΛΝ 

5 [7 ΚΟΒΟΕΟΡ (0ΟΕΛΝ) 

4 [51 0ΑΒΛΙ (Ο0ΕΛΝ/ 

5 (6 ΦΗΙΝΟΒΙ ΙΟ - 
ΜΑΣΤΕΙΒΟΝΙΟ) 

6 (η Δ ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΣΤΕΗ (ΙΝΑΝΙΟ - 
ΙΜΛΟΙΝΕΙ 

7. 4) π7 ΤΑΝΟΕΤ ΚΕΝΕΟΑΟΕ (ΜΛΟΙΝΕ) 

8) Δ 5ΙΙΚΝΟΝΜ /βΟΙΝ - 

ΜΑΦΤΕΗΤΑΟΝΙΟ) 

9 (8 7 ΜΑΤΕΗ ΟΛΥ ΙΙ /ΟΟΕΛΝ) 

10 (19). ΡΑΑΟΟΝ ΝΙΝΙΑ (ΜΕΙΒΟύΛΝΕ 
ΗΟύ5ε] 


ΑΙΜΣΞΤΚΑΌ 


1 (0 3 ΦΗΙΝΟΒΙ ΒΟΝ - 
ΜΑΦΤΕΗΤΒΟΝΙΟ) 
[9 3. ΒΑΤΜΑΝ (Ο0ΕΛΝ) 
(9) 3 ΚΕΝΕΟΑΟΕ ΙΙ (ΜΛΟΙΝΕ) 
{) Δ ΟΑΒΛΙ (ΟΕΛΝ) 
(1 Δ ΚΙΟΚΟΡΕ (ΑΝΟΟ) 
{) 7 ΝΟΒΟΕΟΡ (00ΕΛΝ) 
(3 7 ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΣΤΕΑ (ΝΛΜΙΟ - 
ΙΜΛΟΙΝΕ) 
8. () ΔΡΑΟΜΑΝΙΑ (ΘΛΑΝΟΡΙΛΙ/) 
9. (8) π7 ΟΡΕΑΑΤΙΟΝ ΥΟΙΕ (ΟΟΕΛΝ) 
10 [193 ΘΗΟ5ΤΒυΣΤΕΗΣ 2 (ΛΟΤΙΙΟΝ) 


ο αλ ο. 1... 


(6). Σταθερὀ (1): Ἄνοδος 

(/): Πτώση (4): Νέο 

Οἱ αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν πῃ θέση του προγράµµατος 
τον προηγούμενο µήνα. 

ϱ Το δελτο µε τς επιλογές σας για 
το ΤΟΡ 6ΑΜΕΟ βρίσκεται στη 
σελίδα Ἱ]. 


ΗΟΜΕ ΜΙΟΠΟ»Σ 84 16 ΒΙ 
ΑΠΡΙΛΙΟΣ 
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Δ 
Δ 
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ΗΟΦΤΑΟΕς (ΝΕΟΘΑΛΙΝΕΞ) 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΝΟἱΕ (Ο0ΕΑΝΙ 

ΤΗΕ ΝΕΙΝΖΕΛΙΑΝΟ «ΤΟΥ (Ο0ΕΛΝ) 
ΞΗΛΟΟΥΗ 0Ε ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ ῥΟΥΟΝΟΣΙ5) 
ΤΑΒΟΕΤ ΕΝΕΟΑΡΕ (ΜΛΟΝΕΙ 

ΗΑΛΟ ΟΑΙΝΙΝ΄ ΟΟΜΛΗΚ) 
ΜΙΟΟΡΑΟΣΕ 5060ΕΕ (ΟβΟΡΑΟΡΕ] 
ϱΗΑΞΕ Η.0. (00ΕΛΝ) 

5ΙΙ ΚΙΝΟΡΜ (/ΛΟΙΝ - ΜλςΤΕΡΤΡΟΝΙΟ) 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ (ΛΛΛΟΣΙΛΙΗ) 

σΚΙΝΕΕΚ 1ΟΛΙΟΕΙ5) 


(ΟΜΜΟΡΟΚΕ 


1.1). ΒΟΒΟΟΟΡ (ΟΟΕΛΝΙ 
2 ϱ) » ΒΙΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ ΓΛΕΡΗΡ) 
5 ϱ) Δ ΟΑΒΑΙ (0ΓΕΛΝ) 
4 8) Ἡν ΒΑΤΜΑΝ (ΟΟΕΛΝ) 
5 ϱ) τ7 ΤΕΠΗΙς ΙΜΡΟΡΟΟΓΠ 
6  Δ.ΚΙΚΟΡΕ/ΑΟΟ: 
7 38) Δ.ΜΙΟΡΟΡΑΟΣΕΣΟς(ΕΑ 
ΜΟΛΟΡΑΟΣΕ) 
8. 8 Ὁ ΦΗΝΟΒΙ ΜΒΟΝΙ 
9. () τ 0ΡΕΡΑΤΙΟΝ ΝΝΟΙΕ (Ο0ΕΛΝΙ 
10 ή03 ΦΙΚΝΟΕΜ ΡΟΝΙ 


ΑΤΑΡΙ 57 / 


{ ) τ ΚΙΟΚΟΒΕ ΛΝΟΟ) 

2 9)» ΒΑΤΜΑΝ (00ΕΛΝΙ 

5) " ΚΟΒΟΕΟΡ (00ΕΝΝ) 

4 (8) ΗΟΞΤΑΟΕΡ (ΝΕΟΘΑΛΜΕΣ) 

5 {4) Ἰν ΦΗΛΌΟΝΗ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 
[ΡΦΥΟΝΟΣΙΑ) 

6 ΘΒΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ ΡΕ) 

7. 8 ΗΑΚΟΌ ΌΒΙΝΙΝ΄ (ΟΟΕΛΝ) 

8 [19 Δ ΟΗΑΕΕ Μ.Ο. (ΟΕΑΝΙ 

9 (ἢ π7 ΤΗΕΝΕΝΖΕΑΙΑΝΟ 5ΤΟΒΥ 
(00ΕΑΝ) 

10 ϱ) ) ΦΚΙΕΕΚ (/0ΗΙΟΕΙ5) 


Η στααµότητα συνεχίζεται. Κύριο 
χαρακτηριστικό αυτόν το µήνα οἱ 
εσωτερικές” µάχες. Προσέξτε το 
ΚΙΟΚ ο, 


ΕΝΑ ΝΑΣΑ 


Τα καλύτερα 
Φηοοί επ ερ 


νΝΝὰ 


Τα «Ώοοί πι 5 εἶναι µια κατηγορία παιχνιδιών που συγκινεί Ιδιαίτερα αρκετούς 
παίχτες ανά τον κὀσµο. Ἔτσι, το 5ο[(νιατο Πἱρ αυτού του µήνα εἶναι αφιερωμένο 
στα 5ἡοοί ΘΠΙ μρ5, φιλοξενώντας κάποια απὀ τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια αυτού 


του εἶδους, που ἐχουν κυκλοφορήσει. 


Οι εχθροί όμως δεν περιμένουν, γι ᾽᾿ αυτό ας µην καθυστερούµε ἆλλο, 


ὑυήάϊμπι 


Από πολύ παλιά, η Ηοωσοη εἶχε εκδηλώσει 
τις προθέσεις της για παραγωγή 5οῄν/αΓο κα- 
λἠς ποιότητας, και το Ὀπάϊαπι ἦταν µια απὀ τις 
πρὠτες της επιτυχίες. 

Οδηγείτε ἕνα διαστημικό σκάφος, πάνω απὀ 
δεκαπέντε πίστες που σκρολάρουν απὀ δεξιά 
προς τα αριστερά και αντίστροφα. Οι πίστες 
δεν εἶναι ακριβώς ομαλὲς, αλλά διαθέτουν τοῖ- 
χους, πάνω στους οποίους μπορείτε να πέφτετε 
και να καταστρέφετε το σκάφος σας. Υπάρ- 
χουν ακόµη και εχθρικἀἁ «κανόνια στο έδαφος, 
που εκτοξεύουν βλήματα εναντίον σας, τα ο- 
ποίῖα μάλιστα εἶναι αρκετά ἔξυπνα και σας ακο- 
λουθούν μέχρι να σας πετύχουν ἡ να περάσει 
κάποιο χρονικὀ διάστηµα. Τέλος, υπάρχουν τα 
εχθρικά σκάφη µε τα οποία μπορεῖτε να συ- 
γκρουστεΐτε, και τα οποία επίσης, σας πυροβο- 
λούν. 
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Του Κ. Βασιλακη 


Ο σκοπός σας εἶναι να φτάσετε στο δεξί ἀκρο 
της πίστας, όπου βρίσκεται ο διάδρομος προ- 
σγείωσης, στον οποἱο και πρέπει να προσγειω- 
θεῖτε. 

Αρκετά καλά γραφικά και πολύ γρήγορο 
βοτο]ήπα - φυσικό άλλωστε, αφού μόνο ἕνα µι- 


κρὀ τµήµατης οθόνης χρησιμοποιείται. Ο ήχος 
εἶναι σε σχετικά καλά επίπεδα, και το ααππερἰαν 
εἶναι αρκετά καλό, αν και αρκετὲς φορὲς θα 
σας εκνευρίσει το γεγονός ὅτι θα τρακάρετε 
πάνω σε τοἰχο του οποίου την ὑπαρξη αγνοού- 
σατε ἡ ξεχάσατε. 


(Ίδεῃ Βεπεί 


Είστε µια καλά εκπαϊδευ - 
µένη μηχανή που σκοτώνει. 
Ἔτσι, δὲν εἶναι καθόλου πα- 
ράξενο που σας ἔχουν αναθέσει 
την πιο επικίνδυνη αποστολή: Να 
μπείτεμέσα στο στρατόπεδοτου εχθρού 
και να σῴώσετετους συμπολεμιστὲς σας που 
ἔχει πιάσει αιχμάλωτους ο εχθρός. 


Εκτὸς απὀ τις σωματικὲς σας ικανότητες, ἕ- 
χετε στη διἀθεσή σας και µια ξιφολόγχη, την 


ν 


οποία μπορεΐτε να χρησιµοποιείτε πάνω στους 
αντιπάλους σας κατά προφανἠ τρόπο. 

Υπάρχει µια εἰδικἠ κατηγορία εχθρών, τους 
οποίους αν σκοτώσετε, θα αποκτήσετε πιο δυ- 
νατά όπλα απὀ την ξιφολόγχη, όπως Φλογοβό- 
λο, μπαζούκα και χειρομβομβίδες. Με αυτά, 
µπορείτε να εξοντώσετετους εχθρούςπου εἶναι 
πίσω απὀ τα κανόνια, και να καταστρέψετετις 
νάρκες που βρίσκονται στο δρόµο σας. Αν 
βγεῖτε ζωντανοί απὀ τη δοκιμασία αυτή, ἔα- 
ναρχίζετε µε πιο δύσκολους και πιο πολλούς 
αντιπάλους. 

Πολύ καλό οοἶηπ-ορ οοηνθιςίοη απὀ την [π]α- 
αἶπε, µια και έχει διατηρήσει τουλάχιστον την 
περισσότερη (αν ὀχι όλη) ταχύτητα του οοἵη- 
ορ, καθώς και την ποιότητα του αβπιορἰαν. Τα 
γραφικά ἔχουν μεταφερθεί µε επιτυχία απὀ το 
σοἱπ-ορ, και ο ἦχος εἶναι σε καλά επίπεδα. 

Από τα πρὠτα πολύ καλά παιχνίδια της [πια- 
αἰπο, που την έφεραν στη θέση που κατέχει 
σήµερα. 


Ἓνα απὀ τα καλύτερα παιχνίδια που µας 
ἔδωσε η Εἰῄοα, όσο ἦταν ακόµη «εν ζωή». 

Το 9ρασε Ηαιτίθ ἦταν οοηνοκίοη απὀ ἑνα 
καταπληκτικὀ σοἶπ-ορ: Φοβερή ταχύτητα, κα- 
ταπληκτικἁ γραφικά, και δρῄίος σχεδιασμένα 
µε φαντασία και λεπτομέρεια. Εσείς ελέγχετε 
ἑναν άνθρωπο εφοδιασμένο µε µια συσκευἠ 
πτήσης (η οποία του επιτρέπει να κινείται στην 
οθόνη) και ἑνα ὁπλο (µε προφανή χρήση). 

Οι εχθροί σας εἶναι πολλὠν ειδών; Από πέὲ- 
τρες, κολώνες και δένδρα, μέχρι ιπτάµενους 
σχηματισμούς εχθρών που σας πυροβολούν., 
Στο τέλος του κάθε επιπέδου, βρίσκεται ο κλα- 
σικὸς μεγάλος κακός, που εἶναι αρκετά εντυ- 
πωσιακός: Εἶτε εἶναι «απλός δράκος, εἴτε δρά- 
κος µε δύο κεφάλια, εἶτε κάποιο άλλο αξιοπερί- 
εργο, αλλά και θανατηφόρο ον. 

Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού 
εἶναι η ταχύτητα µε την οποία κινούνται τα 
πάντα μέσα στο παιχνίδι, καθώς και το εφἑ της 


πλ 


παράἆλλαξης του ορίζοντα και του εδάφους. Ο 
ἦχος δεν εἶναι ο καλύτερος που έχουμε «δει», 
ενώ το ααπθρἰαν εἶναι σε πολύ καλά επίπεδα 
(μπορεῖτε δηλαδή να φτάσετε, µε κάποια εξά- 
σκηση, μέχριτην ἑβδομη πίστατου παιχνιδιού). 


Σπάνια το διάστηµα ἦταν τόσο εχθρικὀ απὲ- 
ναντί σας, αλλά δεν θα περιμένατε να σας 
στρὠσουν και κόκκινο χαλί οι εξωγήινοι, ενώ 
εσεῖς προσπαθείτε να τους σκοτώσετε. Ἔτσι 
δεν εἶναι; 

Κάτιτέτοιο συμβαίνει στο Νοπηρείς: Εσεἰς πε- 
τάτε µε το διαστημόπλοιὀ σας µέσα απὀ τις 
αφιλόξενες πίστες του παιχνιδιού, ενώ σμήνη 
εχθρικὠν διαστηµοπλοίων σας... αποδίδουν 
τιμές! 

Το σκάφος σας - στην αρχή - δεν εἶναι το 
καλύτερο δυνατό για την αποστολή σας, αφού 
εἶναι αργό, και η δύναμη πυρός του εἶναι εξαι- 
ρετικἁ περιορισμένη. Αν όμως σκοτώσετε ορι- 
σµένους εξωγήινους, αυτοί θα αφήσουν πίσω 


4 τν κ“ 
κ Γ ) 

ι . - 
μή .οἱ 


λά 


τους κάποια ἴσοης, τα οποία μπορεΐτε να µαζέ- 
ψετε, Αν µαζέψετε αρκετά, τότε μπορείτε να τα 
χρησιμοποιήσετε για να κάνετετο σκάφος σας 
πιο γρήγορο, να πάρετε ασπίδα για τις βολὲς 
των εχθρών, ἡ να αυξήσετε την καταστροφικἠ 
σας δύναμη. 


Το οοηνειεῖοη που ἔκανε η Κοπᾶπηί στο δικό 
της οοἵπ-ορ, δεν υστερεἰ καθόλου στον τομέα 
των γραφικών ἡ των αρῄΐθ5, τα οποία ἔχουν 
μεταφερθεί καλά απὀ το ςοἶπ-ορ. Εκεί που υ- 
στερεῖ, εἶναι στον τοµέα του ἠχου, αλλά κυρίως 
στο ααπιθρίαν, το οποίο εἶναι απάνθρωπα δὺ- 
σκολο, απὀ το πρώτο κιόλας επίπεδο του παι- 
χνιδιού. 


Θοπνοιείοη φυσικά, απὀ το ομώνυμο σοἶπ-ορ 
της Ταΐίο, που µας ἔφερε η Εἰτθῦίτά στις αρχὲς 
του 89, 

Η υπόθεση, ὁπως άλλωστε σε όλα τα ἱιοοί 
Ἰοπη μυ, εἶναι εξαιρετικἁ απλή: Πετάξτε µε το 
αεροπλάνο σας πάνω απὀ το εχθρικό έδαφος, 
και καταστρέψτε όλη την αεροπορία, το ναυτι- 
κὀ καιτην αντιαεροπορικἠ άμυνα του εχθρού. 
Το αεροπλάνο σας εἶναι εξοπλισμένο µε ἕνα 
πολυβόλο και τρεις βόμβες. Το πολυβόλο 
µπορεί να πετάει περισσότερες απὀ µια σφαϊ- 
ρες, αν πάρετε κάποια Όοπιςπου εμφανίζονται 
όταν καταστρέψετε ορισμένα σμήνη εχθρικών 
αεροσκαφών. Μπορεῖτε επίσης να πάρετε και 
Όοπις βόμβες, πουθα σας χρησιμεύσουν πολύ, 
όταν δείτε ότι ο αριθμός των εχθρών στην οθό- 
νη ἔχει αυξηθεὶ υπερβολικἀ, 


Το ααπιερἰαν του παιχνιδιού εἶναι πολύ καλό 
και σαςκρατάει πάνω στο ]|ονςίϊο]ε, ἑστω καιαν 
μερικὲς φορὲς θα εκνευριστεῖτε. 

Αρκετά καλἠ δουλειά ἔχει γίνει και στον ἠχο, 
αλλά και στον τομέα των γραφικών και του 
Φογο]ἰίπα, το οποίο εἶναι οµαλότατο. 

Το Εἰνίπα Παι]ς δεν θα απογοητεύσει κανξ- 
ναν οπαδό των 5μοοί ᾿επι μρ5. 


Οὐτε ο ἴδιος ο Βαίαθἰ (θεςο θα περίμενε ότι 
το πρώτο παιχνίδι που θα ἐγραφε, θα εἶχε τόση 
επιτυχία. Το Εχοίοη, όμως, ἔγινε απὀ τα πιο 
δηµοφιλἠ παιχνίδια που γράφτηκαν ποτέ. 

Βρίσκεστε στο διάστηµα, και ελέγχετε ἑναν 
άνθρωπο, ο οποίος προσπαθεί να πάει απὀ αρι- 
στερά προς τα δεξιά. Ο δρόμος του όμως φρά- 
ζεται απὀ διάφορα εἶδη εχθρών και εμποδίων, 
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και απὀ αρκετὲς παγίδες. Ο ἡρωάς µας πρέπει 
λοιπὀν να εξολοθρεύσει τους εχθρούς, να ανα- 
τινάξειτα εμπόδια και να αποφύγειτις παγίδες. 
Το πρὠτο γίνεται µετο κλασικό ὁπλο, που έχει 
ὁμωςπεριορισμένο αριθμό απὀ σφαίρες, το δεύ- 
τερο µε τις ρουκέτες που διαθέτει, οἱ οποίες 
εἶναι επίσης περιορισμὲνες, και το τρίτο µε τη 
βοήθεια τηλεμεταφορέων που βρίσκονται σε 
ορισμένες οθόνες. Οιτηλεμεταφορείς βοηθούν 
τον ἡρωά µας να φτάνει σε απομακρυσμένα 
εφόδια πυρομαχικών. 

Τα Ὀασκατουπά αταρῃἰο» του παιχνιδιού εἶναι 
καλοσχεδιασµένα, και τα δρήϊΐος μεγάλα, µε 
καλό απἰπιαΠοη και αρκετή ποικιλία. Ο τομέας 
του ἠχου εἶναι μᾶλλον το πιο αδύνατο σημείο 
του παιχνιδιού, αν και όσα ηχητικά εφὲ υπἀρ- 
χουν, εἶναι προσεγμένα. 

Το Εχο[οη παϊζεται αρκετά εὐκολα απὀ την 
πρὠτη κιόλας φορά, αλλά θα χρειαστεΐτεαρκε- 
τή εξάσκηση για να φτάσετε πέρα απὀ το δεὺ- 
τερο επίπεδο... 


Ο διάδοχος του Ονοοιποϊἀ δεν χρειάζεται, 
βέβαια, ιδιαΐτερες συστάσεις. Το Ονυοιποϊά [ 
ἦταν το τρίτο κατά σειρἀν παιχνίδι απὀ τον 
Βαίαοὶ «9εςο, το οποίο ἔφτανε στο νούμερο 1 
των προτιμήσεων του κοινού. 

Σε κάθε επίπεδο, ξεκινάτε απὀ την αρχικἠ 
οθόνη και πρέπει, φυσικά, να φτάσετε στην τε- 


λική, ὀπου σας περιμένει ἐναςτηλεμεταφορξας' 


γιατο επὀμενο επίπεδο. Ενδιάµεσαθα συναντή- 
σετε ποικιλόμορφα κανόνια που πυροβολούν 
εναντίον σας, διάφορα εἴδη εχθρών που εξορ- 
μούν - πάλι - εναντίον σας, και κάποιους ἆλ- 
λουςπου ζηλότυπα φυλάνε κάποια περάσματα. 
Σκοτώνονταςτους κακούς, ἔχετετη δυνατότη- 
τα να εξοπλίσετε το σκάφος σας µε ἕνα ὁπλο 
που πυροβολεϊπροςταπίσω, καιµια αγκαθωτή 
μπάλα που περιστρέφεται γύρω απὀτο σκάφος 
σας, διαλύοντας ὁ,τι βρει στο δρόµο της, ἡ να 
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αυξήσετε τα.αποθἐµατά σας σε μυστικά ὁπλα. 
Το Ονυοιποἰὰ Π βελτίωσε αρκετά τα γραφικά 
του προκατόχου του, παρέχοντας μεγαλύτερα 
ρτίίος και µεγαλύτερη ποικιλία. Τα ηχητικά 
εφὲ επίσης βελτιώθηκαν, ὁπως και το 4ΑΠΠΘ- 


Ρίαν, µε την προσθήκη νέων ὁπλων, και πολ- 
λαπλών εξόδων απὀ κάθε πίστα... 


Εθιστικὀ, όπως και ο προκάτοχός του, το 
Ονυοιποϊά ΙΙ εἶναι µια πρόκληση για το φίλο 
των φμοοί Ίθπι μρ5. 


Το παιχνίδι που σημάδεψε την αρχή µιας νὲ- 
ας εποχἠς για την Αςἰἰνἰςίοη, αφού απὀ τότετα 
παιχνίδια της εἶναι, γενικά, πολύ υψηλής ποιό- 
τητας. Ταυτόχρονα όμως, άλλαξε καιτην εντὺύ- 
πωση που εἶχαν οἱ περισσότεροι, όσον αφορά 
το πὀσο καλὸ μπορεῖ να γίνει ἕνα «οἵπ-ορ «ΟΗ- 
νοΙΦΙΟΠ. 


Οδηγεΐτε λοιπὀν το περίεργο σκάφος σας 
µέσα απὀ εννὲα επίπεδα, γεμάτα απὀ κάθε λο- 
γής ὀντα, τα οποία θέλουν το κακό σας. Κάποια 
απὀ αυτά όμως εἶναι μᾶλλον βοηθητικἀ, αφού 
όταν τα σκοτώσετε, θα αφήσουν πίσω τους 
Όοπις ἴοοπς, τα οποία θα σας εφοδιάσουν µε 
ἔξτρα όπλα ἡ ιδιότητες, αν βέβαια οδηγήἠσετε 
το σκάφος σας πάνω τους. Τα όπλα αυτά εἶναι 
εἶτε αμυντικά εἶτε επιθετικἀ. Στο τέλος του κά- 
θε επιπέδου, σας περιμένει ἑνας εντυπωσιακὸς 
κακός, που δεν εἶναι καθόλου εὐκολο να εξο- 
ντωθεἰ. ; 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι άψογα, και 
ἔχουν μεταφερθεί στην εντέλεια(ἡ σχεδὀν) απὀ 


το σοἶπ-ορ. Ο ἠχος εἶναι και αυτός πάρα πολύ 
καλός, µε πλούσια ηχητικά εφὲ. Το ααπιερἰαψ, 
τέλος, εἶναι και αυτό πολύ καλό, αν και εἶναι 
βέβαιο ότι πολλοί θα το εκτιμούσαν αφάντα- 
στα, αν το παιχνίδι ἦταν πιο εὐκολο. Από τα 
καλύτερα «ᾖοοί πι μρ5 που κυκλοφόρησαν 
ποτὲ. 


Τημπάδιρ]8ά8 


᾿Αλλο ἑνα εκπληκτικὀ σοἱπ-ορ που µεταφὲρ- 
θηκε µε επιτυχία στους υπολογιστὲς, απὀ την 
0.5. 6οἱά αυτἠ τη φορά. 


Το στοιχείο που ἔκανε το ΤΠιπάριδἰαάρ να 
ξεχωρῖζει απὀ τα υπόλοιτία 5[ιοοί ΄ϱπῃ μ1ρ5, ἦταν 
οτρὀπος που χρησιμοποιούσε για να απεικονἰ- 
ζει την πίστα. Η απεικόνιση ἦταν σε 5Ώ, πρἀγ- 
μα που κάθε ἆλλο παρά συνηθίζεται σε ειοοί 
Ἰπη 5. Το 30 μάλιστα εἶναι πολύ καλἠς ποιό- 
τητας, και το δογο]ῖπα γρήγορο και αρκετά ο- 
μαλό. 

Στο Τηιπάριδἰαἆρ ελέγχετε ἑνα ελικόπτερο, 
και σκοπὸς σας εἶναι νὰ περάσετε ἕξι πίστες 
γεμάτες εχθρούς, και να φἑρετε ἐτσι εις πέρας 
την αποστολή σας. Κάθε πίστα χωρίζεται σε 
τρία κομμάτια: Στο πρὠτο βλέπετε την πίστα 
απὀ πάνω, και πρέπει να περάσετε µέσα απὀ 


κτίρια και άλλα εμπόδια, καταστρέφοντας ταυ- 
τόὀχρονα τα εχθρικἁ ελικόπτερα, τανκς και κα- 
νόνια, Στο δεύτερο τµήµα κάνετε την ἴδια δια- 
δροµή, αλλά βλέπετε την πίστα πίσω απὀ το 
ελικόὁπτερὀ σας. Προφανώς, ὁσο καλύτερη 
δουλειά κάνετε στο πρὠτο πέρασμα, τόσο πιο 
εὔκολη θα εἶναι η αποστολἠ σας στο δεύτερο 
τµήµα. Στο τρίτο κομμάτι, αντιμετωπίζετε ἑναν 
µεγάλο εχθρὀ. Η πίστα φαίνεται απὀ πάνω, και 
η απεικόνιση εἶναι περισσότερο σε δύο διαστά- 
σεις. 

Το Τημπάριοἰαἀρ έχει πολύ καλά γραφικά 
«αυτά το κάνουν άλλωστε να ξεχωρίζει. Τα η- 
χητικά του εφὲ εἶναι αξιόλογα, αν και θα µπο- 

᾿ρούσαν να εἶναι πιο καλά. Το ααπιθρἰαψ, τέλος, 
εἶναι και αυτό καλό, αρκεὶ να συνηθίσετε τον 
τρόπο απεικόνισης και τα οοπἰτοἰς του παιχνι- 
διού. 


"Οταν αναφερόμαστε σε σοἶπ-ορ οοηνοιαῖ- 
οη5, συνήθως λέμε σε ποιόν τὀμέα ἡ σε ποιούς 
τομεΐς το οοηνεισίοη υστερεῖ, σε σχέση µε το 
σοἱπ-ορ. Στο Φκωοτπι όμως, συμβαίνει μάλλον 
το αντίθετο: Το οοἴπ-ορ υστερεΐ σε σχέση µε το 
οοηνοτσίοη, κυρίως βέβαια απὀτις εκδόσεις για 
Απησα και Αἰαπ, οι οποίες εἶναι - κυριολεκτικά - 
καταπληκτικές. 


Το Φίκψοτπη εἶναι παιχνίδι για ἔναν ἡ δύο 
παϊχτες. Αντίθετα µε ὁ,τι συνήθως συμβαίνει, 
στην περίπτωση που παϊζουν δύο παϊχτες, τα 
οχήµατα που ελἐγχούν δεν εἶναι ἴδια, αλλά ο 
ἕνας παϊχτης ελέγχει ἑνα ελικόπτερο και ο ἆλ- 
λος ἕνα τζιπ. Κάθε όχημα ἔχει πλεονεκτήματα 
και μειονεκτήματα, αλλά ο παϊκτης που ελέγχει 
το τζιπ εἶναι μᾶλλον ο πιο αδικηµένος. 

Υπάρχουν 11 πίστες, γεμάτες απὀ διαφόρων 
τύπων εχθρούς, νάρκες, εκτοξευτήρες ρουκε- 
τών και άλλα εμπόδια. Στο τέλος κάθε πίστας, 
εμφανίζεται ἕνα ελικόπτερο ἡ ἑνα τανκ, το ο- 
ποϊο πρέπει να χτυπήσετε αρκετὲς φορὲς, για 
να φύγει απὀ το δρόµο σας. Μπορείτε, τέλος, 
να εξοπλίσετε το ὀχημά σας µε διπλὲς σφαίρες 
ἡ µε ασπίδα περιορισμένης διάρκειας, αν μαζέ- 
ψετε το κατάλληλο Όοηις ἴοοῃ. 


ΝΟΕΤΓΗΛΗΕ ΒιΕ 


Ο ἠχος του παιχνιδιού στην Απιίαα, κυρίως, 
αλλά και στον 97, εἶναι πάρα πολύ καλός, µε 
εκρήξεις, μεταλλικοὺς ήχους κ.ά. Τα γραφικά 
εἶναι πολύ καλά, το δογο]ϊπα οµαλότατο και το 
ααππερἰαν πολὺ καλό στο οΠ6-ΡἰαΨΘΓ αἈπηο, και 
ακόµη καλύτερο στο [νο-ρἰᾶψθί «4Πῃ9. 


Χθποη Ιἱ 


Το Χαποπ Ι µόνο στον τίτλο του μοιάζει µετο 
Χεποπ, του οποίου θεωρεΐται διάδοχος. 

Το Χεποπ , λοιπὀν, εἶναι ἑνα {ορ-{ο-Ὀοίίοπη 
ΦοΓο]ίίπα 5ποοί Ἰοπι αρ. Τα σκηνικἁ εἶναι δια- 
στηµικά, και οι εχθροί που εμφανίζονται εἶναι 
διαφόρων ειδών: Από τα συνηθισμένα διαστη- 
µόπλοια που έρχονται απὀ όλες τις κατευθύν- 
σεις, µέχρι τα όντα που μοιάζουν µε σκουλἰκια, 
και εἶναι εξαιρετικά επικίνδυνα. Υπάρχουν ακό- 
µη τα κλασικά κανόνια στους τοίχους, και οἱ 
κακοί που φρουρούν την ἐξοδο για το επόμενο 
ανα]. 

Νὲο στοιχείο εἶναι τα μαγαζιά στα οποία 
μπορεΐῖτε να µπείτεγια να εξοπλἰσετετο σκάφος 
σας. Χρήματα για τις αγορὲς σας μαζεύετε 
σκοτώνοντας εξωγήινους, ἡ πουλώντας εξαρ- 
τήµατα του σκάφους σας. Φυσικά, αν ξανα- 
χρειαστείτε τα εξαρτήματα αυτά, θα τα αγορά- 
σετε ακριβότερα απ᾿ ό,τι τα πουλήσατε. 

Ο ἠχοςτου παιχνιδιού αξίζει ιδιαίτερη μνεία, 
αφού έχει γραφεί µετη συνεργασία των ΄Βοπιῦ 
{πο Βαςς”, και εἶναι εντυπωσιακός. Το ἴδιο ε- 
ντυπωσιακἠ εἶναι και η εισαγωγή του παιχνΙδι- 
οὗ, που περιέχειήχους απὀ γνωστό {ΙΠΚ κομμά- 
τι. Πάντως, δεν πρὀκειται να σας ενοχλήσει, 
ακόµη κι αν δεν εἶστε φίλος αυτού του εἶδους 
μουσικής. Φυσικά, υπάρχουν και αρκετά ηχη- 
τικά εφέ. 

Τα γραφικά εἶναι κι αυτά πολύ καλά, τα δρηή- 
165 εἶναι συνήθως μικρά, αλλά µε καλό απίμια- 
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ἤοη, και το 5ογο]ίπα οµαλότατο. Το ααπιορἰαν 
(απαλλαγμἑνο απὀ αποφἀσειςτου τύπου «πὀτε 
να αλλάξω σκάφος», που εμφανιζόταν στο 


ή ΄ 
ρωσσσυου ος Ἱοναπον 


Χεποπ) εἶναι πολύ εθιστικὀ, καιη δυσκολἰατου 
παιχνιδιού κινεΐται στα σωστά επίπεδα. Ἕνα 
εξαιρετικό θἰιοοί ᾿οπι ιρ. 
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Μια απὀ τις πιο επικίνδυνες αποστολὲς κα- 
λεῖστε να αναλάβετε στο παιχνίδι αυτό της Ο- 
«ϱαἩ, που εἶναι «οηνθιςίοηῃ απὀ το ομώνυμο 
οοἱπ-ορ της ΤΑΏΓ (6οτροταΒοπ. Συγκεκριµένα, 
πρέπει να περάσετε µέσα απὀ 20 πίστες, γεμά- 
τες εχθρικούς στρατιώτες, κανόνια, ἅρματα μά- 
χης, ελικόπτερα και αεροπλάνα, ανατινάζο- 
ντας όλα τα προαναφερθέντα - πράγμα καθό- 
λου εὐκολο. 

Σὐντροφός σας, το πιστό σας αυτόματο (µε 
απεριόριστο απόθεµα απὀ σφαίρες) και μερικές 
χειροβομβίδες, µετις οποίες µπορείτε να εξου- 
δετερώσετε µεγάλες οµάδες εχθρὠν, καθώς 
και τα εχθρικἁ ἅρματα μάχης. Μερικοί εχθροὶ, 
πεθαϊΐνοντας, θα σας προμηθεύσουν µε ἔξτρα 


χειροβομβίδες ἡ πιο δυνατό ὁπλο. Τα ὁπλαπου 
παίρνετε, εἶναι ἑνα μπαζούκας ἡ ἑνα πιο ταχύ- 
βολο αυτόματο, και εἶναι - αν και χρονικά περι- 
ορισμένα - εξαιρετικἀ χρήσιμα. Στο τέλος κάθε 
ἱονοί, υπάρχειο γνὠριμὸς σαςτεράστιος κακός, 
που κρατάειτο κλειδίτου επόμενου |ονα]. Κάθε 
πίστα τελειώνει όταν σκοτώσετε αρκετούς εχ- 
θροὺς και διαλύσετε αρκετά Ὀασκατουπά αΓα- 
ΡΗίς5. 

Σημαντικὀ «πλην» σε κάποιες ναιδίοῃς, σε 
σύγκριση µε το οοἱη-οΡ, εἶναι η απουσία του 
{Ψο-ρἰαΨθΓ αἈπιθ, αλλά, παρά το μειονέκτημα 
αυτό, το ααπιορἰαν εἶναι πολύ καλό, Στα ἴδια 
επίπεδα εἶναι και τα γραφικά, ενώ ο ἦχος θα 
μπορούσε να ἦταν καλύτερος. 


Ορειαίίοη Τηυπάειροἰ 


Ελάχιστοι θα περίμεναν ότι η Όςραη εἰχε τη 
δυνατότητα να βελτιώσειτο Οροταίοῃ Ἰλ/οἰί. Η 
εταιρία όμως τα κατάφερε µε το Όροταίίοῃ 
Τημπάρτθο]ἁ, µε κάποια βοήθεια, βέβαια, απὀ 
την Ταἴίο, η οποία εἶναι η «μητέρω του ομώνυ- 
μου οοἵπ-ορ. 


Το Ορεταίιοη Τημπάριρο]! εἶναιτο Οροια[ίοη 
Ἰλ)ο]έ µε 3Ώ) Ιονοίς, ἴνο ρἰανοι ορίίοη, περισσὀ- 
τερα επίπεδα και περισσότερα οχἰτᾶς για να 
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µαζέψετε. Βλέπετε την οθόνη σε προοπτικἠ 
πρὠτου προσώπου, και απἐναντί σας εμφανί- 
ζονται εχθρικοί στρατιώτες, τζιπ, ελικόπτερα, 
αεροπλάνα, κτίρια και διάφορα ἆλλα. Από τον 
ουρανό πέφτουν ὈοΏιςΙοοπς, τα οποία μπορεῖ- 
τε να πυροβολήσετε, και να ἔχετε σημαντικά 
οφέλη. Το ἴννο ρἰανοι ορίίοη εἶναι πολύ ενδιαφξ- 
ρον͵ αφού σας δίνει τη δυνατότητα να καθαρί- 
ζετε πιο εὐκολα την πίστα, αλλά παράλληλα 
δημιουργεί ανταγωνισμό για τα Ὀοπις. 

Το παιχνίδι διαθἐτει πολύ μεγάλα 5ρήΐος, 
που εμφανίζονται στην οθόνη σε μεγάλους α- 
ριθμούς, χωρίς αυτό να επηρεάζειτην ταχύτητα 
του παιχνιδιού. Ο ἦχος θα έπρεπε να εἶναι κά- 
πως καλύτερος, και το ααπιθρἰαν κάπως πιο 
εὐκολο, αν και το {Μ/ο ρἰανθγ ορίίοπ και τα 6Γ6- 
ἀῑίς σας επιτρέπουν να φτάσετεπιο πέρα απότο 
πρὠτο επἰπεδο. Ένα παιχνίδι που δεν πρέπει 
ναλεΐπει απὀ τη συλλογἠ οποιουδήποτε αγαπά 
τα 5Ποοί ᾿οπι 15. 
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οἩ 


ΓζΠἰπιθάες 


µ Αοογη 5 ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 63000. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ56 ΑΠΟ 195.000” 


Σπ σι ασωεα πωκβο πο ποσσὸ 
ες 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΗΟΗΙΜΕΡΕΕΘ 3000 


Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 

Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ΜυμιἰαςΞκίπαᾳ ορεΓ8Ιϊπο 5δγ5ίθηη 

Ανάλυση Θ40Χ512 

256 χρώματα απὀ παλέτα 

4.096 χρωμάτων 

9 4 ΝΑ ΟοπιρβίἱρΙθς 5ο/88η 
ΠΙΟάΘ5 

9 Ί ΜΒ βασικἠἡ ΒΑΜ 

9 512 ΚΒ ΒΟΜ 

9 Ἰ ΜΒ υπίογπαϊίθάα ΕΡΟ 

9 4 ΕΧΡΑΝΘΙΟΝ οἱ ΟΤ5 


ΕΜυΙΑΤΕς ΙΒΜ Ρο χτ | 


ἱµ-μ--κ---ςςοοόο σος σος 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


4 Συν Φ.Π.Α 


πε 
ΕΙΣΙΣΙΣΙΣΞΙΣΙΓΙΧ 
ΙΣΙΙΙΣΙΣΙΣΙΣΙΧΙΣΙΗ 
ΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΧ 


δε 


ας ος 
μας σι ΕΕΣ 


ΛΙΧΙΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΣΙΞΜΙΧΙ 


ξέρω πόσοι απὀ εσάς έχουν ασχολη- 

θεί μ᾿ ἑνα µάθηµα που ονομάζεται 
"Μηχανική Ρευστών”. Για μέ- 
να πάντως, ἦταν ένα απὀ τα 
πιο συµπαθή θέµατα. Ωστό- 
σο, οφείλω να οµολογήσω 
ότι µε το Ρἰρεπιαπἰᾶ τα 
πράγματα δεν ήταν και τόσο 
απλά. 


για... 


Αν και το να συνδέσεις 
μερικούς σωλήνες για να πε- 
ράσει κάποιο υγρό µέσα τους φαίνεται αρκετά 
απλὀ, όταν έχεις αντίπαλο το χρόνο, τα πράγ- 


Ένα παιχνίδι 
υὁραυλικούς 


χαι όχι µόνο. 


µατα δυσκολεύουν αρκετά. Τα κομμάτια που 


έχετε στη διάθεσή σας είναι αριστερές και δε- 


ξιές γωνίες, σταυροί και ευ- 
θείες σε οριζόντια ἡ κατακό- 
ρυφη διάταξη. Πρέπει λοιπόν 
να συναρµμολογήσετε ένα 
σωλήνα µε όσο το δυνατό 
µεγαλύτερο μήκος. Σίγουρα 


μα φαίνεται αρκετά απλὀ. 


Μπορώ όµως να σας διαβε- 


βαιώσω ὁπι... τα φαινόμενα απατούν. Κι αυτό 
επειδή το κάθε κομμάτι που έχετε στη διάθεσή 
σας ανά πάσα στιγµή επιλέγεται απ᾿ το πρό- 
γραμµα, χωρίς να έχετε τη δυνατότητα να το 
αλλάξετε. Στην αριστερή πλευρά της οθόνης 
σας µπορείτε να δείτε µέχρι και τέσσερα κοµ- 
µάτια µε τη σειρά που ακολουθούν, ώστε να 
μπορέσετε να υπολογίσετε τα επόμενα βήματα. 
Αν παρ᾽ όλα αυτά τοποθετήσετε ένα κομμάτι 
σε λάθος θέση, έχετε τη δυνατότητα να το αλ- 
λάξετε, ανατινάζοντάς το. Προσέξτε όµως, για- 
τί αυτό θα σας κοστίσει 50 βαθμούς! 

Στην αρχή κάθε γύρου έχετε στη διάθεσή 
σας µερικά δευτερόλεπτα καιρό, ώστε να ετοι- 


µε την πρώτη µατιά το πράγ- 


θύρα δημιουργίας τρομερών γραφικών. Πάντως, 
κυμαίνονται σε αρκετά καλό επίπεδο. 


ου, Τα Όοπυ5 και η λοὴ των δύο παικτών ὅημι- 
ουργούν σίγουρα θετικές εντυπώσεις. 


µάσετε τα πρώτα τµήµατα του σωλήνα πριν ν᾿ 
αρχίσει η ροή του υγρού. Όσο πιο γρήγορα κι- 
νηθείτε σ᾿ αυτό το στάδιο, τόσο μεγαλύτερο 
πλεονέκτημα αποκτάτε για τη συνέχεια του γύ- 
ρου. Για να περάσετε στον επόμενο γύρο, 
πρέπει να τοποθετήσετε µεγάλον αριθµό τµη- 
µάτων της σωληνώσεως. Προσοχή όµως, όχι 
άσκοπα. Θα πρέπει το ρευστό να περνά µέσα 
απὀ κάθε τµήµα, αλλιώς χρεώνεστε 100 βαθ- 
μούς για κάθε αχρησιµοποίητο κομμάτι (συμφέ- 
ρει τελικἀ να το ανατινάξετε). Σε μερικές πί- 
στες µπορεί να συναντήσετε παγίδες, µα και 
έξτρα Όοπυς. Κάθε τέσσερις πίστες, σας δίνε- 
ται ένα Ρ85ΞΝΟΓά που µπορείτε να το χρησιµο- 
ποιήσετε μόλις χάσετε, για να συνεχίσετε απὀ 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το παιχνίδι είναι δύσκολο στο ξεκίνημα, 
και θα έπρεπε το ρ855Μ/ΟΓ4 να εμφανιζόταν 
στην τρίτη πίστα, ώστε να µπορεί να συνε- 
Χίσει Κανείς χωρίς να εκνευρίζεται. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Είχα Πράγματι αρκετόν Καιρό να δω ένα 
απολαυστικό, ρυζζί6 ᾷ8πΠ6 σαν αυτό, Και 
μπορώ να πω ότι το διασκέδασα αρκετά, Ο 
συνδυασμός της παρατηρητικότητας και της 
Ψυχραιµίας είναι δύσκολο να επιτευχθεί, 
πρέπει όµως να προσπαθήσετε για να φτά- 
σετε στο ποθητό αποτέλεσµα. Είναι πράγ- 
ματι ένα παιχνίδι που δύσκολα θα βαρεθείτε, 


Κ. Βασιλάκης 


εκείνο το σηµείο. Υπάρχουν επίσης πίστες - 
Ροηι5, που θυμίζουν αρκετά το Τοίής. Σ᾽ αυτές 
πρέπει να μαζεύετε τα Κομμάτια που πέφτουν, 
δημιουργώντας ένα σωλήνα όσο το δυνατόν 
μακρύτερο. Ενδιαφέρον παρουσιάζει και το 
Εχροή Ιθνθί, όπου έχετε να διαλέξετε ανάµεσα 
σε δύο σετ σωληνώσεων. 

Το πὀσο γρήγορα παθιάζεσαι μ᾿ αυτό το παι- 
χνίδι, είναι πράγματι απορίας άξιον. Αλλωστε, 
δεν είχα δει - µετά απὀ το Κλασικό πια Τοἰής - 
κανένα άλλο Ριζζὶθ 4ΠΠΘ, που να παρουσιά- 
ζει ενδιαφέρον. Το πιο περίεργο βέβαια είναι 
ότι στο τέλος κάθε γύρου απορείς µε τον εαυ- 
τό σου που τα πήγε άσχηµα, Και είσαι διαρκώς 
σίγουρος ὀτι στον επόμενο γύρο θα τα κατα- 
φέρεις καλύτερα. 

Θετικό σηµείο του παιχνιδιού είναι, επίσης, 
ότι περνώντας διαρκώς σε επόμενους γύρους, 
ανανεώνεται και το ενδιαφέρον των παικτών, 
αφού εμφανίζονται Όοπις Ιθνθί5, θχίΓα βοπι5 
στις πίστες, και θΧίΓ8-ἴΙπθ. Επίσης, το 
Ρ859Ν/ΟΓά Κάνει µεγάλο Καλό στα νεύρα σας, 
αργεί όµως αρκετά να εμφανιστεί (στον 4 γύ- 
ρο). Τέλος, η επιλογή: ἱν/ο-ρίθγθί5 θα σᾶς Κά- 
γει να γελάσετε, µα Και να νευριάσετε πολύ µε 
τον αντίπαλό σας. (Το είδαµε σε Αἰαι) 

ϱ Δ. Παυλής 


ΞΤΕΤΕΓΤΕΤΕΥΞΗ8 


θφθθοος 
Αν (ηθδόος 


θόλος 


δύδος 


-- 
ο 
- 
”- 
Γιος 
{ῇ 
υσν 
-- 


ᾷοώνό σα 


όν συ 


:.υπονοεί και το όνοµα, παίρνετε 
µέρος στον πιο τρελὀ αγώνα 
αυτοκινήτων που έγινε ποτέ, 
Η. διαδροµή χωρίζεται σε 3 στάδια, όλα στο 
έδαφος των Ηνωμένων Πολιτειών: Στην Αρι- 
ζόνα, τη Φλόριδα και τη ΝΑΣΑ (! ἡ, Ξεκινάτε 
τον αγώνα µε µια ΡΟΙΦΟΠΘ 911 Τµήο, Αν κα- 
ταφέρετε να τελειώσετε Κάθε στάδιο πριν το 
χρονόµετρο µηδενιστεί, τότε κερδίζετε ένα 
ποσό χρημάτων σε µια Ελβετική Τράπεζα, και 
αποκτάτε ένα ταχύτερο αὐτοκίνητο. Η κάθε 
διαδροµή έχει απότοµες στροφές και - απ’ 
ό,τι φαίνεται - πολλές λακούβες, διότι το αὐ- 
τοκίνητό σας αναπηδά κάθε τόσο. Η κίνηση: 
στους ὀρόμους είναι σχεδόν ανύπαρκτη, και 
µόνο που Και που κάποιος ξενύχτης οδηγός 
σας Κλείνει το δρόµο. Μεγάλη ποικιλία δηλα- 
δύ... 


ΞΕ ΠΕΕ 
ασβθυσπ-σιςπ Πππππαπα 


' 


1. 
". 


' 


ο 
Γραφικα 


Ηχος ΘΑΜΕΡΙΑΥ Γενικα 


τεράστιους αυτοκινητόδροµους, όπου πιο συχνἁ 
συναντά διαφήμιση της Όοσᾶ Οοἱᾶ, παρά 
αυτοκίνητο, αλλά εδώ το κακό παράγινε. Τα 
αυτοκίνητα έχουν πολύ λίγα /Γ8πι65 κίνησης, και η 


Εκτός απὀ ένα εκνευριστικὀ μούγκρισμα της 
μηχανής, µην ονειρεύεστε πως διαθέτετε στο 


Είναι μάλλον εὐκολο παιχνίδι, και θεωρήστε το 
περισσότερο σαν προπόνηση για κάποιο πιο 


Παρόλο που είναι σε Ὀιυάηθί έκδοση, σηµαντικά 
φθηνότερο απὀ ὁ,τι όταν πρωτοκυκλοφόρησε, το 
ΟΓ82Υ 045 πέφτει Κάτω απὀ το µέσο ὁρο. 
Απογοητευτικό, για µια εταιρία όπως η Τ4υ5. 


απὀ τα πιο δηµοφι- 

λή κόμικς µεταφέρ- 
θηκε στους υπολογιστές, 
Τώρα πλέον, εκτός απὀ τα 
μπλουζάκια, τα µπρελόκ και 
τα αυτοκόλλητα, έχετε την 
ευκαιρία να βλέπετε τη φά- 
τσα του 9ΠΟΟΡΥ, του ΟΠαήΙθ 
ΒΓΟΝΠ Και των υπόλοιπων στις οθόνες σας. 

Ο ἰπυς έχει χάσει την αγαπημένη του κου- 
βέρτα Και η ανασφάλεια που νιώθει δεν περι- 
γράφεται. Ο 9ΠΟΟΡΥ, τον οποίο εσείς µετακινεί- 
τε απὀ αυλή σε κουζίνα Και απὀ αποθήκη σε 
σαλόνι, αναλαμβάνει να τη βρει, προτού ο 
πυς πάρει το δρόµο για το τρελοκομείοί 

Ο χώρος στον οποίο κινείσθε είναι αρκετά 
µεγάλος, δηλαδή ολόκληρη η γειτονιά όπου 
ζουν ο πι, ο 06 ΒΓΟΜΠ, η Ι.14ογ και η 
υπόλοιπη τρελοπαρέα των Ρθαπιΐ5. Το 
θαπΠθρΙΔΥ βασίζεται πολύ στὸ σκεπτικό “πάρε 
το αντικείµενο Χ και πήγαινέ το στην τοποθε- 
σία Υ”. Δυστυχώς όµως, ο 9ΠΟΟΡΥ µπορεί να 
μεταφέρει ένα µόνο αντικείµενο τη φορά, δεν 
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Ο συμπαθής και 
πνευματώδης σκύλος σε 


οοπἹριΙεΓ Ρ84ΠΠΕ. 


έχει βλέπετε τσέπες διότι εἷ- 
ναι σκύλος. Είναι όμως 
εκνευριστικὀ να επιστρέφεις 
δέκα οθόνες πίσω µε ένα 
αντικείµενο, µόνο Και µόνο 
για να ξανακάνεις την ίδια 
διαδροµή, κουβαλώντας ένα 
άλλο. Αν προσθέσουμε και 
το γεγονός ότι ο 9ΠΟΟΡΥ Κινείται αργἀ σαν 
υπνοβάτης - η κίνηση γίνεται ακόµα πιο αργή 
όταν υπάρχουν πολλά αντικείµενα στην οθόνη 
-.θα λέγαμε ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
απαιτεί πολλά ξενύχτια για την επίλυση συγκε- 
κριµένων μικροσπαζοκεφαλιών. Αρκετά από τα 
προβλήµατα είναι εύκολα: Οταν συνάντησα το 
βάτραχο στη λιμνούλα, κατάλαβα ότι δεν θα εἷ- 
χα ένα ακόµη πλούσιο γεύμα - µετά τη σκυλο- 
τροφή και τις Καραµέλες - αλλά ένα βατραχάκι 
στη γυάλα. Μαζί µε τη µπάλα (επτά οθόνες πί- 
σω) τα χρησιμοποίησα για να περάσω στην άλ- 
λη ὀχθη. Όμως, σε ποια ντουλάπα υπάρχει η 
ομπρέλα για να αποφύγω το συννεφάκι και να 
µη γίνω µούσκεμα; 


ζοι τον κόπο να το δεῖτε και να ασχοληθεῖτε μα 
του - δεν θα σας ελκύσοι απλά το γνωστό ὀνο- 


Τα γραφικά του παιχνιδιού, αν και ασπρόµαι- 
ρα, έχουν πολύ καλό αΠΙπΙΒΙίοΠ. Αυτή εξάλλου 
η αντίθεση άσπρου / μαύρου μεταφέρει αυτού- 
σια την ατμόσφαιρα των κόμικς του 9οΏυί7. 

Για έναν φανατικό των 5ηοοί 'ΘΠΙ µῤ5, όπως 
εἶμαι εγώ, το 9ΠΟΟΡΥ ήταν ένα ευχάριστο διά- 
λείµµα. Απασχολεί τον παίκτη αρκετά, Και όλα 
τα προβλήματα είναι λογικά, αν και όχι τόσο 
εύκολα. Πιστεύω πως ένας φανατικός των 
8ἴο8άθ - αἀνθηίμ(θς θα το εκτιµήσει πολύ πε- 
ρισσότερο, 

ϱ. ϐ. ΛΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΥΠΛΡΥΧΕΙ µια θεωρία που λέει ότι οι 


πολιτισµένες φυλές είναι κα- 
τά κανόνα ειρηνικές. Μεγάλο λάθος. Στην 
πραγματικότητα συμβαίνει ακριβώς το αντίθετο. 


Κλασικό παράδειγµα ο πλανήτης που βρίσκε- 


στε, ένας κόσμος που πασχίζει να σταθεί ελεύ- 
θερος, ενάντια στη Θέληση των 7 δικτατόρων 
των γειτονικών κόσμων, που παλεύουν για την 
κυριαρχία του γαλαξία. Κα- 
λείστε να προσφέρετε εθε- 
λοντικἀ (στο κάτω κάτω, 
εσείς θέλατε να φορτώσετε 
το Παιχνίδι) τις υπηρεσίες 
σας, στρατευµένος στα συµ- 
µαχικά στρατεύματα των 
ανταρτών, και κλεισμένος σε 
µια άβολη διαστημική στολή, 
όπου, µαζί µε όλα τα άλλα, σας στενεύουν και 
οἱ μπότες, Κάθε διαστηµικός σταθμός διοικείται 
απὀ κέντρα ελέγχου στο υπέδαφός του. Για να 
φτάσετε εκεί, θα πρέπει να βουτήξετε έναν 
πλανητικό Κκαταστροφέα απὀ τους εξωγήινους 
που Κυκλοφορούν στην επιφάνεια, Και να τον 


ανταλλάξετε στο κεντρικό κατάστηµα της πε- 


ριοχής, που αποτελεί συγχρόνως και κέντρο 
της αντίστασης. Όμως, θα χρειαστείτε αρκετό 
ρευστό, που µπορείτε να αποκτήσετε µόνο 
απὀ τους κρυστάλλους που αφήνουν πίσω 
τους τα κατεστραμμένα σκάφη, Και οι οποίοι 
μετατρέπονται εύκολα σε ντόπιο συνάλλαγμα. 


Ένα απαιτητικό 


δῃοοί εΠΙ-Ι1/ 


Στο σηµείο αυτό, το παιχνίδι μετατρέπεται σε 
φΏοοί '6ΠΙ µρ κατακόρυφου 5ο/Γο(πᾳ. Αφού φτά- 
σετε στα "υπόγεια" του πλανήτη, µένετε μόνοι 
µπροστά στο τελευταίο τεχνολογικό τέρας. Νι- 
κήστε το, Και ο πλανήτης εἶναι δικός σας. Βέ- 
βαια, για να ελπίζετε να βγείτε µε τη στολή 
σας άθικτη απὀ τις αναμετρήσεις, θα πρέπει να 
µην είστε τσιγγούνης. Μπείτε µέσα στο 'μαγα- 
ζιά” και εφοδιαστείτε µε όσο 
το δυνατόν περισσότερα 
απὀ τα 12 είδη όπλων που 
υπάρχουν. Τα όπλα μπορούν 
να εκτοξεύονται απὀ 16 δια- 
φορετικές κατευθύνσεις γύ- 
ρω απὀ τον παίκτη, Και µπο- 
ρούν να ανανεωθούν πολλές 
φορές. Όμως, κι αυτή η 
εντυπωσιακή δύναμη πυρός δεν εἶναι αρκετή. 
Ακόμα περισσότερο, θα πρέπει να φτάσετε στα 
υψηλότερα επίπεδα, για να απολαύσετε τα κα- 
λύτερα όπλα που σας προσφέρει το παιχνίδι. 
Ας εἶναι όµως. Το Βοἰτοβίαάθ θα μπορούσε 
άνετα να χαρακτηριστεί σαν το Βἰουά ΜοπΠθΥ 
του ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΓΘ - όχι µόνο λόγω της οµοιότη- 
τας του, όσον αφορά τη συλλογή οΓθαίς και 
την αγορά όπλων, όσο και για το γεγονός ότι 
είναι ένα απολαυστικό 5Ποοί 'Θπι µρ. Βέβαια, 
υπάρχουν κάποια μειονεκτήματα, όπως για πα- 
ράδειγµα η Ἱεραρχία” των όπλων που ανέφερα, 
κι ακόµα η έλλειψη ενός οοπίπιθ πιοάθ (εάν 


ΕΙΔΟΣ 


ΦΗΟΟΤΕΝ 0 


Πολύ καλοσχεδιασµένοι εξωγηινοι. πολυάριθμα 
φρηΐθ5, “πποίμθ/σπιρς σχεδιασμένα µε λεπτομέρεια 
και. προπαντός. πολλά πολλά όπλα 


Δεν υπάρχει ένα µουσικὀ κομμάτι αλλά πολλα. το 

καθένα σε διαφορετικό |θνεὶ. και όσο για τις ὅν- 
[ σκολες περιπτώσεις, υπάρχει πάντα να ΄δυνοτο 

Φουπά/8εΚ για να ανεβόζει την αδρεναλίνη σας 


Όταν αρχίσουν να κουρᾶζονται Τα μάπα σας απ’ το 
πποπήο:. θα µε θυμηθείτε 


“ΟΑΜΕΡΙΑΥ 95ο 


Οι πολλές επιλογές. το έξυπνο στήσψο του σενο- 
ρίου. Τα Όοπυς και η επιλογή των δύο Παικτων δη: 
μιουργούν σίγουρα θετικές εντυπώσεις 


χάσετε όλες τις ζωές σας, ξεκινάτε απὀ την αρχή 
του παιχνιδιού), Όµως, τα πλεονεκτήματα εἶναι πο- 
λύ περισσότερα: Θαυμάσια γραφικά, οµαλότατο 
50/0ΙΠᾳ, πλούσια συλλογή απὀ όπλα (κι εδώ 
έχουµε µια πρωτοτυπία; Μπορείτε να πουλήσετε 
τα όπλα σας, για να προσθέσετε καινούργια). µια 
θαυμάσια εισαγωγική οθόνη, πολύ ωραία και ποικί- 
λα 5ρῄίθ5, "ομαλό Απιθρίᾶγ (ξεκινά εὐκολα. και 
δυσκολεύει προοδευτικά) και "ποσότητα" στο παι- 
χνίδι (7 ολόκληρα Ιθνθί5, πολλοί εξωγήινοι και 
εντυπωσιακά τέρατα στο τέλος κάθε πίστας), 
Πρόκειται για ένα απὀ τα σπάνια εκείνα παιχνίδια. 
που ξεχωρίζουν στη βιβλιοθήκη 5ο/ννα(θ του 
ΟοΠππιοο(θ στις µέρες µας, τα οποία αποδεικνύ- 
ουν ότι το µηχάνηµα εἶναι µια δυνατή παιχνιδοµη- 
χανή. Το τελικό µου συμπέρασμα: Μια πολύ καλή 
αρχή για την ΤΠαἰαπιυς στη δεκαετία του 90, 

ϱ Του Γ, Κυπαρίσση 


( β Π( ΑΤΕ " άποτε, σε ένα μακρινό, πολύ 
λσιιν μακρινό πλανήτη... (κάπου το 
έχω ξανακούσει αυτό). 

Αν νομίζετε ὁτι έχετε γεννηθεί στη γη είστε 
πολύ γελασμένοι. Πατρίδα 
σας εἶναι ο μακρινός αυτός 
πλανήτης, στον οποίο ακόµα 
κυριαρχούν οι ιππότες και οἱ 
δούκισσες. Είστε γιος ενός 
βασιλιά - τίτλος που, ενώ 
στην πραγματικότητα σας 
αποφέρει πολλά πλεονεκτή- 
µατα, στο οοπιρυἰθί 8ΠΠ εἰ- 
ναι σχεδὀν πάντα αφορμή για προβλήματα. 
Ενώ λοιπόν η ζωή κυλούσε µέχρι τώρα πολύ 
ήσυχα στο βασίλειό σας, η κατάσταση έχει αρ- 
χίσει ν᾿ αλλάζει. Μια διαβολική δύναμη ελέγχει 
όλο και περισσότερους κατοίκους. Αρχίζουν 
επαναστάσεις κι εμφύλιοι πόλεμοι, Και Το άλλο- 
τε ενωμένο και δυνατό βασίλειο χωρίζεται. Την 
πιο κρίσιµη στιγµή μαθαίνετε ότι αποκλειστικός 
υπεύθυνος Ύια όλα αυτά εἶναι η θεά Μέδουσα, 
που προσπαθεί να θέσει το βασίλειό σας υπό 
την εξουσία της Και να το μετατρέψει σε “πα- 
ράρτημα” του κάτω κόσμου. 

Νομίζω ότι τώρα πια έχετε όλες τις προύπο- 
θέσεις που χρειάζονται για να µπείτε δυναμικά 
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Ταξίδια από µέρος σε 
µέρος χαι αναζήτηση 
χρημάτων χαι όπλων. 
Το νόηµα της ζωής 
δηλαδή. 


ον ιὰ μας 


/ 


νι 


στο παιχνίδι. 

Σκοπός του παίκτη εἶναι να αναχαιτίσει την 
αυξανόμενη δύναμη της Μέδουσας σε αυτό το 
Γοἱθ Ρἰ8γίΠᾳ αἀνεηίµ(θ. Επιπρόσθετος στόχος 
είναι η ένωση του βασιλείου. 
Ο τρόπος που θα τα κατα- 
φέρετε όλα αυτά δεν είναι 
και τόσο εὐκολος, δεδοµέ- 
νου ότι ο αντίπαλός σας εἷ- 
ναι θεός και δεν µπορείτε 
να τον βρείτε πουθενά στο 
χάρτη. Το µόνο που σας µέ- 
γει λοιπόν να κάνετε, εἶναι 
να τον Καλέσετε µε µια εἰδική τελετή, όταν θα 
έχετε βρει τα 5 δαχτυλίδια της Μέδουσας. Τό- 
τε, Καὶ µόνο τὀτε, µπορείτε να την προκαλέσε- 
τε σε ανοιχτή μονομαχία. Όμως, για να το κα- 
τορθώσετε αυτό, θα πρέπει να χρησιµοποιήσε- 
το σοφά τις λιγοστές πηγές πλούτου που σας 
έχουν απομείνει για να εξοπλίσετε στρατό, 
πράγμα που δεν θα σας αποφέρει Και πολλά 
πράγµατα, εάν πρώτα δεν: 

-Εμπορευτείτε Κάτι µε κάποιον (το τι θα εἰ- 
ναι αυτό εξαρτάται απὀ το τι θα βρουν οι σύ- 
ντροφοί σας στη χώρα) 

-Επιτεθείτε σε καραβάνια 

-Κυριέψετε πόλεις και πάρετε λάφυρα 


ΚΑΤΙΣΤΗΣ ΦΤΛΗΒΥΤΕ ΦΟΕΤΗΛΗΕ. 


Ἠμαρα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ χρονος 


Ένα απὀ τα "δυνατά’ σηµεία του παιχνιδιού. Εδώ 
έχει πέσει Ὀδίυχε Ρα ΙΗ και πολὺ δουλειά. 


- 6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 92ο 


-Ψάξετε για υλικά στη γη, τα επεξεργαστεί- 
τε Και τα εµπορευθείτε 

«Βρείτε θησαυρούς 

-Ποντάρετε στο καζίνο (1). 

Για να τα Κάνετε όλα αυτά, θα χρειαστεί να 
επισκεφτείτε πολλές και διαφορετικές τοποθε- 
σίες,. Η πόλη, το λιμάνι, το πάρκο, η τράπεζα, 


ΦΟΡΕΗ ΡΙΜΊΗ Ιω 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το µεγαλύτερο µέρος του παιχνιδιού κυ- 
ριαρχείται απὀ στατικές εικόνες. Το 
ΕππιαΙοπ αποφεύγεται συστηματικά. Γιατί; 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Το Βίπᾷς οί Μθὰυςδα είναι ένα καλό 
ἂθνεπίυ(θ απὀ άποψη τεχνικής, αλλά κατά τ' 
άλλα δεν µου φαίνεται παρά ένα συνηθισµέ- 
νο αθνεπίυ(θ, Η υπόθεσή του θυμίζει έντονα 
πολλά άλλα παιχνίδια, απὀ τα οποία έχει 
'δανειστεί” στοιχεία, όπως το 9οθη οἱ Αἴο, το 
ὨΏδίθπάθί οἱ πε ΟΙΟΝΠ ή το ΒαΓά5 Ταἱθ. Πε- 
ρισσότερη πρωτοτυπία δεν θα έβλαπτε... 


Δ. Ασημακόπουλος 


ο ναός, οἱ στάβλοι, το πανδοχείο, είναι σηµεία 
που απαιτούν διαφορετικό τρόπο αντιμετώπι- 
σης από τον παίκτη και παίζουν αποφασιστικό 
ρόλο στην επιτυχία της αποστολής σας. Επί- 
σης, τα εμπορεύματά σας και τα διάφορα αγα- 
θά είναι πολλά, και χρειάζεται ένα σύνθετο σύ- 
στηµα απὀ Ιπνεπίοήθς Και ἴοοπ5 για να σας 
ενημερώνει. Ετσι, το κάτω τµήµα της οθόνης 
είναι γεμάτο ἰσοοπ5 και πίνακες, που σιγά σιγἀ 
γεμίζουν πληροφορίες. 

Με την πρώτη µατιά, θα έλεγε κανείς ότι εἷ- 
ναι ένα βασανιστικἀ σύνθετο παιχνίδι, αλλά δεν 
θα είχε δίκιο. Το Βίπᾷς οἱ Μεάιςδα είναι απλά 
ένα πολύ καλό Γοἰθ ρἰ8γίΠᾳ αανεπίυΓθ, Και συν- 
δυάζει τις Καλύτερες στιγμές απὀ άλλα παρό- 
µοια παιχνίδια. Ο έξυπνος συνδυασμός παραθύ- 
ρων και ἰοοης δίνει τη δυνατότητα στον παίκτη 
να έχει τις πληροφορίες που χρειάζονται την 
κατάλληλη στιγµή, ενώ για τα γραφικά δεν 
ἐχουμε Κανένα απολύτως παράπονο. Αν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια του είδους, τότο είναι 
αυτή την εποχή η πιο ενδιαφέρουσα πρόταση. 


οἵουΓ. Κυπαρίσση 


πμ σα 


ΛΠΗΝΙ 


9γσίθπι ΤΗ/66, µετά το πολύ πετυχημένο 

ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ ΚΑΒΑΤΕ, κυκλοφόρησε 

την έκδοση “ΡΙ υ5’, Εκτός της µεγάλης 
ποικιλίας κινήσεων (17 συνολικά), η πρωτοτυ- 
πία οφείλεται στην ταυτόχρονη ύπαρξη 3 αντι- 
πάλων στην οθόνη. Ετσι, αν επιλέξετε το 0Π6- 
ΡΙΥΘ/ Πιοᾷθ, έχετε να αντιμετωπίσετε δύο κα- 
λοθρεμµένους γνώστες του καράτε. Ευτυχώς, 
η ποικιλία των κινήσεων σας βοηθά στο να 
τους κατατροπώσετε χωρίς Ιδιαίτερα προβλή- 
µατα. Επόμενο εἶναι τα γραφικά να εἶναι πολύ 
προσεγµένα, ενώ στο Ὀ8οκφίουπά βρίσκεται 
ένα υπέροχο ηλιοβασίλεμα πάνω απ᾿ τη λίµνη 
(ιδανικό µέρος για πικ-νικ). 

Από τους δύο αντιπάλους σας, ο ένας εἶναι 
πιο ζόρικος, ενώ χαρακτηριστικό είναι πως και 
οι δύο αμύνονται µε κάποια “νοημοσύνη”, χρη- 
σιμοποιώντας αντι-λαβές στις λαβές σας. 


9ΤΟΥ ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑ 


ΕΙΔΟΣ ΒΕΛΙ ἘΝ 0Ρ 


Η/Υ ΖΧ, 6Ρ6, ϱΒΝ 
ΜΟΡΦΗ  ΚΑΣΕΙΛ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 9Υ»ΤΕΜ ΤΗΒΕΕ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΗΙΒΟΙΛΥΕ 


Ακρφώς ὁ,τι απαιτεί το παιχνίδι Οµαλό αππιίοη 
και πολλά /(8πι65 κίνησης, Καλό θα ήταν, βέβαια, 
να υπήρχε περισσότερη Ποικιλία στα ὑαοκρίουπάς, 


[τραφικα 5. 


Ένα ατμοσφαιρικό Φουπάϊτοκ του µετρ του είδους 
Βοὺ Ηυῦῦα(ά, απομίμηση κινέζικης μουσικής µε 
μπόλικα κρουστά, καθώς και ικανοποιητικός 
αριθμός από ηχητικά εφέ. Όλα αυτά συντελούν στη 
διαµόρφωση σωστής αἹμόσφαφας 


Χωρίς σχόλια. Ἡ μάλλον, τα καλύτερα σχόλια που 
θα μπορούσαμε να κάνουµε για ένα παιχνίδι του 
είδους; ΒΑΝΖΑΛΑΛΙΙ! 


ΓΟΑΜΕΡΙΑΥ «52.. 


Πολύ καιρό περψέναμε ένα τόσο καλό καράτε 6 
προσιτή μή. Μια πολύ καλή επιλογή, Ύια όσους 
έχουν... αδύναμο πορτοφόλι! 
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μόλις δύο χρόνια 

πριν το 2000 στη 
Νέα Ὑόρκη, Μια πόλη που τα τελευταία 8 χρό- 
για άλλαξε δραματικά. Αιτία γι’ αυτή την τροµα- 
κτική μεταμόρφωση είναι η 
Μαφία, Τα ερείπια στη µια 
πλευρά της πόλης προδ- 
δουν το καταστρεπτικό της 
πέρασμα, ενώ τ' αρχοντικά 
που υπάρχουν στην άλλη 
πλευρά φανερώνουν πως τα 
"μεγάλα κεφάλια” του οργα- 
νωµένου εγκλήματος ελέγ- 
χουν απόλυτα την κατάστα- 
ση. Η κυβέρνηση έχει χάσει πια τον έλεγχο 
απ’ τα χέρια της και τελευταία της ελπίδα είναι 
η άλλοτε πανίσχυρη ΟΙΑ. Η πασίγνωστη λοιπόν 
ΟΙΑ που κάποτε ήταν σε θέση να ελέγχει ακὀ- 
µη και Κυβερνήσεις, καταβάλλει τώρα την ύστα- 
τη προσπάθεια για να γλυτώσει η Νέα Υόρκη 
απὀ το συνδικάτο των µεγαλεμπόρων ναρκωτι- 
κών. Όπως φυσικά καταλαβαίνετε, θα χρειαστεί 
και η δική σας βοήθεια. Και µάλιστα σε µια 
αποστολή εξαιρετικά επικίνδυνη. Μετά την 
απαγωγή του επικεφαλής της Ο1Α, «9οπη 
ΘίΘνΘΠ, καλείται ο άπιθ5 ΤαΥΙΟΓ (δηλ. εσείς), 
βετεράνος Και επίλεκτο στέλεχος της ομάδας 
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ΤΟ να πυκλοφορείς στο 
ὀρόμο δεν είναι τόσο 


ασφαλές πιά...... 


κρούσης της Ο1Α, για να τον σώσει. 

Η αποστολή ξεκινά όταν κατεβαίνετε απὀ το 
ελικόπτερο της Ο1Α, εφοδιασµένος µε ένα 
Μααπυπι 357. Εδώ βρίσκεται Και η πρωτοτυπία 
του. παιχνιδιού: Οχι φυσικά 
στο ΜάθΠυΠΙ, µα στο μαύρο 
πάνθηρα που κατεβαίνει µαζί 
σας απὀ το ελικόπτερο και 
είναι κατάλληλα εκπαιδευµέ- 
γος, ώστε να βοηθήσει την 
αποστολή σας. Υποθέτω 
πως καταλαβαίνετε γιατί η 
ΤΙΤυς διάλεξε ένα μαύρο 
πάνθηρα. Εμπνέει περισσότε- 
ρο φόβο στους αντιπάλους σας, άσχετα αν η 
συμπεριφορά του θα μπορούσε ίσως να συγκρι- 
θεί μ’ αυτήν του ροζ πάνθηρα! Κι αυτό γιατί 
αρκετές φορές σας αφήνει ακάλυπτο, µένο- 
ντας στις προηγούμενες πίστες, Και αναγκάζο- 
ντάς σας να τον περιμένετε. Ακόμή όµως κι 
όταν εἶναι δίπλα σας, οἱ κινήσεις του δεν είναι 
σίγουρα αντάξιες της ράτσας του. 

Το παιχνίδι έχει 5 επίπεδα, όπου όµως οι κι- 
γήσεις εἶναι πάντα ἴδιες. Στο πιβπιαἰ του παι- 
χνιδιού εμφανίζεται δυνατότητα για 16 κινήσεις. 
Στην πράξη βέβαια δύσκολα θα μπορέσετε να 
τις αξιοποιήσετε όλες, αφού το πρόγραµµα δεν 


ΕΙΔΟΣ 
ΗΥ 
ΜΟΡΦΗ  ΚΑΣΕΤΑ/ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤηΣ ΤΙτυς επ 


ΔΙΑΘΕΣΗ  (ΘΒΕΕΚ 5ΟΕΤΗΑΒΕ 


ΒΕΛΤΕΝ 0 


ΖΧ, 6Ρ6, ϱΒΝ, 91, ΑΜΙΘΛ 


Δεν εἶναι άσχηµα τα γραφικά, θα μπορούσαν όμως 
να είναι και καλύτερα, 


δίνει τη µεγαλύτερη δυνατή ακρίβεια στις κινή- 
σεις αυτές, Και στα πέντε θνθί οἱ αντίπαλοι 
που έχετε να αντιμετωπίσετε είναι παρόμοιοι. 
Οι περισσότεροι απὀ αυτούς. εξοντώνονται µε 
δύο µόνο χτυπήματα. Αν αναρωτιέστε λοιπόν, 
τι σκοπό εξυπηρετεί το ΜαρΠυΠΙ, όταν μάλιστα 
οἱ σφαίρες που διαθέτετε εἶναι περιορισμένες, 
την απάντηση θᾳ τη βρείτε στο τέλος κάθε πί- 
στας, Εκεί εμφανίζεται ένας "υπερμεγέθης νέ- 
ος”, που εἶναι έτοιµος να Τσακίσει εσάς Και το 
ζωάκι σας. Σηκώστε λοιπόν το όπλο σας Και 
πυροβολήστε τον τουλάχιστον δύο φορές. 
Μπορείτε φύσικά και οποιαδήποτε άλλη στιγµή 
να χρησιμοποιήσετε το όπλο σας, να θυμάστε 
όµως πάντα ὁτι οι σφαίρες που έχετε στη διά- 
θεσή σας τελειώνουν γρήγορα, και µέχρι να 
βρείτε το Ώοηυ5 µε τις επόµενες, εκτίθεστε σε 
µύριους κινδύνους, Προσοχή λοιπόν, και Καλή 
επιτυχία! 

0 Δ. ΠΑΥΛΗΣ 


Μιαπολὺ δυγατἠ συλλογή: Βα/θβήδῃ ΙΙ, Ό{8βοη ΝΙΠΙΒ, 
ΒθΔἱ 0οφιουβίθ/ και Ορθ/8ἱίοη οί. 


κομκο ΝΟΜΟ Των 
πν πι 
Κοσέτα για θρφσίπιη ρης 3000 200 
1000 00 
1000 1100 


Αγ πιστεύετε ὁτι εἶστε καλός πιλότος, ἡρθε η ώρα 


γα Το αποδείξετε. 
κοωκοί 


Δισκέτα για ΑπΦε 


γα ΘΡΊΦ4ΟΑ 
Διοκέτα για ΑἰΦή 97 


ΡΊΦΤ 


Τ9 8Γ0868 44/18 που χαλάει κόσμο. 
κομκοῖ 


«Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε µερικά 
από τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απότο σπίτι σας. 
«Κάθε µήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε µερικά 
από τα καλύτερα εοπιρµίεΓ ϱ8ΠΠΕ5. 
τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι και στείλτε το 
στη διεύθυνση: 
ΠΡΟΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΔΟΕΤΗΑΗΕ ΒΟουΤΙΩύΕ) 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ϱ Οἱ τιμες συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


πι 
Ψλ]ῆ) 


"Ἕνα φοβερό οοἱπ-ορ οοηΥΒΙΣΙΟΠ παιχνίδι, που δεν 
πρέπει µε κανένα Τρόπο να λείψει απὀ τη συλλογή σας, 

κομκοῖ ΧΛΝΟΝΙΚΝ ΜΗ 
Τη ΡΕ, 
1800 1850 
1800 1850 


Ριή8ς 
Ρις 
Ριήσς 
ΡΊής0 
ΡΙ45Τ 
ΡΊ410Α 


1800 1650 
3500 3150 
3900 3150 
3500 3150 


ΤΗΕ ΚΙΟΚΡΑΝΕΟΕΚους 
Βρείτε το σωστό δρόµο για να 
ο . ουςΜΑΒ βγείτε απὀ τη δύσκολη θέση. Ενα 
ποήσεθ η .. παιχνίδι µε προσωπικότητα, 
ο ο. ΚΩΔΙΚΟΣ - αν 
Κασίτα για θρεοίιπΙ  0ΡΙΦΙδο ν 1460 
Κοσέτα για θοπιπρόοια ΏρΊβΊΟΟ 18) 6) 
ο... ὃ | θε Ἱν 9 
Διοκέτα γα πήρε ΡΙ4ΟΑ 900 150 Δισκέτα ΥΙΟ Αππεά ὈΡΙΦΊΑὓῦ 2648 2960 


ΔισκέταγαΑπί ΏρΙ6ΙΟΑ ΦΜ Ἅᾖ3δ) 
Δισκέτα γα Αἰή 9 ἍΟΡΙΘ1Τ Ἅ«ΦΜ Ἅᾖ40 
Δισκέτα ο 114 κ ΙΘΜ 0ρ]61ΡΟ 0 4060 
Δισκέτα ὃ {2”γκ ΙΒΜ 0ΡΊΘ1ΡΟ 3 «4080 


οταν ος οπου ---- 


σΗΜΑΕ Μ.Ο. 

“Ενα πολὺ καλὀ οοἱη-ορ οοπνθποηφπα Μο ΤΑ 

κα. 0 φοβερός ἡρωας Των κόμκς, στο νέο φ8πν µε θέμα 
δα πα μαι ένο αἲ΄ Τὴν Τελευταία Ἰονήα 

Κασέτα γα θροσίυπι ΡΙ4Ο 0 1909 ον 

Νοσύτα γα 0ομηρόον Κασέτα γα ΟΟΠοά Ρο 4 1900 


Ε-29 


ΗΕΤΑΙ/ΙΑΤΟΣ 
Το φοβερό {ΙΘΛΙ δἱπιυ]αίοί που τόσο πολύ επαὶ- 


γεσε ο διεθνής Τύπος, 


«ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ Ε--Ί5 5ΤΚΙΚΕΕΑΟΙΕ 
Μια φοβερή περιπέτεια µέσα σε Ένα πολύ δυνατό αἰΓ οο/πβαἰ 
ένα υποβρύχιο. φἱ/Πυ]αίο:. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΝΗ 
ΤΝΗ ΡΙχει. ΤΝΗ χει 

Δισκέτα 5 114”γκ ΙΒΜ ΘΡ172Ρ05 8000 ἍήΤὺ Κοοέτα για δρεείιπ Ορ]θ9 Ἅᾖ1Δ Ἅᾖ10 | 
Δισκέτα ὁ 1/2”γκΙΒΝ ΘΡΊ2Ρ0 00) ἍᾖΤρῦ Κοσέτα για ϱοππιοάοτε ΏρΊθθΟς 1 Ἅᾖ10 


ὑπ Ἕ πἩ 
ΜΙΟΡΟΡΚΟΣΕ 5Ο(ΕΕΕΚ 


Δισκέτα για Αἰή9Ι ἍὈΡΙΘΟ ΤΙ Ἅ«Δ0 ἍΔ0 / 
Δισκέτα 5 144" γαΙΒΝ ὈΡΊθ0ρΟ» τν 500 

Ένα συμπαθητικό ποδοσφαιράκι για 

τον υπολογιστή σας. 


Δισκέτα ὁ 1/2"γΙΒΝ Ὀρ]θ0ρΟ 0) 49 


ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΗ ἍΤΙΝΗ 
Ἱν ΜΕ ΨΝΑΚΗΕΑΟΡ 
Κοσέτα επ ὈρΙ 6 ἍᾖΙ) Ἅᾖ1θ0 . . . 
μμ”... Ιώ Ιί Το σκληρότερο πολεμικό παιχνίδι 


τν που έχετε παίξει. 

Δισκέτα γά θοπιπποόστε ὈΡ1 290) Ἅ200) Ἅ140 ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
π η ΤΝ ρε 
Δικέτα 5 14”γαΙΒΙΝ ΠρΊδθρος 4 9) Διοκέτα γα ΛΙ ΟΡΙΑ 0 3) 
Αικέτα» 12γαΙΒΝ Ὀρίθρ 4) 490) ΔικέτογαΑπίᾳ ΘΡΙΡΟΑ 9 99 


Μια αγωνιώδης καταδίωξη σε ένα 


δυνατό αθνθηίυ(θ 4/19. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍἨΜΗ 
ΤΝΗ βχει. 
ἠιοκέτα γα ΑἰΜήΦΤ ΘΡΙΤΤ 50) ο) 


Ένα διασκεδαστικό παιχνίδι :µε 


αυτοκινητα. 
᾿ ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 
ΤΜΗ χει 
Κοσέτα για θρδείπΙ ἍΔΡ166960 Ἅᾖ190) Γι] 
Κοσέτα για Από ΟΡΊΦΑς ἍᾖΤ ἍᾖἍᾖΤ0 
Δισκέτα γα οππούο!ε 019600 2920) Ἅᾖ3040 
Δισκέτα για Απιανά ἍΘΡΊΔΦΑῦ 20) 200 
Δισκέτα για ΛΙ ΦΙ ΔΡΊΔΤ 5) 
Δισκέτα γα Απ  ΟΡΊΘΘΟΑ τς 90 


Ενα ακόµα αἀνεπίμΓθ απὀ τη 
9ἰθ/τα, Γίνετε ήρωες, έστω Κα για 
λίγο. 


ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΝΗ 


ΤΙΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
ΔισκέταγιαΑπία  ΘΡΙΤΙΟΘΑ ΟΜ ἍᾖΤ0 
Δισκέτα για Αἰδή 0ΡΙΤ1ΦΤ 1490 


40 
Δισκέτα 5 14” γαΙΒΜ 6Ρ11ΡΟ5 ΦΜ ἍᾖΤ) 
Δικέτα ὁ 1/2"γΙΒΝ ΘΡ1ΤΙΡΟ 44 


Ενα παιχνίδι ράγκμπι απὀ την 
ΟΙΠΕΠΙΒΝΝάΓ6. Οι φίλοι του είδους 


θᾳ ενθουσιαστούν. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍῄΤΙΝΗ 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 


Δισκέτα για Απ  ΔΡΊΘΟΛ 0 490 


. 09πΟΟΡΥ καιη παρέα του σε Τρελές περιπέτειες. 

[ς | πομκοί  ΚΑΝΟΜΗΝ ΤΗΝ 
ια... 

Κασέτα για δρφςίπυπ ριςς 1800 1900 

Κασέτα γι Απιήιθό 69Ο «0 1809 

Κασέτα για Οοππιοόον Θριωςς 1400 1600 

Δισκέτα για Απιήιοό άρΊο «1950 3900 

Διοκέτα για Αἰδή 57 αρ «3900 3190 

Δισκέτα ια ΑπίΦΕ άΡΊ49ΟΑ 3900 190 


Ενα παιχνίδι που θα σας αφήσει 


άφωνους. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΜΗ 


ΤΙΜΗ ΡΙΧΕΙ. 
Διοκέτα ια ΛἰΜΙΤ ΠΡΙ 1) 3398 
Δισκέτα αΑπίφ ὈΡΙδΔΟΑ 00 Δύ) 


ΠΕΑΝΕΗΟΙ 
[ΠΕ ΕΙ 


Το νέο παιχνίδι µε την υπογραφή 

του µαιτρ του είδους, την 

(ΠΠΕΠΙΒΝΙα[8 

(τρέχει µόνο µε { Μυγίε ΒΑΜΙ. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΜΗ 


ΤΝ  ἍΛβχει 


ΔιοκέταγιαἈπία  ΘΡΙΦΟΑ 308 46) 


Ενα διαστημικό αἀνθπίμ(θ. 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΝΗ 
ΤΙΜΗ ΡχΕΙ. 


Δνκέτα γα Απ ἍΘΡΙ4ΟΑ ή ΔΝ) 


Οι περιπέτειες Των πρωτοπόρων 
χρυσοθήρων, σε ένα έξοχο 
αάνεπίμ[θ µε την υπογραφή της 


9ΙΘ6/Τ8, 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ ἍΆχει 


Δικέτογια Απ ΟΡΙΑ 0 Ἅ498) 


Ενα έξοχο μείγμα 5Ποοί ΕΠΙ µρ και 


8Γ08ᾷ8 (8ΙΠ8. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΙΝΗ 
ΤΝΗ Ρχει. 
Κοσέτα γα θροσἵυπι Ορ] ΤΝ 1) 
Κασίτα γα θοπηποάοτο ΟΡ ἍᾖΤ ἍᾖΤ) 
ο μα 
Δισκέτα γα Απαϊτά ὈΡρΙΑΡ 200) 9) 


Ο πρώτος εξοµοιωτής οδήγησης 
τανκ. Μια συναρπαστική εμπειρία, 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍῄΤΜΗ 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
Ἀπκέτα» 14γαΙΒΜ ΌρΙΜΡΟΣ 14 66) 
Δκκέτα ὔ 12"γαΙΒΝ Ὀρ]βρο) Τά 


Ένα απὀ τα 5ποοί 'Θπι μρ5 της 
γέας γενιάς, 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ήΤΙΝΗ 

ΜΗ χει 

Κοσέτα για δεί ἍΔΡ16196 ἍᾖΤ δή 
Κοίτα γα Από ἍΘΡΙ6ΙΑς ἍᾖΤ) Ἅᾖ180 
Κοσέτα γα θοπιποόστε 616105 ΤΝ Ἅᾖ1) 
Δισκέτα γα Απϊτοά ἍΘΡ1ΦΑΟ Ἅᾖ1990) 14 
Δισκέτα για ϱοπιπιοάοτε θΡ100 120 39 
Δισκέτα γ Αἰδή 0161 990) 5490 
Δισκίτα γαΑπία  ΟΡΊΦΟΑ 50 


ΜΑΝΟΗΕΘΤΕΗ 


υώΝ/ΤΕΟ 
Κάθεστε στο «πμόνυ» του αγγλικού αυτού οἱυῦ. θα 
τα καταφέρετε; 


Δισκέτα για ΑπίθΕ ΡΙ4ΟΑ 3500 3160 
Το 6 

Νισκιαυφ 

σσοικα ΒΕΑςΗ νοιι ΕΥ 
Το δημοφιλές σπορ, σὲ µια πολύ καλἠ µεῖαφορά ϱὲ Ἔνα πολύ καλό νο!θγ Φ.Α. θα σης συναρπάσει 
ϱοΠπρυ/θ/ 04/18 

Κασέτα για θρφςίπη αριωθς ο. - Κασέτα για Απιώτοό ρημς ον δει 
Κοσέτα γι Απιιιοό ΡιµΛο 2900 188 Δσκετα γα Απιισοό ει 
Καφέτα για 0οπιπιοόοιο αρίωςς 2000 1900 

Διοκέτα για ΑπιηΙΑά ΡιωΛο 3000 2700 

ἁπόπμμ ΟΚ ΚΙΝΟς ουΕ5Τ ΤΑΙΡΙΕ 
Δοκέτα ὃ 1/4" για ΙΒΜ ΡΟ Αρ] 1950 3200 ΡβίΚ 

Δοκέτα 3 1/2” γα ΙΒΜ ΡΟ ΘΡΙΜΡΟ 1990 13209 


νπημον 
Η έξοχη τριλογία της ΦἰΘΙΓα σε 
εαισονΝ ΜΙ/ΦΦΙΟΝ πακέτο µε τιµή ευκαιρίας, 


ρόκα αἆ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΜΗ 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
Εδίοοη, μάς κε μμ ΜΑΝ ἈκκέταγαΑπί ΘΡΙΟΑ ή) θδὺ 
Καμπ ΚΑΝΟΝΚΗ Τί 
τα Το νοημα (οοἱθ|ἱ ΠΠ8ΠΔ06/ 48/16 που έχετε 
Δικέτα Ἱια Απήε ΡΊΦ4ΟΑ 3200 
πεμήνι ον» μ--- ωμα ιΕΙύΚΕ ουΙΤΙΑΚΕΥΙ 
αρ]ατθο Ο φίλος µας ο |.4Ιγ σε νέες 
σαβθαι. .- περιπέτειες. Αυτή τη φορά ψάχνει 
Μετὰ τα 8ΓΟΔΦ8 (00/18, το πολύ καλό αυτό παιγήδικαι ΘρΙ47Α0 για τον αληθινό ἑρώτα. 
σους υπολογιστές. ΘΡΙ479Τ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
Ίωμμα ΑΜ Τι ε ΡΊ470Α ΤΝΗ ο βΡχει 
ποι καὶ Αικέτα κ Απί ΘΡΙΟΑ 9 9) 
Ακπέτα Πα Απήρο ρα Ἅ199 19 Αικκέτα ὃ 14 γα ΙΒΜ 0Ρ1700 5 48) 


Κασέτα για δροείπυπη ρι9ο 0) 1060 Δισκέτα ὃ 12”γκ ΙΒΜ ΘΡ170Ρ0 δή) ἍΔὺ 


Εζόδι / «ήνανε ρω, 

ΚΟΥΠΟΝΙ αθήνα! ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
Ἱποχοτητα) ΤΙΜΗ ΡιΧδι. ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΣΙΑ] πμ σ. 

ι 

Ἡ 

[] 

ἐ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
μαθω 8 ο) Εδω μον ο] 
Είμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ. «Γ΄ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν εἶμαι όνω των 18 ετὠν. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ στ «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
"Οἱ παραπόνω τιµές συµπεριλαμβόνουν Φ.Π.Α. 169. 
Οι παραπάνω τιμές ακυρώνουν τις προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι την κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡἰΧθί, 
Ταχυόδροµηστε το κουπονι στη ὄκευθυνση: 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΞΟΕΤΗΑΒΗΕ Βουτ!ΩαυΕ) 
Λ. Συγγρού 44 117 43 Αθήνα 
ϱ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε ανπκαταβολή, μόλις λάβω τα 
παιχνίδια. 
Ελοχισιο χρονικο Περιθωριο αποστολης. 20 ηµερες [.ΥΝΟΛΟ Ἂ. Αρκ. Τα ἐζοδο αντικατοθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ες 


Ο Βυῦ και ο Βοῦ φτάνουν Και στον 628, µετά 
απὀ δύο µήνες παρουσίας στους {6-0 υπολογιστές, 
ἐτοιμοι να σώσουν τα. νησιά του "Ουράνιου Τόξου” 
απὀ τους εισβολείς. 

Όπως Και στις άλλες εκδόσεις το παιχνίδι έχει 
επτά επίπεδα, Καθένα απὀ τα οποία διαθέτει 
τέσσερις Πίστες, Και την τελική αναμέτρηση µε τον 
κακό, Πριν φτάσετε στην τελική αναμέτρηση, θα 
πρέπει να µαζέψετε διαμάντια Και των επτά 
χρωμάτών, αλλιώς δεν θα µπορείτε να τελειώσετε το 
παιχνίδι, Τα χρώματα των διαμαντιών διαφέρουν λίγο 
απὀ αυτά των 16.0 εκδόσεων, προφανώς γιατί δεν 
τα Κάλυπτε η παλέτα του Απισίταἁ, Το παιχνίδι εἶναι 
σε Πῃποᾷθ 0, και κατά συνέπεια διαθέτει 
πολλά χρώματα, αλλά κάπως χαμηλή 
ανάλυση. Λίγα προβλήματα µπορεί να σας 
δημιουργήσει το μέγεθος της πίστας, το 
οποίο εἶναι κάπως μικρό, και συνεπώς δεν 
έχετε πολύ καλόν έλεγχο του τι συμβαίνει 
πάνω και Κάτω από το τµήµα που βλέπετε. 

Το απἰπιΒΙίΟΠ είναι επίσης λίγο απότομο, 
το 50Γ0ΙΙΠᾷ όµως εἶναι αρκετά Καλό. Τα 
«ρῄἰθ5 υπάρχουν όλα, λείπουν όµως μερικά 
έξτρα, όπως ο χάρτης µε τα νησιά και τα 
τεράστια διαμάντια. Ο ἦχος εἶναι πολύ Καλός, 


ΛΜΤΕΛΕΡ ῬΕΑΡΤ. 


Το να σας αναστήσει Κανείς, ενώ αναπαύεσθε 
στην τελευταία σας Κατοικία, είναι γενικά καλό. Δύ 
σκολα, όµως, θα μπορούσε να ισχυρισθεί Κανείς κάτι 
τἐτοιθ για την περίπτωση του ήρωα του ΑἰίθΓθά 
Βθᾶ5ἱ. Κι αυτό επειδή ο Κύριος που τον ανέστησε, 
περιμένει σαν αντάλλαγμα τη σωτηρία της Κόρης 
του απὀ τα χέρια των πλασμάτων του κάτω κόσμου, 
τα οποία την έχουν απαγάγει. 

Τα όπλα που διαθέτει ο ήρωάς µας για να 
τα καταφέρει, εἶναι οἱ γροθιές και οἱ Κλω 
τοιές του. Αρχικά, αυτά εἶναι ελάχιστα αποτε 
λεσµατικά, αλλά μαζεύοντας τις ψυχές” των 
βουβαλιών που εμφανίζονται, µπορείτε να τα 
ενισχύσετε. Αν µαζέψετε τρεις "ψυχές, τότε 
θα µεταμορφωθείτε σ᾿ ένα κτήνος µε φοβε 
ρές δυνάμεις, που µπορεί να ανταποκριθεί 
Καλύτερα στις ανάγκες της μάχης µε τους 
κακούς. Ένα παράπονο εδώ είναι ότι το τέ 
ρᾳας µπορεί να εξοντώσει τους αντιπάλους 
του µόνο κατά ένα τρόπο, αντί για δύο που κανονικά 
διέθετε το παιχνίδι. Π.χ. στην πρώτη πίστα ο λυκάν 
θρωπος µπορεί να μεταμορφωθεί σε µπάλα φωτιάς, 
δεν µπορεί όµως να εκτοξεύσει Πτθθαἰ5, πράγμα που 
Κάνει την αποστολή σας πολύ δύσκολη. Ενα δεύτερο 
ελάττωμα εἶναι το ότι ακόµη κι αν δεν περάσετε το 


ΙΟ ΟΙ ΗΟΣ  ς 


µε μουσική Καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού Και 
πάρα πολλά εφέ. Το φαπιθρίαγ εἶναι Κι αυτό πολύ 
καλό, µε εξαίρεση το μέγεθος της πίστας, και το ότι 
σας δίνονται µόνο 3 οΓθ4Ι5, άρα χάνετε πιο 
γρήγορα, Πάντως, το ΒαίΠΡΟΙΝ Ι5ίαπάς στον Απησίταά 
αφήνει πολύ Καλές εντυπώσεις, Και θα πρέπει να 
υπάρχει στη συλλογή κάθε απαιτητικού ϱΠΠ6Γ. 


Γραφικά: ε 8 


Ευκοβίᾳ Χειρισμού:9 4 
Γενικά: 9 5 


2 ϱ 4ϐ ο ϐ ο ϐ ο 10 


πρώτο επίπεδο, θα πρέπει να το ξαναφορτώσετε. 
Αντίθετα, στα υπέρ του παιχνιδιού συμπεριλαµβά 
γονται τα ΝΟ ρἰ8γθΓ ορίοη, το πολύ Καλό 5οΓοΙ(πῃ 
και τα πολύ Καλής ποιότητας ρήϊθ». Ο ήχος εἶναι 
μέτριος, Και περιορίζεται µόνο στα ηχητικά εφέ όταν 
χτυπότε τους αντιπάλους σας, 
Καλό μεν, αλλά υπήρχαν περιθώρια βελτίωσης... 


ϱ 0 ο υ 4ϐ υ ϱϐ υ δϐ ευ {0 


Στη στήλη αυτή, θα παρουσιάζονται 


Καινούργιες νβ/5ί0ῃ5 παιχνιδιών που έχετε 
δει παλαιότερα σε ΓθνΙΘΙ/5 Του περιοδικού. 
Ετσι, θὰ µπορείτε να μάθετε τὴν 
πραγματική αξία κάποιου παιχνιδιού, γία Τον 
υπολογιστή που σας ενδιαφέρει. 


[] β .. [] 
113 "0, 
Αν κάποιος τολμούσε να πει πριν µερικά χρόνια 
ότι ο 9ρθοίπΙπΙ θα φιλοξενούσε κάποτε ένα παιχνίδι 


«σαν το 0Π856 Η.Ο., σίγουρα θα έχανε ένα µεγάλο 


µέρος της αξιοπιστίας του, 

Όπως θᾳ Καταλάβατε, Το 0Π856 Η.Ο. εἶναι κατα- 
πληκτικό στο εν λόγω μηχάνημα, Και παίρνει εὐκολα 
τη θέση του Καλύτερου ἀΠνίπᾷ 4Απιθ στον 9ρθοίΠΙΠΙ. 
Ο χαρακτηρισμός άλλωστε 'μονόχρωμο οοἱη-ορ”, που 
αποδόθηκε στη νθ/5ίοη αυτή, είναι ενδεικτικός. 

Πράγματι, τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι µονό- 
χρωμα, και η ὅράση εκτυλίσσεται στο Κάτω τµήµα της 
οθόνης. Στο πάνω τµήµα βρίσκονται ενδείξεις για Το 
σκορ, Την ταχύτητα, το χρόνο που σας απονέμει, 
ενώ εκεί εμφανίζονται Και Τα μηνύματα που σας στέ- 
γονται απὀ το αρχηγείο, Και το ελικόπτερο της αστυ- 
γοµίας που παρακολουθεί τα αυτοκίνητα των υπό- 
πτων. Τα δρῄϊθ5 είναι σχεδιασμένα µε πολύ λεπτοµέ- 
ρεία, και η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι πολύ μεγά- 
λη, ίσως µεγαλύτερη από τις 16-ρί εκδόσεις. Ο ήχος 
στα 48 Κ εἶναι καλός, και στα 128 Κ εκπλητικός, Και 
περιλαμβάνει αππρἰθά 5ρθθΟΠ, Και τη σεἰρήνα του πε- 
ριπολικού σας όταν Κυνηγάτε το αντίπαλο αυτοκίνη- 
το, Το (απιθρ8Υ του παιχνιδιού εἶναι και αυτό πολύ 
Καλό, Και το επίπεδο δυσκολίας βρίσκεται στο σωστό 
σηµείο, 

Εξαιρετικό οοηνθΙ5ίΟΠ απὀ Κάθε άποψη, το 0858 
Η.Ο. δεν θα πρέπει να λείπει απὀ τη συλλογή κανέ- 
γός κατόχου ερθοίπῃ... 
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Αν ζούσατε στη δεκαετία του 
'50 ήτου ’60 θᾳ σας άρεσαν 
πολύ τα Λεγόμενα Β πιονες. 
Τα Β πιον]ες είναι κάποιες 
ταινίες που παρουσίαζαν αυτό 
που οἱ τότε σκηνοθέτες 
ονόμαζαν επιστημονική 
φαντασία. Τα αγαπημένα τους 
θέµατα Μήταν κάποιοι 
εξωγήινοι και διάφορα άλλα 
περίεργα. Σήµερα θέθαια ο 
τρόπος που οι ταινίες αυτές 
παρουσίαζαν τα θέµατα αυτά 
φαντάζει αστείος και µάὴβον 
ξεπερασµένος, αλβά στην 
εποχήτους έσπαγαν ταμεία. 


ο Ιἰ 6απιθ Ε{οπΙ ἴπθ 
| Ὀρψθ/ εἶναι βασισμένο 

σε µια τέτοια ταινία. 

"Μαμά᾽ του η 01Π6- 

πιΒναίθ που - κατά τη 

γνώμη µου - εἶναι η 

πλέον κατάλληλη για 

να μετατρέψει µια ται- 
γία σε οοπιρυίθΓ 08ΠΙ6. Το πρό- 
“βλημα της ΟΙπαπιΒνάίΘ ήταν μέ- 
χρι τώρα ότι αν και τα παιχνίδια 
της εἶχαν φοβερά γραφικά και 
ἠχο. ἐπασχαν στο ϱαπιθρΙαΥ. Φαἰ- 
γεται όμως ότι τα πράγματα 
έχουν αρχίσει και διορθώνονται 
αρκετά. Το Ιἰ 6απι ΕΓοπι ἰπθ 
Ώρψείί τοποθετείται χρονικά στο 
καλοκαίρι του 1951. Η ὅραση εξε- 
λίσσεται σε µια επαρχιακή πόλη 
της Ο4Ιίοιπιᾶ, το |1ζαΓά Βιθαίη. 
Είστε ο δόκτωρ ({6ᾳ ΒΓ44Ι6Υ, 
ένας γεωλόγος που έχει έρθει 
στην πόλη λόγω ενός µετεωρίτη. 
Ο µετεωρίτης έπεσε στην έρημο 
έξω απὀ το |ιζαιά Βιθαίῃ, και 
αποστολή σας εἶναι να πάρετε 
κομμάτια του Και να τα αναλύσε- 
τε. Μαζί σας έχετε και τον Βί{, 
ένα φοιτητή πο σας βοηθάει 
στις δουλειές και στις μελέτες 
σας. Ο Βί εἶναι ντόπιος, κι αυτό 
θα σας βοηθήσει αρκετά. Η διάθε- 
σἠ σας όταν αρχίζετε το παιχνίδι 
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. ΕΕΚ Τ 


εἶναι αρκετά καλή: Μόλις επιστρέ- 
ψατε από διακοπές κι έχετε πολύ 
όρεξη για δουλειά. Βέβαια, µετά 
απὀ λίγο η διάθεσή σας θα χαλά- 
σει, αλλά αυτό είναι αναπόφευκτο. 
Ο µετεωρίτης που έπεσε στην 
έρημο - µέσα σ’ έναν σβηστό κρα- 
τήρα ηφαιστείου - κουβαλούσε πά- 
νω του ραδιενέργεια η οποία 
επηρέασε τα διάφορα μυρμήγκια 
που ζουν εκεί, µε αποτέλεσµα να 
γίνουν τεραστίων διαστάσεων. Κα- 


τόπιν, άρχισαν να σουλατσάρουν 
στην έρημο µε σκοπούς όχι και 
τόσο καλούς. Εκείνο που πρέπει 
να κάνετε εσείς (και που βέβαια 
είναι ο σκοπός του παιχνιδιού) 
χωρίζεται σε δύο στάδια; Καταρ- 
χήν πρέπει να µαζέψετε αρκετές 
αποδείξεις για την ύπαρξη των 
μυρμηγκιών, έτσι ώστε να ΚΙνηΤο- 
ποιήσετε τους κατοίκους Και τις 
αρχές, και δεύτερον να δώσετε 
µάχη σώμα µε σώμα µε τα τέρατα 


αυτά. Όλα αυτά πρέπει να τα κά- 
νετε µέσα σε 15 ηµέρες. Ο χρό- 
νος παίζει πολύ σηµαντικό ρόλο 
στο παιχνίδι, ίσως το σηµαντικότε- 
ρο. Ολη η δράση εξελίσσεται μέ- 
σα στο |ζαίά ΒΓθ8ίΠ και στη γύ- 
ρω έρημο. Ο τρόπος παιχνιδιού 
είναι αρκετά απλός και βασίζεται 
στο να πηγαίνετε απὀ µέρος σε 
µέρος, να συγκεντρώνετε τα απα- 
ραΐτητα στοιχεία Και βέβαια να 
επιβιώνετε στα ἄΓο8άθ µέρη του 


αἱ δ αᾶ/ 
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ΗΕ ΗΝ 


196 
ὧ γα οἱ {9 δε ἡ1ὴ ω5 νου Ἰνο ὅ δν οἳ [εοδη! 


δαµς Ραυςοά Ργοςς ΙΦ41 Νουώσο Ὀω11οη Ίο οοηΊίπως, 


παιχνιδιού - που υπάρχουν και εἷ- 
ναι πολύ ωραία. Στην οθόνη βλέ- 
πετε έναν χάρτη της περιοχής 
(µεγέθουό 4-5 οθονών). Κινείτε 
ένα βελάκι πάνω του και πατώ- 
ντας το {ΤΘ µπορείτε να µετακι- 
γείστε απὀ το ένα µέρος στο άλ- 
λο. Φυσικά αυτό παίρνει χρόνο 
και, όπως είπαμε, ο χρόνος είναι 
πολύ σημαντικός στο παιχνίδι. Για 
το λόγο αυτό, κάθε φορά που το 
βελάκι ακουμπάει πάνω σε κάποια 


τοποθεσία, στην οθόνη εμφανίζε- 


ται ένα κουτάκι που γράφει το 


όνοµα της τοποθεσίας, την ηµε- 


ροµηνία και την ώρα, καθώς και 
το χρόνο που θα χρειαστείτε για 
να πάτε εκεί απὀ το µέρος που 
βρίσκεστε. Θα πρέπει να προ- 
γραμματίζετε τις μετακινήσεις 
σας, διότι µερικά µέρη δεν λει- 
τουργούν όλες τις ώρες: Τα ερ- 


Ὑαστήρια του Πανεπιστηµίου, το 


αστυνομικό τµήµα, το γραφείο 


του Δημάρχου λειτουργούν από 
τις εννιά το πρωί µέχρι τις πέντε 
το απόγευμα, το ἀΠίνθ ΙΠ που 
υπάρχει λειτουργεί µόνο το βρά- 
δυ, στα ορυχεία δεν βρίσκεται Κα- 
γείς µετά τη δύση του ηλίου, ενώ 
στα αγροκτήµατα δεν θα βρείτε 
τους εργάτες μεταξύ των ωρών 9 
(πρωί) και 5 (απόγευμα). Αν σε 
όλα αυτά προσθέσετε και το ότι 
πρέπει να κοιµάστε τουλάχιστον 
ένα οκτάωρο την ηµέρα (διαφορε- 


τικά παθαίνετε υπερκόπωση), τότε 
καταλαβαίνετε πως πρέπει να 
προγραμµατίζετε αρκετά τα ρα- 
ντεβού σας. Αλλωστε, το να λύ- 
σετε το παιχνίδι αυτό, βασίζεται 
πάρα πολύ στο να βρίσκεστε ἴσε 
συγκεκριµένα µέρη, συγκεκριµέ- 
γες στιγμές, να μιλάτε µε συγκε- 
κριµένους ανθρώπους και να συ- 
γκεντρώνετε συγκεκριµένες πλη- 
ροφορίες. 

Άλλο ένα σηµαντικό στοιχείο 
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ο Ες ΛΗΕΣΕΙΨΕΕΥΝΙ 


Ῥράφος της 
"ωσαγα 9έαγ " δεν είναι καθόδου 


αξιόπιστος. 


σεπτ 


του παιχνιδιού εἶναι και οἱ κάτοι- 
κοι της πόλης; Επαρχιώτες και 
μάλλον άξεστοι, δεν βλέπουν µε 
καλό µάτι το "κολεγιόπαιδο”, 
όπως σας ονομάζουν κοροίδευτι- 
κά, Ωστόσο, ανάµεσα σε αυτούς 
υπάρχουν μερικοί που σας συµπα- 
θούν και είναι διατεθειµένοι να 
σας βοηθήσουν. Οι υπόλοιποι αρ- 
νούνται να σας δώσουν: πληροφο- 
ρίες και πολλές φορές αυτές που 
σας δίνουν είναι λανθασμένες, ἡ 
απλά σας λένε ψέματα. Βασισμέ- 
γος στο αλάθητο ἐνστικτό σας, 
πρέπει να βρείτο ποιοι είναι οι φί- 
λοι σας Και ποιοι οι εχθροί σας 
και να αξιολογήσετε ανάλογα τις 
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' 
πο ων  υ-ς-ς  -υ-υ-ἵ- ο σσςν 
πμ ιἃ, Νογμο! ή νου΄να 1ος! ΊΠποί αξεον ΌοΗ νουἩ Ός ο)Ἠ Τπα 


πληροφορίες που σας δίνουν. 

Το πρώτο µέρος του παιχνιδιού 
είναι και το πιο περίπλοκο, αφού 
πρέπει να συνδυάσετε τις Πληρο- 
φορίες που παίρνετε και να ξεχω- 
ρίσετε τις αληθινές απὀ τις ψεύ- 
τικες. Το σημαντικότερο βέβαια, 
εἶναι να κατορθώσετε να πείσετε 
το Δήμαρχο για την ύπαρξη των 
τεράτων. Αυτό γίνεται συγκεντρώ- 
νοντας, τελικά, τέσσερα είδη 
αποδείξεων; Κομμάτια απο τα 
μυρμήγκια, ἴχνη τους, ηχογραφη- 
µένους ήχους τους και τέλος 
υγρά απο τα σώµα τους. Αν έχετε 
κάποιο κομμάτι ἡ υγρό που δεν 
ξέρετε τι είναι, µπορείτε να το 


Λη 16οκ νποτ 
ο Ῥυν εονά νοῦ 


στείλετε για δη 4. στο εργα- 
στήριο του Πανεπιστηµίου που 
υπάρχει στην πόλη. Ο καθηγητής 
που υπάρχει εκεί είναι αρκετά 
αξιόπιστος επιστήµονας και σας 
στέλνει τα αποτελέσµατα των 
αναλύσεων (και την πολύτιμη 
γνώμη του) µία - δύο µέρες αργό- 
τερα. Δυστυχώς για εσάς τα λε- 
γόµενά του δεν αρκούν για να 
πείσουν τον Δήμαρχο για την 
ύπαρξη των τεράτων. Αν δεν 
προλάβετε να συγκεντρώσετε τις 
απαραίτητες αποδείξεις, καλείται 
κάποια στιγµή γενικός συναγερ- 
µός, εἶναι όµως αρκετά αργά για 
να καταφέρετε οτιδήποτε, 


Το δεύτερο µέρος του Ιἰ 08πιθ 
{τοπ ἴπθ Ὠθ5θ[ί μπορούμε να 
πούμε ότι είναι αΓοβᾶθ οἴίοπ. Γί- 
γεται ένα σχετικό πανηγύρι, αφού 
έχουν έρθει όλοι οι συνταγματάρ- 
χες, στρατηγοί και οἱ λοιποί.” Πα- 
ράλληλα, έχουν κινητοποιηθεί Και 
οι πολίτες, που τώρα πια ἐχουν 
πειστεί για τη μεγαλοφυΐα σας και 
ὅρουν κάτω απὀ τις διαταγές 
σαςο. Εκείνο που έχετε να κάνετε 
τώρα, είναι να τοποθετήσετε τα 
στρατεύματά σας σε Καΐριες θέ- 
σεις µέσα στην πόλη Και να πολε- 
µήσετε τους µέρμηγκες. Στο τελἰ- 
κὀ στάδιο της νίκης, φτάνετε 
όταν βρείτε τη φωλιά τους και 


«3 ολ, οἱ 31 31/ 
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Αν και δεν υπάρχει τίποτα το 
πρωτότυπο, Το σύνολο είναι καλό. 
Αξιόλογο το εισαγωγικό θέµα. 


σκοτώσετε τη βασίλισσα. Αυτό γ- 
γεται τοποθετώντας κάποια εκρη- 
κτικά µε ωρολογιακό μηχανισμό 
µέσα στη φωλιά. Βέβαια κατόπιν 
πρέπει να αποµακρυνθείτε πριν 
τα εκρηκτικά σκάσουν, αλλά το 
παιχνίδι σας δίνει αρκετό χρόνο. 
Αυτό είναι και το δραματικότερο 
µέρος του Παιχνιδιού, αφού είναι 
γεμάτο δράση. 

Το Ιἰ 64πΠθ ΊΓοπι ἴπθ Ώθφεή εἷ- 
ναι βασικά ένα παιχνίδι στρατηγι- 
κής (και λίγο αἀνεπίμΓθ), έχει 
όμως Και µερικά πολύ ωραία 
8{ο8ᾶ8 Κομμάτια. Η ΟἱπεπιΒν/αίΘ 
έχει κάνει πολύ καλή δουλειά σε 
αυτήν της την παραγωγή κατανο- 


ΓΕΝΙΚΑ 


92060 


ΙΓ σΑΜΕ ΕΚΟΜ ΤΗΕ ΡΕΣΕΕΤ 


ώντας ότι, γία να είναι ένα παιχνί- 
δι πετυχημένο, δεν αρκούν µόνο 
τα ωραία γραφικά (βλέπε 9ρ8ο0θ 


ΆΑοθ). Να δούµε όµως τα ἀΓοβάθ 
αυτά µέρη: 


ΟΠΙΚΕΗ 


Κότες. Μάλιστα κότες, µε τη 
μεταφορική έννοια όµως. Στο 
μμζαΓὰ ΒΓθ8ἱΠ, όπως Και σε Κάθε 
κοινωνία άλλωστε, υπάρχουν και 
τα περιθωριακά στοιχεία. Στη συ- 
Υκεκριµένη περίπτωση, μιλάμε για 
κάποιες παρέες νεαρών που κυ- 
κλοφορούν στην έρημο µε τα 


αυτοκίνητά τους Και προκαλούν 
τους άλλους οδηγούς σε επικίν- 
δυνες Κόντρες. Συγκεκριµένα, τα 
αυτοκίνητα έρχονται µε µεγάλη 
ταχύτητα το ένα προς το άλλο 
πηγαίνοντας για μετωπική σύ- 
γκρουση. Όποιος απ᾿ τους δύο 
οδηγούς δειλιάσει (κότα), στρίβει 
για να αποφύγει τη σύγκρουση. 
Το κακό εἶναι πως αν διαλέξετε 
τη λύση του να βγείτε απ᾿ το 
δρόμο, χαλάει το φορτηγάκι σας 
και µέχρι να πάτε σπίτι και να το 
επισκευάσετε χάνετε συνήθως 
όλη την ηµέρα. 

Το: ἀδρίαγ της οθόνης αλλάζει 
εδώ, και βρίσκεστε καθισμένος 


στο Κάθισμα του φορτηγού σας 
Από το παρμπρίζ βλέπετε το 
δρόμο, την έρημο Και το αντίπαλο 
αυτοκίνητο να έρχεται. 


Υπάρχει βέβαια και το ενδεχό- 
µενο να μείνετε στο δρόµο και να 
αντιμετωπίσετε µια μετωπική σύ- 
γκρουση, οπότε και καταλήγετε 
στο νοσοκομείο. Το "ΟΠίοκθπ” 
μάλλον θα σας εκνευρίσει, γιατί 
οἱ συμµορίτες αυτοί διαλέγουν να 
σας προκαλούν στα πιο κρίσιµα 
σηµεία του παιχνιδιού κάνοντάς 
σας να χάνετε πολύτιμο χρόνο, 
Τους συναντάτε συνήθως όταν 
µετακινείστε απὀ τη µια άκρη της 
πόλης στην άλλη, γι αυτό καλό 
θα ήταν να αποφεύγετε τέτοιου 
είδους μετακινήσεις. 


Κπίμε ΡΙΟΠίς 


Όπως λέμε Δημοτικό Στάδιο 
"τα Μαχαιρώματα”. Και εδώ υπάρ- 
χει σχέση µε τους συµµορίτες. Αν 
στο ΟΠίοΚθη μείνετε στο δρόµο 
και συγκρουστείτε, αντιμετωπίζετε 
την πρόκληση του αρχηγού της 
συμμορίας για μονομαχία µε µα- 
χαίρια. Η “μάχη” γίνεται στο ἀήνθ 
ἱΠ της πόλης, µετά τη δύση του 
ήλιου και δεν είναι πολύ δύσκολο 
να στείλετε το µάγκα αυτόν απὀ 
εκεί που ήρθε. 

Εδώ βλέπετε τη µάχη απὀ επά- 
γω. Ἡ ενέργεια των αντιπάλων 
φαίνεται σε µια µπάρα που µειώ- 
γεται µε τις μαχαιριές που δέχο- 
νται, µέχρι να τελειώσει. 


Ένα µέρος που θα επισκεφθείτε 
αρκετά συχνά. Μετά απὀ τρακάρι- 
σµα, µαχαίρωμα και κάθε είδους 
αρρώστια, καταλήγετε στο νοσο- 
κοµείο της πόλης. Ωραίο µέρος, 
µε καλό φαγητό, ησυχία και όµορ- 
φες νοσοκόμες, αλλά έχει ένα µε- 
γάλο ελάττωμα: Πρέπει να μείνετε 
απο µία έως δύο μέρες. Εσείς βέ- 
βαια µπορείτε να το σκάσετε, αν 
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τα καταφέρετε φυσικἀ. Η οθόνη 
αλλάζει πάλι και βλέπετε µια Κκά- 
τοίη του ορόφου που βρίσκεστε. 
Μπορείτε να σηκωθείτε απ’ το 
κρεβάτι σας και να προχωρήσετε 
προς το ασανσέρ. Τελικός σας 
στόχος εἶναι η έξοδος στο ισό- 
γειο.: Δυστυχώς στους διαδρό- 
µους Κυκλοφορούν νοσοκόμες και 
γιατροί οι οποίοι, αν σας δούν, 
σας βουτάνε και σας οδηγούν 
στο κρεββάτι σας για ύπνο. Σε 
τέτοια περίπτωση χάνετε την ευ- 
καιρία να ὁραπετεύσετε, και τρώτε 
δύο µέρες στο νοσοκομείο. Ευτυ- 
χώς που υπάρχουν και οἱ νοσοκό- 
μες... 


Νυρμήγκια 


Είναι φυσικό να τα συναντήσετε 
κάποια στιγµή, αφού τα ψάχνετε 
τόσο πολύ, Για τέτοιες περιπτώ- 
σεις είστε εφοδιασµένος µε ένα 
εξάσφαιρο 4δάρι κολτ. Αν πετύχε- 
τε τις κεραίες τους, τα μυρμήγκια 
θα πεθάνουν. Σε περίπτωση που 
συναντάτε περισσότερα απὀ ένα, 
αρχίζετε να τρέχετε για να σωθεί- 
τε, Μπορείτε τότε να χρησιµοποι- 
ήσετε Και τους δυναμίτες που 
έχετε µαζί σας και, αν είστε αρκε- 
τά επιδέξιοι, να σκοτώσετε δύο 
μυρμήγκια μαζί. 

Στην περίπτωση που πυροβο- 
λείτε ένα μυρμήγκι στην οθόνη 
φαίνεται το μπράτσο σας, το πι- 
στόλι, και βέβαια το τέρας να 
περπατάει. Προσοχή εδώ, γιατί η 
σκόπευση δεν είναι καὶ τόσο εὖύ- 
κολη. Στη δεύτερη περίπτωση, 
που σας κυνηγούν, στην οθόνη 
βλέπετε µια κάτοψη του χώρου, 
τον εαυτούλη σας να τρέχει και 
«ξκείνους. Θυμηθείτε ότι δεν εἰ- 
στε υπεράνθρωποι: Οι βράχοι σας 
εμποδίζουν και οι δυνάµεις σας 
εξαντλούνται. 


Πτήσεις 


Το ἱΙζαΓά Βιθαίῃ διαθέτει και 
αερολέσχη (όχι παίζουμε). Μπο- 
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ρείτε να νοικιάσετε ένα αεροπλά- 
ΝΟ (πρόβληµα χρημάτων δεν έχε- 


τε) και να πετάξετε πάνω απὀ 
την περιοχή. Τα αεροπλάνα είναι 
πολύ χρήσιμα εργαλεία, για τρεις 
λόγους: Μπορείτε να ηχογραφή- 
σετε τα τέρατα, να ψεκάσετε τις 
φωλιές τους µε δηλητηριώδες αέ- 
ριο Και να ρίξετε βόμβες. Αυτό το 
τελευταίο γίνεται µετά το γενικό 
συναγερμό Και πρέπει να προσέ- 
ξετε µη βοµβαρδίσετε απὀ λάθος 
το στρατό σας αντί για τα μυρμή- 
γκια. Επίσης, προσοχή στα καύσι- 
μά σας. 

Αρκετά όµως µε τα ἄ[οβάθ 
κομμάτια του παιχνιδιού. Να µιλή- 
σουµε λίγο για τα κοστούμια και 
τα σκηνικά του. Διότι, αγαπητοί 


µου, όταν μιλάμε για παιχνίδι της 
ΟΙπεπιΒΝ/άΓΘ θα πρέπει να χρησι- 
μοποιούμε τέτοιους όρους, αφού 
εἶναι αστείο να ασχολούμαστε µε 
το αν τα γραφικά είναι καλά. Τέ- 
λος πάντων, ας μιλήσουμε σε 
συμβατικούς τόνους. Τα γραφικά 
είναι άριστα. Ένα απ᾿ τα κύρια 
πλεονεκτήματα του παιχνιδιού, εἷ- 
ναι οἱ πολλές οθόνες που προ- 
σφέρει στον παίκτη. Υπάρχουν 
πάνω απο εἰκοσι διαφορετικές το- 
ποθεσίες (αγροκτήµατα, αστυνοµι- 
κὀ τµήµα, νοσοκομείο, ραδιοφωνι- 
κὀς σταθµός κ.λπ.) που πρέπει να 
επισκεφθείτε. Οι οθόνες που βλέ- 
πετε είναι φυσικά πολύ περισσό- 
τερες. ΑπίπιαΙίοη δεν υπάρχει σε 
µεγάλο βαθµό, αλλά όπου υπάρ- 


χει οι φιγούρες που κινούνται εἰἷ- 
ναι τεράστιες και η Κίνηση πολύ 
καλή, Οι άνθρωποι τώρα που συ- 
ναντάτε: Ντυμένοι µε τη μόδα 
της εποχής, σας βάζουν απόλυτα 
στο Κλίμα, ακόµη και µε τον τρό- 
πο ομιλίας και συµπεριφοράς.. 
Όσο για τον ήχο, καλά τώρα. Δεί- 
τε και ακούστε την εισαγωγή και 
τα ξαναλέμε. 

Φυσικά σε όλα αυτά βοηθόει 
και ο υπολογιστής. Το παιχνίδι 
τρέχει σε Απιίβα (1 Μυγίθ εἶναι 
απαραίτητο) Και υπάρχουν και 
τρεις δισκέτες, Ευτυχώς που δεν 
υπάρχει υπερβολικό αῑ5Κ - 5ναρ. 

Πριν κλείσουμε, να πούμε και 
µερικά πράγματα για τον τρόπο 
επικοινωνίας σας µε τον έξω κό- 
σµο. Όσον αφορά τις συνομιλίες 
σας, υπάρχει ένα Ιπίθῄᾶοθ Κειµέ- 
νου που περιέχει µερικές εναλλα- 
κτικές φράσεις για Κάθε περίπτω- 
ση. Οι φράσεις αυτές σας καλύ- 
πτουν εντελώς, αλλά θα πρέπει 
να διαλέξετε την κατάλληλη απά- 
ντηση κάθε φορά. Αν επιλέξετε 
λάθος απάντηση, η συζήτηση που 
έχετε την συγκεκριµένμη στιγµή 
µπορεί να οδηγηθεί αλλού και να 
µπλεχτείτε τρομερά. Πάντως, δεν 
μπορούμε να πούμε πως οἱ διάλο- 
γοι που γίνονται είναι τροµεροί. 
Το παιχνίδι υστερεί εδώ κάπως 
και θα μπορούσε να είχε γίνει κα- 
λύτερη δουλειά. 

Κατά τ’ άλλα το Ιἰ 08πιθ {Τοπ 
ἴπα Γο5εΓἱ εἶναι αρκετά καλό. 
Αφήνει τον παίκτη να παίξει αρκε- 
τή ώρα πριν του δείξει το 88ΠΠθ 
Όνει, πράγμα πολύ σηµαντικό. 
Αρκεί να σας πω ότι την Πρώτη 
φορά που θα παίξετε, θα ασχολη- 
θείτε τουλάχιστον δύο ώρες πριν 
χάσετε. Προσφέρει αρκετά πράγ- 
µατα, Και σαν αΓο8βάθ αοἴίοη και 
σαν αἀνεπίυΓθ. Μάλλον εἶναι ὁ,τι 
καλύτερο έχει παρουσιάσει µέχρι 
τώρα η ΟΙΠΕΠΙΒΥΝάΙΘ, µετά βέβαια 
από το Ὀθίθπάϱ: οἱ ἰπθ ΟΓΟΝΠ. 
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Ρς-2δ6 ΤΟΝΕΗΒ 


Ο πιο δυναμικός υποἠλοψιστής 
νια τον συγαχρονο Έλληνα 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ: 


5 ΕΛΛΗΝΙΚΟ και ΛΑΤΙΝΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 
5 ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 
Φ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 9ΕΤ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


στα 25ΜΗΖ 
και 32ΜΗΖ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΟΥ ΙΚΑΡΟΥ ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ: θθύρες ε- 
πέκτασης 9 1 Σειριακἡ θύρα επικοινωνίας Β9-232 9 2 Πα- 
ράλληλες θύρες επικοινωνίας 9 Κάρτα οθόνης Όυαί (Η6:- 
ου]θ5”-Ο0Α] και προαιρετικά ΕΘΑ ἡ ΥΟΑ 9 Ρολόι πραγµατι- 


ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΧΤΤΟΡΒΒΟ 
ΟΡὺ 8088-2 στα 4.77 ἡ ΊΘΜΗΣ µε διακόπτη 9 Μνήμη ΒΑΜ 
640ΚΒ ο Ί θύρα ϱ8πηες 


ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΑΙ 286 


Με επεξεργαστὲς 8088/ΊΟΜΗ:7 ἡ 80286/19-16ΜΗ7, 
Κάρτα δικτύων Εἰηθπηθι εγκατεστημένη, θ40Κ 
ΒΑΜ, Β9-292 και παράλληλη θύρα, Ροοἱ [ΟΠΙ, απο- 


κοὺ χρόνου µε μπαταρία 9 Θέση για Μαθηματικό συνεπε- 
ξεργαστἡ οΤροφοδοτικό 200 γΝαϊ (220 ΙΝαϊϊ στους 286 
386) που υποστηρίζει 2 ΕΊΟΡΡΥ και 2 σκληρούς δίσκους 9 
Κλειδαριά ασφαλείας 9 Ενδεικτικές λυχνίες Τυήο και 
µΜαιά ΌΗΚ 9 Διακόπτης ΒΕΡΕΤ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Ελληνικό/Λατινικό 101 πλήκτρων τύ- 
που ΑΤ 9 ΟΘΟΝΗ: Μονόχρωμη 12” ἡ 14” πράσινη ἡ ΑπιΟΘΙ/ 
Έγχρωµη 06Α, ΕΘΑ ἡ ΝΟΑ ο ΦΟΕΤΝΛΡΗΕ; Μ5-005 9.3/ 
ΟΝΝ ΒΑΡΙΟ 


τελούν την Καλύτερη Και οικονοµικότερη λύση 


ΟΡυ) 80286-1θ6ίι, στα Β/12ΜΗΣ ἡ 12/16ΜΗΣ µε διακόπτη . 
ὃ για δίκτυα! 


ϱ Μνήμη ΒΑΜ δ40ΚΒ επεκτάσιµη σε 4ΜΒ ο 0 ἡ ! ναί 
5ἰ8ἱ05. 


ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΑΤ 386 ΤΟΝΕΒ 

ΟΡ 80986-16, 32 Οἱ, στα 16/20ΜΗΣ µε διακόπτη ἡ 25ΜΗΣ 
ἡ 39ΜΗΣ ο Μνήμη ΒΑΜ ΊΜΒ επεκτάσιµη στα Ί6ΜΒ 9 
θἡ 1 να σἰαίες. ο Μνήμη ο8οης 32Κ (στα 25ΜΗ2) ἡ θ4Κ 
(στα 93ΜΗ2) 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Στουρνάρη 48 ο 108 82 ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 96.41.029-06.41.205 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΥΤΕΒ ΟΙΤΥ. ΚΑΛΛΙΡΟΗΣ 14, ΤΗΛ. 359444 ο ΟΟΜΡΗΤΕΗ ΜΛΑΚΕΤ Ι. ΜΠΟΤΑΣΗ 7 ΤΗΛ. 16.44 46 ν ΟΟΜΡυΤΕΒ 5ΨΡΡΟΗΤ ΜΠΟΤΑΣΗ 5. ΤΗΛ. 3601 076 9 009ΜΟ5 ϱΟΝΡΥΤΕΗΣ. ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 21, ΤΗΛ. 1635248) ο ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ ΑΦΟΙ. ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 4 Τηλ 1241111 
5 ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5. ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 3, ΤΗΛ.: 36.40 243 8ΜΙΟΑΟΡΟΙΙ5, ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 49. ΤΗΛ. 19 47 198-3 9 ΜΙΝΙΟΝ. ΠΑΤΗΣΙΩΝ 11. ΤΗΛ. 52 34901 90ΑΣΙΣ ΜΑΡΝΗ 1, ΤΗΛ. 50 27581 «ΡΑΟΟΙΑΦΕΒ. ΜΠΟΤΑΣΗ2, ΤΗΛ. 38.15.308 «ΡιΟΤ. ΣΟΥΜΤΑΝΗ 16. ΤΗΝ. 38.40 541 9 ΒΟΜΦΗΟΡ. ΣΟΥΛΤΑΝΗ 19 ΤΗΛ 1843438 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΕΝΑ ΟΟΜΡΤΕΒ». ΝΟΤΑΡΑ 59. ΤΗΛ: 47 21 805 ο ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5. ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ ἃ ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34, ΤΗΛ. 41 21594 9 ΤΕΟΝΗΟΙΑΝΟ, ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ 111. ΤΗΛ. 41 31312 ΣΥΝΟΙΚΙΕΣ: ΑΝΩ ΚΑΛΑΜΑΚΙ: ΜΟΑΟΙΝΕ. ΠΛ. ΑΝΕΞΑΡΤΗΣΙΑΣ 6. ΤΗΛ. 99 12349 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ: ΕΝΑ ΟΟΨΡΙΤΕΗς 
ΝΕΩΦ. ΚΥΠΡΟΥΤΙ, ΤΗΛ. 39 13 ἠβὲ ο ΜΚΒΟΟΗΙΡ. ΧΡΥΣ ΣΜΥΡΝΗΣ 57, ΤΗΛ. 39 72546 ΑΧΑΡΝΑΙ ΟΝΙΙΝΕ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑΣ 22. ΤΗΛ. 20914 ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ: ΟΟΝΡΙ/ΤΕΗ ΟΟΗΝΕΑ. ΛΙΑΝΤΟΣ 17 4 ΤΡΙΤΩΝΟΣ. ΤΗΛ.:98 29 643 ΔΑΦΝΗ: ΚΥΒΟΣΟΟΜΡυΤΕΡΣ, ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΤΗΛ: 125 41ΖΩΓΡΑΦΟΥ. 
ϱΟΜΡυΤΕΒ ΤΜΕ. ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8. ΤΗΛ: 7153713 ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΟΟΜΡΗΤΕΒ ΓΠὰ ΣΕΝΑ. ΘΗΣΕΩΣ 140, ΤΗΛ: 4547623 κ 009ΜΟΣ ΟΟΝΡυΤΕΗΣ. ΔΑΒΑΚΗ 44, ΤΗΛ. 9615515 ΚΗΦΙΣΙΑ: ΜΟΒΟΡΟΙΙ5 ΚΗΦΙΣΙΑΣ, ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 14, ΤΗΛ. 80 35.458 ΝΕΑ ΛΙΟΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΤΕΗΙΡΕ, ΠΡΩΤΕΣΙΛΑΟΥ 111 
ΤΗΛ: 2621 38 ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ: ΜΟΒΟΣΤΟΒΕ. ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24, ΤΗΛ.: 33.50 672 ΝΙΚΑΙΑ: ΙΟΕΙΡΑΤΑ. ΚΙΝΙΚΙΟΥ 10, ΤΗΛ: 48 11604 9 8. ΟΟΜΡΥΤΕΒΣ, ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΝ: 49 21 688 ΠΑΓΚΡΑΤΙ: Λ00Ε55 ΟΟΜΡΙΤΕΑΣ, ΠΡΑΤΙΝΟΥ 40442. ΤΗΛ. 7228366 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: ΡΟ ΟΕΝΤΕΒ. ΑΙΜ. ΒΕΑΚΗ 49 
ΤΗΛ. 57 46543 ΧΑΛΑΝΔΡΙ: ΏΑΤΑΦΗΟΡ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7. ΤΗΛ: 9826543 9 ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΛΑΚΕΤ Ἡ ΧΑΙΜΑΝΤΑ 34, ΤΗΛ. 68 46 810 ΘΕΙΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΟΟΜΡΗΤΕΑΞΥΣΤΕΜΕ ΦΕΒΥΙΟΕ ΠΠ ΓΕΡΜΑΝΟΥ 28 ΤΗΛ. (11228 507 9 ΕΙΙΤΕ ΑΛΕΞ ΣΘΩΛΟΥ 27 ΤΗΛ. (1112178541 ΟΕΝΕΒΑΙ 5Υ5ΤΕΝΕ ΕΘΝ ΑΜΥΝΗΣ9 
ΤΗΛ. (0311285.139 9ΝΕΝΝ 0016, ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3. ΤΗΛ. (1634 700 9 ΠΟΛΥΤΟΠΟ, ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40-42, ΤΗΛ. (03118 ΤΑΒΟΕΊ. ΠΤΟΛΕΜΑΙΩΝ 11, ΤΗΛ. (0311841 840 ο ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ. ΤΣΙΜΙΣΚΗ 135. ΤΗΛ. (0111223986 ΕΠΑΡΧΙΑ: ΑΓΡΙΝΙΟ: ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ. ΔΑΓΓΛΗ 22 ΤΗΛ. (641251 ΑΛΕΞΑΝ. 
ΔΡΟΥΠΟΛΗ: ΘΑΑΡΗ ΟΟΜΡύΤΕΒΣ, ΒΙΖΒΥΖΗ 38. ΤΗΛ 2017 ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 5ΗΟΡ, ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 58, ΤΗΛ.: (0951)32435 ΑΜΥΝΤΑΙΟ: ΑΜΥΝΤΑΙΟ ΟΟΝΡΗΤΕΑ 5Η0Ρ. ΠΑΥΛΟΥ ΜΕΛΑ 2. ΤΗΛ. (8623066 ΑΡΓΟΣ: ΥΤΕΟ. ΚΟΡΛΗ 5, ΤΗΛ: (015121581 ΑΡΤΑ: ΚΕΝΤΡΟ ΗΥ ΑΡΤΑΣ, Κ. ΠΑΛΑΜΑ 26 
ΤΗΛ. (68131031 ΒΟΛΟΣ: ΔΕΛΤΑ-ΚΑΠΠΑ. ΑΝΘ. ΓΑΖΗ 153, ΤΗΛ. (ΜΣ21222 ΕΔΕΣΣΑ: ΜΑΝΤΙΟΠΟΥΛΟΣ Α ἆ ΕΕ. ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 3. ΤΗΛ. (0381128960 ΖΑΚΥΝΘΟΣ ΟΟΜΡΤΕΒ 0ΕΝΤΕΒ. ΦΙΛΙΚΩΝ2 (0895/25874 ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: ΜΕΝΟ ΟΟΝΡΟΤΕΑΣ, ΧΑΝΔΑΚΟΣ 23, ΤΗΛ. (081282 331281968 ΙΩΑΝ. 
ΝΙΝΑ: ΑΜΦΤΒΑΟ ΙΝΕ. ΝΑΠ ΖΕΡΒΑ 24. ΤΗΛ.. (0651177863 9 ΟΟΜΡΗΤΕΒ ΤΟΒΕ. ΤΖΑΒΕΛΛΑ 25, ΤΗΝ: (0651108188 8 ΚΑΛΑΜΑΤΑ: 5ΟΙΕΝΟΕ ΜΛΗΚΕΤ. ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 14 ΤΗΝ. (1Τ2ΠΒ268) ΚΑΡΗ ΟΡΙΚΗ ΚΑΡΔΙΤΣΑΣ. Κ.ΤΕΡΤΙΠΗ 17. ΤΗΛ. (0441/256502 ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΟΟΝΡΗΤΕΒΙΙΡΕ ΚΡΕΣΝΑΣ6 
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"εκινάµε μ᾿ ένα παιχνίδι θεαματικό και 
γρήγορο, που θυμίζει πολύ τους σκλη- 
ρούς του ΜΙαΠ: Το ΟΗΑΞΕ Η... 

Στο ακτύπητο δίδυμο των αστυνομικών της 
δίωξης έχει ανατεθεί η αποστολή να συλλά- 
βουν κάθε εγκληματία που είχε την ατυχία να 
βρίσκεται σε ακτίνα 800 Κπι απὀ τα Κεντρικά 
γραφεία της αστυνομίας, Εμποροι ναρκωτικών, 
εμπρηστές, δολοφόνοι Και απαγωγείς, όλη λοι- 
πόὀν η αφρόκρεµα του αμερικανικού υποκόσμου 
προσπαθεί να διαφύγει τη σύλληψη οδηγώντας 
γρήγορα αυτοκίνητα. 

Είναι λοιπόν καιρός να γεµίσετε το ντεπόζι- 
το της ΡΟΙ60Πθ σας Και να δείξετε στους κα- 
κοποιούς ότι έφτασε η ώρα να φάνε σκόνη! 
Σπουδαίο ρόλο παίζουν οἱ ικανότητές σας στη 
γρήγορη αποφυγή των εμποδίων, διότι η ταχύ- 
τητα που µπορεί να αναπτύξει µια Ρο/56Π6 εἰ- 
ναι σαφώς µεγαλύτερη απὀ εκείνη των λεωφο- 
ρείων της οδού Κατεχάκη. Το κιβώτιο ταχυτή- 
των εἶναι δύο θέσεων, ΗΙ και |.ο9/. Για ένα 
γρήγορο ξεκίνημα επιταχύνετε µέχρι τα 150 
ΚπΙΠ επιλέγοντας τη θέση |.οΝΥ, και στη συνέ- 
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11. Ξ 


τα 


Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας συµπαραστέχεται στις 
δύσκολες ώρες. Αν µε 
µισοδιαλυµένο ΙογςτίοΚ 
αντικρύζετε συχνά τον 
εφιάλτη που λέγεται Ραπιε 
ΟΝΕΥ, κάντε τον κόπο να 
διαβάσετε αυτές τις σελίδες, 
Κάθε µήνα θα παρουσιάζουμε 
όλα εκείνα τα μαγικά κόλπα 
µε τα οποία θα µπορείτε 
πλέον κι εσείς - και όχι µόνο 
οι προγραμματιστές του 
παιχνιδιού - να δείτε το 
μήνυμα “Αποστολή 
Εξετελέσθη” στις οθόνες σας. 


χεια ανεβάστε ταχύτητα στη θέση ΗΙ. Σε αντί- 
ϐθετη περίπτωση το αυτοκίνητο δεν τραβάει, 
ξεκινάτε µε µεγάλη καθυστέρηση Καὶ ο Κακο- 
ποιός θα έχει απομακρυνθεί αρκετά. 

Το ίδιο Ισχύει και αν τρακἀρατὲ µε Κάποιο 
άλλο αυτοκίνητο. Πρώτα λοιπόν |.ΟΝ, επιτά- 
χυνση µέχρι τα 150 ΚΠΙΙ και µετά ΗΙ ταχύτητα. 
Ο τρόπος µε τον οποίο παίρνετε τις στροφές 
έχει ιδιαίτερη σημασία, γιατί εκεί θα κριθεί κατά 
το µεγαλύτερο µέρος του το παιχνίδι, Κατά 
κανόνα, µια µέτρια στροφή µπορεί να παρθεί 
µε σχετικά µεγάλη ταχύτητα, αρκεί να µην 
υπάρχουν εμπόδια. Σε µια απότοµη όµως 
στροφή εἶναι απαραίτητα τα ακόλουθα: Πρώ- 
τον, προσπαθήστε να βρεθείτε στη µεριά του 
δρόμου προς την οποία συγκλίνει η στροφή, 
πάρτε δηλαδή τη στροφή Κλειστά. Δεύτερον, 
προτιμήστε να κατεβάσετε ταχύτητα στη θέση 
Ιον, αλλιώς πατήστε αρκετά το φρένο κατά 
την είσοδο στη στροφή Και στη συνέχεια, ενώ 
θα βρίσκεστε στο κέντρο της, επιταχύνετε, 
Αυτός εἶναι και ο πλέον ασφαλής τρόπος, 
ώστε να µην καταλήξετε στα διπλανά χωράφια. 

Σε Κάθε πίστα, απὀ κάποιο σηµείο της και 
µετά, υπάρχουν πάνω στο δρόμο διάφορα τε- 
χνητά εμπόδια, όπως πινακίδες εκτέλεσης έρ- 
γων, βαρέλια κ.λπ. Η πρόσκρουση σε αυτά Κα- 
λό εἶναι να αποφεύγεται. Όµως, σε µια κρίσιµη 
στιγµή όπου κινδυνεύετε να πέσετε πάνω σε 
διερχόμενα αυτοκίνητα ἡ να βρεθείτε έξω από 
το δρόμο, προτιμήστε να κτυπήσετε τα εµπό- 
δια αυτά. Σας ελαττώνουν, βέβαια, την ταχύ- 
τητα, αλλά τουλάχιστον δεν σας ακινητοποι- 
οὐύν. 

Η χρήση των τουρμπίνων θα πρέπει να γίνε- 
ται µε φειδώ και σε συγκεκριµένες περιπτώ- 
σεις. Είναι ανώφελο να χρησιµοποιείτε τις 
τουρμπίνες χωρίς προηγουμένως να έχετε 
αποκτήσει τη µέγιστη ταχύτητα. Ειδικότερα, να 
αποφεύγετε τη χρήση τους στα σηµεία που 
εμφανίζεται το βέλος υποχρεωτικής αλλαγής 
πορείας. Κρατήστε τουλάχιστον µία τουρμπίνα 
για τη δεύτερη φάση του παιχνιδιού, όταν δη- 


ΑΜΙΟΑ: Κατά τη διάρκεια φορτώμπτος της 
πίστας, ΚΙ ενώ σχηματίζεται π οθόνη, εσείς 
πατάτε τὸ «ρα06 Παἵ σαν τρεβός πιανίστας. 
Ἀποκτότε ἐτοιπερισσύτερες από τρεις τουρ- 
µπίνες. Επίσης, αν κρατώντας πατηµένα το 


ΗΤΕ του ΙΟΥ5ΜΙ6Κ Καὶ το αριστερό κουμπίτου 
πιομςθ πβηκτροβογήσετε (ΡΟΥΝΙΕΝ (αμαξά- 
ΚΙ), τότε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού το 
πθήκτρο 'Τ” θα σνανεώνειτο χρόνο. 


οΤκύΜ: Καθορίστε τα πλήκτρα ως 

ϱΕΠί6Ι, θᾳ εμφανιστεί στην ο8ό- 

'''ἴ6ςί”. Κατά τή δίάρχεια του παι- 

χνιδιού, πατώντας τα αντίστοιχα πβήκτρα, θᾳ 
ἐχετετις εξής δυνατότητες; 

ΠΛήκτρο 'Ί". Παίζετε τήν ἴδια Πίστα ἀπό 


την αρχή, ΠοΔύ Χρήσιμο ἂν θέλετε να γνω- 
ρίσετε τις ιδιαπερότητες της Κάθε πίστας. 


Πβήκτρο 2’: Φορτώνετε την επόμενη πίστα 
αὖ έχετε έναν θρεΟΙΤΜΙΗ 48 Κ, ἡ απἢά Πρθ- 
χωρόάτε στήν επόµενή αν έχετε 3Ρ6ΟΓΗΠΙ 
128 Κ. Πηήκτρο “Σ’. ΒΗέπετε τα συγχαρητή- 
ρίᾷ που σᾶς δίνει 0 διευθυντής τῆς αστυνο- 
µίσς, Εσείς κάθεστε δηβαδή, Και σας δίνουν 
παράσημα! Πβήκτρο “"4.". κερδίζετε ένα εΠΙ- 
πΏέον εἴθβ[ί Κάθε φοράπου το πατάτα. 


λαδή έχει εντοπιστεί το αυτοκίνητο του Κακο- 


ποιού. Ἡ χρησιμότητά τους σε αυτή τη φάση 


είναι η εξής: Μπορείτε να κτυπάτε τον αντίπα- 
λο και να επιταχύνετε γρήγορα πολλές (συνε- 


ΠΙΣΤΑ Ί. Βαθμός δυσκολίας 2/10. Το βέλος υποχρεωτ 
κής αλλαγής πορείας εμφανίζεται συνήθως στη δεξιά πλευ- 
ρά της διασταύρωσης, Αν προτµήσετε την αντίθετη δια- 
δροµή δεν χάνετε και πολλά πράγματα, Και πολλές φορές 
κερδίζετε ένα µεγάλο Όοπι π.χ. 90000, Στη συνέχειά της 
η. διαδρομή δυσκολεύει ελαφρά : κυρίως οδικά εμπόδια - 
όμως µπορείτε να αναπτύσσετε µεγάλες ταχύτητες, ακόµα 
και µέσα στη σήραγγα η οποία δεν έχει πολλές στροφές, 

ΠΙΣΤΑ 2. Βαθμός δυσκολίας 3/10. Η υποχρεωτική στρο- 
φἠ εἶναι συνήθως προς τ΄ αριστερά, Από αυτή την πίστα 
και μετά, οἱ διαδροµές που δείχνει τὸ βέλος εἶναι οι πλέον 
σύντομες, αν και κατά τι δυσκολότερες, Οι σήραγγες είναι 
μεγαλύτερες και µε πολλές στροφές. Η πίστα αυτὴ έχει 
Ιδιαίτερα αυξημένη οδική Κίνηση, αλλά µπορείτε να χρησι: 
µοποιείτε τις τουρµπίνες χωρίς πολλά προβλήµατα, 

ΠΙΣΤΑ 5: Βαθμός δυσκολίας 5/0. Τα πράγματα δυσκο- 
λεύουν. Η υποχρεωτική στροφή εἶναι συνήθως προς τα 
αριστερά. Η δυσκολία της πίστας οφείλεται στο µεγάλο 
αριθµό κλειστών στροφών, Καθώς Και στο ανώμαλο οδὀ- 
στρωµα, Επίσης, εἶναι αρκετά µεγαλύτερη. σε μήκος απὀ 
τις δύο προηγούμενες, Προτμήστε το ανεβοκατέβασμα τα- 
χυτήτων απὀ το φρενάρισµα, 

ΠΙΣΤΑ 4: Βαθμός δυσκολίας 8/10. Η υποχρεωτική αλλα- 
γή πορείας δείχνει συνήθως προς τα δεξιά. Προτμήστε 
όμως την αριστερή διαδρομή, διότι εἶναι συντοµότερη, έχει 
λιγότερα εμπόδια Και στροφές, Επίσης, ἐτσι κερδίζετε ένα 
σημαντικό Όοπυς. Χρησιμοποιήστε τα φρένα στις κλειστές 


στροφές, 
ΠΙΣΤΑ: Είναι η πιο δύσκολη διαδροµἠ. Το βέλος αλλα- 
γής πορείας συνήθως δείχνει προς τα δεξιά. Η. διαδρομή 


χόµενες) φορές. Αντίθετα, χωρίς τη χρήση 
τὀυρµπίνας µετά απὀ κάθε πρόσκρουση πρέ- 
πει να επιταχύνετε επί αρκετά δευτερόλεπτα 
µέχρι να βρεθείτε ξανά σε θέση βολής. Κι αυ- 
τά τα δευτερόλεπτα µπορεί να αποδειχθούν 
κρίσιμα. Η πρόσκρουση σε άλλα αυτοκίνητα 
μειώνει αισθητά την ταχύτητά σας. Επιπλέον 
σας στερεί σημαντικούς βαθμούς, τους οποί- 
ους κερδίζετε για κάθε αυτοκίνητο που προ- 
σπερνάτε. Οδηγήστε λοιπόν προσεκτικά, απο- 
φεύγοντας τ’ άλλα αυτοκίνητα. 

Περνάµε τώρα στη δεύτερη φάση του παιχνι- 
διού. Οι σειρήνες του περιπολικού σας - αν και 
πρώτη φορά βλέπω περιπολικό µάρκας ΡΟΙ50Π6 - 
ουρλιάζουν, ενώ στην οθόνη έχει εμφανιστεί το 
αυτοκίνητο του κακοποιού Και η κατάσταση στην 
οποία βρίσκεται. Μείνετε προσκολλημένοι στο 
αντίπαλο αυτοκίνητο, ακολουθώντας τις μανού- 
βρες του, χρησιμοποιήστε όποια τουρμπίνα σας 
χαρακτηρίζεται απὀ πολλές συνεχόμενες κλειστές στρο- 
φές, µε µεγάλη κίνηση αυτοκινήτων. Προτμήστε λοιπόν το 
Ὑρήγορο οδήγηµα µε ανέβασμα / Κατέβασμα ταχύτητας, 
Αποφύγετε οποιοδήποτε χάσιμο χρόνου και την επιλογή 
λανθασµένης πορείας, Τα εμπόδια πάνω στο δρόµο είναι 
σχετικά λίγα, αλλά βρίσκονται τοποθετηµένα επάνω σε 
στροφές. Ο κακοποιός οδηγεί την βασίλισσα των σπορ αυ- 
τοκινήτων, µια |.αππροτοΏπί, Είναι αρκετὰ δύσκολο να τον 
πλησιάσετε, γι’ αυτό το λόγο φυλάξτε για τῃ δεύτερη φά- 


απέμεινε και Καταφρετέ του κτυπήματα από πί- 
σω και απὀ το πλάι, Με κάθε σας κτύπημα το 
αυτοκίνητο του κακοποιού απομακρύνεται κάπως, 
γι αυτό κι εσείς κρατάτε το γκάζι πατηµένο. 
Αποφύγετε πάση θυσία να βρεθείτε έξω απὀ το 
δρόμο, διότι η ταχύτητά σας θα μειωθεί ὅραματι- 
κά, Χρησιμοποιώντας τα ο{θάῖς συνεχίζετε από 
εκεί που χάσατε, προτιμήστε όµως το έξυπνο 
οδήγηµα απὀ το σκεπτικό 'πα, έχω ακόµα δύο 
οιθα[᾽. Κι αυτό διότι η ολοκλήρωση της πρώτης 
φάσης µπορεί να γίνει σε χρόνο αρκετά µικρότε- 
ρο απὀ τον προσφερόµενο, µε αποτέλεσµα να 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τον χρόνο που θα 
ἀπομείνει στη δεύτερη φάση του παιχνιδιού. Αν 
όµως χρησιμοποιήσετε οΓθᾶϊ στη δεύτερη φάση, 
τότε αυτομάτως έχετε τον ελάχιστο δυνατό χρό- 
νο για τη φάση αυτή, δηλαδή 60 δευτερόλεπτα. 
Ας δούμε όµως τις πίστες µία - µία. α 


ση όλες τις τουρµπίνες. Εναλλακτικά, αν χρειαστεί ενεργο- 
ποιήστε τα εναπομείναντα ο{θάί5, στη διάρκεια όμως της 
δεύτερης φάσης. 

Αυτά όμως για την ώρα, Ξετινάξτε τώρα το παιχνίδι αυ- 
τό, Και Τον επόμενο µήνα θα είμαστε πάλι εδώ, όλο το 
επιτελείο Των Φ4Π16Ι5 του ΡΙΧΕΙ,, για να ασχοληθούμε µε 
ένα ακόµη Ὀθδί - 586 Και να σας προσφέρουμε εκείνα 
που οἱ ἀλλοι δεν μπορούν! 
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.. ΜΒΕΕ 
 ΜΙΟΚΟΡΚΟΡΕ. 5ΟΕςΟΕΕ 
ΟΝΤΟύΟΗΑΒΙ Ες 
 ΚΑΙΝΒΟΥ 151ΑΝΗ5 
ΨΖΒΑΙΗ, 
ΡΙΑΤΟΟΝ 
ΡΟῦΒΙΕ ΡΚΑσΟΟΝ 
ΜΑΝΟΗΕΣΤΕΕ ὑΝΙΤΕΡ ΜΥ ΗΕΚΟ 
ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ ΝΟΒΙΡ 5ΟΟςΕΕ 
ΚΑΕΤΙΝΟ ΟΚΑΝΡ ΡΕΙΧ ΟΚΕΑΤ ΒΑΣΚΕΤΡΑΙΗ, 
ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ ΤΗύΝΡΕΒΒΟΙΤ κυνο Εὐ ΚΙΡ 


ΖΗ1ΗΟΝ 
ΝΕΥΝ 2ΖΕΑΙΑΝΡ 5ΤΟΒΥ 
ΤΑΙ ΡΑΝ 6ΑΡΤΑΙΝ 5Η ΝΕΕ 


ΦΗΙΝΟΒΙ 
Α(ΟΕ5 ΗΙΟΗ ΡΟῦΒΙΕ ΡΚΑΟΟΝ 
ΕΑΙ.ΟΟΝ ΑΙΤΕΚΕΡ ΒΕΑΣΤ 
ΦΝΟΟΡΥ ΑΕΤΕΚΒΟΝΝΕΚ 
ΙΕΙΦΟΕΕ 5ὐ1Τ ΙΑΚΕΥ ΨΟΝΡΕΕ ΒΟΥ ΠΙ 
6ΗΟΡΤΗυΣΤΕΗς Ι ΤΗΟΝΡΕΕΒΙΑΡΕ 
ΟΗΑΣΕ Η. 0. ΒΟΜΒΕΕ ΚΑΙΡ 
σΑΕΕΙΕΙΡ ΒΑΝΕ ΡΑΝΙς 
ΒΕΑΟΗ ΝΟΙΙΕΥ ον 
ΟΚΥΖΟΚ ον ας 

: ΟΑΕΤΕΤΊ 
ΦΝΟΟΡΥ ποστ 
ΕΙΚ ΡΑΝΟΕΚΟύ5 ΡΕΝΟῦΙΝ ΙΑΝΡ 
6ΑΒΑΙ, ΝΙΝΙΑ 
ΟΚΕΕΝ ΒΕΒΕΤ ΦΗΑΝΟΑΙ 


Ε-Ιό6 ΟΜΒΑΤ ΡΗ ΟΤ ΑΙΕΕΧ κι 
ΑΕΤΕΚΒὕΟΕΝΕΕ ΚΕΝΡΕΙΡΕΝ 


-- [Γ΄] 


[Το μοναδικό κατάστηµα για σας, τος 
τους απαιτητικούς ραπιος» των: 

Ἀγεαάςες 

αἰμ]οκῖς οπιυ]α ος 

φΗουοί επι αρ5 

παπα ραπιος 

ετημηί οἰπιυ ια ῖους 

αάνοπίυγες 


ΊΣΟΥΑΤΑΝΗ 11, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΑ.: 36: 
ΚΟΡΑΗ 26, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ | 
ατ- ων - ὴ 


"Βρίσκεσαι στο τέλος ενός δρόμου, μπροστά σε ένα μικρό κτίριο απὀ τούβλα". Αυτό είναι το πρώτο μήνυμα που εµφα- 


νίστηκε στον κὀσμο των περιπετειών. Δημιουργοί του θἱ Αμερικανοί Β/ΗΠίο (γονίῇογ και Ώοη Ἠοθά», Το πρωτότυπο 


Ὑράφτηκε σε ΕΟΓΙΓΑΗ χαι κατελάµβανε πάνω απὀ 3θθΚ. Το ονόμασαν "“Αάνοπίμγογν), απ΄ όπου κι όλες οἱ μετέπειτα 


περιπέτειες πήραν το ὀνομά τους. Δυστυχώς γι᾿ αυτούς, δεν φρόντισαν να κατοχυρώσουν τη ῥημιουργία τους, µε αποτέ- 


λεσμα αρκετές εταιρίες να βγάλουν διάφορες εκδόσεις του. Η πιο γνωστή έκδοση είναι αυτή της Ι:6ΥοΙ 9, µε την οποία 


η θρυλική αυτή εταιρία πρωτοεμφανίστηκε στον κὀσμο των απἀνθηίμΓο, 


ς δούµε λοιπὀν ποιες εκδόσεις του πρω- 

τότυπου έγιναν περισσότερο γνωστές. 

Κατ αρχάς υπήρξε η ἐκδοση της 

ΜιοΓοδοβ, η οποία πρὀσθετε ένα επιπλέ- 
ον δωμάτιο, το Φοῄνα(ο Ώθῃ. Θεωρείται η πιο 
πιστή έκδοση του πρωτότυπου, απ᾿ ὁσες έχουν 
κυκλοφορήσει. Ακολούθησε η έκδοση του. περι- 
βόητου οοοίί ΑἀαπΙ5, που ήταν και η πρώτη 
που γράφτηκε σε γλὠσσα μηχανής. Μετά ακο- 
λούθησε η Καγριο έκδοση του ΜΙκε οοἰζ σε 
ρυβίιο 4οΙπαΙΏ, που θεωρείται η πιο δύσκολη απ᾿ 
όλες. Εχει προσθέσει πάρα πολλές τοποθεσίες 
και δεκάδες νέους γρίφους, έγινε δε ευρύτερα 
γνωστή απὀ τον πολύ δύσκολο γρίφο στην τε- 
λευταία ακριβώς τοποθεσία! Ακολούθησε το 
0ρἱο55αἱ ανα Αἀνεπίµτθ απὀ τη Ὀιοκνοήῃ 
ΟοππρυίΙπᾳ για τον Οοπιπιοᾶο(ίθ ϐ4 και τον 
ΑπιδίΓ8. Μετά ἠρθε το ΟΙα55ις Αἀνεπίωτε της 
ΜεΙρουπιθ ἨΗουςθ, και το Οο0ἱ0554ἱ Οανα από 


νου 
10 ϱοοῖε ᾖηςί 008 
μμια. ε)] Λε νε 


"Ὅλαιις ρἰφτί Νε]] 
νοη]σὴος Ὃ 


Εελὰνε 21 


ἵοο ρε 1η Η1Τ1]ε Λλχε οἱ Ίνὶςτν ρὰσσ9φες, δ)] Φἡ[ήθροητ, Ίμενε {53 φενάίη 
λ1π Λορχεά σας {ου σα]! ον ὁ ος φαψἱη9 "Όνε ρϱἱρεῖε Κεερς Ἡὶς 


ος 
ς 
"ψὶ .. οἵερ ΛὰΣ 


φου Ῥανεν , Γνος 

Ἆ Ῥορέρεςς λίσες", 
ουΡΏὴ ρογεφγερὴ οἱ «Μαρῖε 18." 
κε ὃ ἵρυε ολ{ρηοῖε." Τνε ρἱγοῖε 


Του Αντρέα Τσουρινάκη 


την Οοπριςεη5θ | 14. Τότε εμφανίστηκε στο 
προσκήνιο και η |6νθὶ 9 µε την έκδοση που 
την έκανε πασίγνωστη, το Οο0ἱ055αἱ Αἀνεπίυ(θ. 
Ακολούθησαν και άλλες εκδόσεις, µε πιο σηµα- 
ντική το περίφημο ΤΠα «9οΠ/ Τα απὀ την 


ΡΙάΥΕΙ5, που είναι µια πολύ αξιόλογη προσπά- 


θεια ανανέωσης του πρωτότυπου, αλλά δυστυ- 
χὠς κυκλοφόρησε µόνο για τον ὀρθοίυπῃ. 

Καιρός όµως να δούµε πιο αναλυτικά την πιο 
γνωστή ἐκδοση του πρωτότυπου, το αάνεπίμ[ε 
που έκανε πασίγνωστη τη | δν 8 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


0οἱο055αἱ ΟανθίΏ εἶναι το συνώνυμο της δό- 
ξας, όπως συζητείται σε διάφορα µέρη, ενσαρ- 
κώνοντας απίστευτα πλούτη και ανείπωτους 
κινδύνους. Οι πιό λογικοί ισχυρίζονται ότι η 
σπηλιἁ αυτή εἶναι ένας μύθος, δημιουργηµένος 


ἵ ου 
Ρεῖεν 


Μ ΧΝ. 


απὀ εξηµµένη φαντασίωση, αλλά κἆάθε χρόνο 
εκατοντάδες ἀνθρωποι προσπαθούν να τη 
βρουν, είτε οδηγηµένοι απὀ ανάγκη, είτε κυρι- 
ευµένοι απὀ απληστία. Οι περισσότεροι γυρ- 
νούν µε ἀδεια χέρια και µε ιστορίες απὀ ἀκαρ- 
πες εξερευνήσεις, ή γεμάτες µε ψέματα για 
κινδύνους που αντιμετώπισαν, όπως ηφαίστεια, 
ὀράκους, γιγαντιαία φίδια κ.λπ. Αλλά μερικοί 
δεν γύρισαν ποτέ, και φήμες έχουν να λένε ὁτι 
αυτοί πέτυχαν να βρούν τη σπηλιἁ, αλλά χάθη- 
καν, ἡ ίσως χρησιμοποίησαν τα τθράστια πλού- 
τη της για να βρούν µεγάλες αυτοκρατορίες σε 
ξένα καὶ μακρινά µέρη, ὀπου ζουν πια µέσα 
στην πολυτέλεια. Είναι λοιπόν µια συνηθισμένη 
µέρα, όταν ένας εμφανώς ταξιδεµένος πολεµι- 
στἠς μπαίνει στην ταβέρνα, όπου κάθεται και 
πληρώνει τον ιδιοκτήτη µε ένα χρυσό νόμισμα 
ανυπολόγιστης αξίας. Κατά τη διάρκεια του πο- 
τού. του, διηγείται πως επισκέφτηκε την 


: ; 
"αιὺς γ1φ1! Νε]]΄ όοπε πε Ἰεογῖν, 9ου 95ε ο τος ο {ρπαῖο," Τε ρίγοῖε 
ψαρ]σὴες ἃς συόθεη]ψ ἃς Ίο ὀρρεοροά, 


Ύου δρ {η ἃ σφε Ρό0η υἱ1ὴ Ρὰ.5ὰθες Το Όνε εοψΤἩ πό ψεςῖ 26 3 πατε οί 


ὕρέεῃ γοςκ Το ἵνε μὰσί, "12 ἐς (γψεύ ϱἩ ἃ Ρο(Κ ἵπ ἵὴε νρην (εηῖγε οἱ ἵδε 


ΤΟ, 

Ίνάρε ἰς ὁ Ῥπηςὴ οἱ ἆθης ρρα, 
νε ἃγὲ 50η 5οηόντἶνες ἠθρς, 
ΝΕΤ ου) 


“(0109ΛΑΙ, ΑΡΥΕΝΤ ΚΙ 


ἤ 


η Υέννηση ενός θρύλου! 


ΕΤΑΙΡΙΑ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


Ιενεὶ 9 
ρεοίπιπι 48Κ ή 128/2 ή 43, ΑἰαΠ 5Τ, ΑπιΙΡ8, 
ΟΒΜ 64 ἡ 128, ΑιαΠ ΧΕ ἡ 800ΧΙ. 

Απιίταά ΟΡ6 ἡ 6128, 

ΜΟΝ, ΒΒ6 Μανιει ή 48Κ. 

ΙΒΜ, Μαοἰπίονι, ΙΒΜ συµβατοί 

Τεχι-ρταρΒίο θάνεΠΤιΓε 


0οἱ065αἱ ΟανθΙΠ και ὁραπέτευσε γλυτώνοντας 
τη ζωή του. Οι υπόλοιποι στην ταβέρνα δεν 
τον πιστεύουν. “Κλέφτης” και "μισθοφόρος” εἷ- 
ναι δύο απ᾿ τις πιο... κολακευτικές υποδείξεις 
στην προσπάθειά τους να εξηγήσουν τα πλού- 
τη του, αλλά εσύ δεν είσαι καθόλου σίγουρος, 
γιατί έχει ένα βασανισµένο παρουσιαστικό και 
αρνείται να συζητήσει τα κατορθώματά του. 
Ετσι, όταν ᾽αντιλαμβάνεσαι ὁτι µια ενέδρα ετοι- 
µάζεται, για να αφαιρἑσουν απὀ τον ξένο τα 
πλούτη του, αλλά και τη ζωή του, τον παίρνεις 
και τον οδηγείς µακριά. "Χίλια ευχαριστώ”, σου 
λέει, καθώς οἱ ἠχοι του κυνηγητού σβήνουν πί- 
σω σας. "Μακάρι οἱ θεοί να σου χαμογελάσουν 
για ό,τι ὀκανες σήµερα. Αλλά φοβάμαι ὁτι οι φἰ- 
λοι σου θα γυρέψουν εκδίκηση, αν επιστρέψεις 
εκεί. 

Για να ανταμείψω λοιπὀν την ανδρεία σου, 
θα σου δώσω τον πιο πολύτιμο θησαυρό που 
έχω... την τοποθεσία της (Οοἱοςςαι 0ανειπ". Και 
βάζει ἑνα τσαλακωµένο κομμάτι χαρτιού. στην 
παλάμη σου. Ειλικρινά, περίµενες χρήματα, και 
πολλά μάλιστα, αλλά επειδή δείχνει να εἶναι πά- 
ρα πολύ καλός στη μονομαχία, αποφασίζεις να 
δεχτείς την πενιχρή αμοιβή και, ακόµη περισσό- 
τερο, να του σφίξεις το χέρι φιλικά. Παρ᾽ όλες 
τις φυσιολογικές υποψίες σου ότι ο χάρτης εἰ- 
ναι ψεύτικος, θα ήταν ανόητο να μείνεις και να 
αντιµετωπίσεις την οργή των συντρόφων σου. 
Ετσι, αποφασίζεις. να φύγεις και να ακολουθή- 
σει το χάρτη. Και ο χάρτης αποδεικνύεται αυθε- 


Ίο φυοῖε [υςῖ 00ὲ νορό Τγοη ην ε Όρους, "νε Ῥοίε 
Κιάς, Π]ἱ κε ὃν Ἡ Ἵανονν τοι ὧν εἰφιῶ ρννὲ 
"τίς ρἰφτ! ΜΝε]] ὀοηε Λε ἸεδΊν, νου δε ο ἵτου ολήρηατε." νο ρίγατε 


ναρ]σίνες 35 ουύθεη]ν ἃς ἣν ὀρρεορεό, 
Εἰθλανε }] 


Κω ολ ο ο ο ντ 
κά. ο. Ττοναγός 30 ορρη ης ρα ἵδνε ρε ..υ «ΙΙ 1ο 


Ίμερε ἐς ὁ {ἱδε εἰ]νορ λε ρε, 
αἳ ον) 


ντικός!! Σε οδηγεί µέσα απὀ ανεξερεύνητα μέ- 
ρη, βουνά, δάση, ερήμους, πάντοτε αποφεύγο- 
ντας τα κατοικηµένα µέρη, έως ότου φτάσεις 
στην Οοἱ6β5αἱ (6ανθ. Και τότε έρχεται η συµφο- 
ρά. Ακουμπάς στον τοίχο ενός κτιρίου, απὀ τον 
οποίο ξεπηδάει ένας ποταμός που κατευθύνε- 
ται νότια. 

Στα βόρεια εἶναι ανοικτή πεδιάδα, και τριγύ- 
ρω υπάρχει ἑνα πυκνόὀ δάσος. Καθώς προσπα 
θείς να αποκρυπτογραφήσεις το υπόλοιπο κοµ- 
µάτι του χάρτη. µια ξαφνική ριπή ανέμου το 
παίρνει απὀ τα χέρια σου και το ρίχνει στο νε- 
ρὸ. Δεν μπορείς να το πιάσεις, γιατί το ποτάμι 
το παρασύρει αµέσως, και σε καμιά περίπτωση 
ὅεν µπορείς να κολυµπήσεις. Τώρα πρέπει µό- 
νος σου να βρεις τη σπηλιά, να µπεις σ᾿ αυτήν 
και να. επιστρέψεις µε τους θησαυρούς της, 
Ενώ λοιπὀν στέκεσαι, σκεφτόµενος τι να κά- 
γεις, θυμάσαι µια κακογραμµένη σημείωση στο 
περιθώριο του χάρτη: “Προειδοποίηση: Η μαγεία 
λειτουργεί στη σπηλιά᾽ 


ΕΝΤΟΛΕΣ -- ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ - ΓΡΑΦΙΚΑ 


Η κἰνησή σου στην περιπέτεια γίνεται στη βά- 
ση των διευθύνσεων της πυξίδας, δηλαδή 
ΝΟΒΤΗ, ΝΕ, ΕΑΦΤΙ, 9Ε, 9ΟύΤΗ, 9Ν, ΕΟΤ, 
ΝΝΝ, πλαισιωµένες µε τις υβ, ΡΟΝΝ, ΙΝΦΙΡΕ. 
ΟυΤ5ΙΡΕ, Ο11ΜΒ, «υΜΡ και 08055. Σηµειώ- 
στε ὀἵι σε κάθε τοποθεσία η εντολή ΕΧΙΤ5 εμ- 
φανίζει όλες τις πιθανές εξόδους. Η εντολή 


5 τος", 
οἱ ερίε 


Ίνηε {5 δη εγο]ό 


κο ἃ5 
Ἰμρρὲ 8ρὲ 508 φ0]όεῃ 0995 ἠθρο, : 

ἡ ΛΙ ναςε εςῖς 9µη1]ν οἩ ὃ ρε ηνογκ ρ111ον, 
Ίνερε {5 ὁ Ίγίόρηι Ἴνερε, 


ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ ἡ ΙΝΝ δείχνει τι κουβαλάς κάθε 
φορά, η εντολή 900ΒΕ δείχνει τη βαθμολογική 
σου πρὀοδο. Η εντολή ΛΝΟΒῦΌ5 μετατρέπει την 
περιπέτεια σε καθαρὀ ἰεχί, ενώ η ΡΙΟΤυΒΕς 
ξαναεµφανίζει τα γραφικά. Επίσης, η εντολή 
ΗΕΙΡ σε ορισμένα µέρη σου δίνει σηµαντική 
βοήθεια, όὀπως π.χ. στο φίδι σου λέει ότι αυτό 
φοβάται κάποιο άλλο ζώο, άρα ΒΕΙΕΑΟΕ ΒΙΒΌ, 
ἡ στο οαδἰ ΡαπΚ οἱ Μις ΙΙ65µ/6 σου λέει ὁτι 
εδώ θα βοηθούσε λίγη µαγεία, άρα ΝΑΝΕ ΒΟῦ 
κ.λπ. Υπάρχουν οἱ κλασικές εντολές ΦΑΝΕ και 
ΒΕΡΤΟΒΕ για να σώζεις και να φορτώνεις σε 
δισκέτα ή κασέτα, οι εντολές ΒΑΜ ΦΑΝΕ και 
ΒΑΜ ΒΕΞΤΟΒΕ (ή ΒΑΜ | ΟΑΌ) για να σώζεις 
στη µνήµη κατευθείαν, Και η περιβόητη εντολή 
Ο0ΟΡ5 ή υΝΡΟ, που σε πἀει λίγο πιο πίσω, 
πριν δηλαδή απὀ κει που έκανες το μοιραίο "λά- 
θος. Εδώ πρέπει να σημειώσουμε ὁτι το 
0οἱο55αἱ Αἀνεπίυ(θ της | νε 3 κυκλοφορεί σε 
δύο διαφορετικὲς εκδόσεις: Η πρὠτη - και πρω- 
τὀτυπη - είναι µόνο ἰθχί-αθνθπίυθ, Και σ' αυτήν 
δεν περιέχονται οἱ εντολές ΒΑΜ ΦΑΝΕ, Ο0ΟΡ5 
κ.λπ. Η δεύτερη ἐκδοση αναφἑρεται στην τρι- 
λογία ὀθΜθί5 οἱ Ώα[κηθςς, στην. οποία περιέχο- 
νται οι εντολές που αναφέρουμε πιο πάνω. Ἐπί- 
σης, υπάρχει η εντολή ΑΑΙΝ ἠ Α. που επανα- 
λαμβάνει την προηγούµενη εντολή. Φυσικά 
υπάρχουν και οἱ εντολές ΒΕΞΤΑΗΤ ή ΩυΙΤ, γία 
να ξαναρχίσει ή να εγκαταλείψεις. την περιπέ- 
τεια. Η πλειοψηφία των εντολών λειτουργεί σαν 
δράση, όπως ΕΤ 9ΙΝΟΒΗΏ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 


πστα. 
ου αγε {η 3 ολε]] ὑνἱ16{ῃ ν 4 νε]] αν Λἰόό]ε οἱ νε υπ] γοσι, ϐ 
τηςῖν 969 Ἱελός όονῃ΄ νε ψε]] 1η1ο ὀοράλεςς, 

Ίνορε 2γε 51]νερ ὃς 
Ἰρρ 15 5οπε 1ονε]]εν ρε, 
Ίλερο 4Γε 50ηε ῥ1αηοπός ρε, 
Ἰλορὲ 15 ὁ Ρ] 11η υΓαλίό ρε 


9 ἃς ὃ Ρ]ονοης 099, 


νο ἐς 3 φ)151εηί ᾿ 
οσον" Σοίν ρε] ρε 


ΙΘΗΤ ΙΑΜΡ κ.λπ. Η περιπέτεια καταλαβαίνει 
και τις πιο σύνθετες εντολές, όπως: ΕΧΑΜΙΝΕ 
Αἱἱ. ΕΧΟΕΡΤ ΙΑΜΡ, ΚΕΥ5 ΑΝΩ ΕΜΕΗΑΙΟ, 
80 ΕΑΞΤ ΑΝΩ ΡΒΟΡ ΕΝΕΒΥΤΗΙΝΑ ΕΧΟΕΡΤ 
ΤΗΕ ΙΑΜΡ, 9ΑΥ ΡΙυΘΗ, ΕΤ ΑἱΙ, 9ΑΥ 
ΡΙΗΘΗ ΑΝ 40 98Ουτη ΑΝΟ ΡΟΝΝ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ. Φυσικά, µπορείς να τελειώσεις 
την περιπέτεια χρησιμοποιώντας τις απλές 
εντολές των δύο λέξεων, ρήμα - αντικείµενο. 
Οι εντολές όµως ΑΕΤ Αἱἱ ἡ ΡΒΟΡ Αι. 
ΕΧΟΕΡΤ θα σας χρησιμεύσουν οπωσδήποτε. Το 
λεξιλόγιό του είναι εξαιρετικά πλούσιο Και κατα- 
λαβαίνει σχεδόν τα πάντα. Στην αντίθετη περί- 
πτωση, θα σας εἰδοποιήσει απὀ µόνο του ποια 
λέξη ακριβώς δεν καταλαβαίνει. Ας δούµε όµως 
τις πιο βασικές λέξεις που θα χρησιμοποιήσετε 
στην προσπάθειά σας να τελειώσετε την περι- 
πέτεια. Έχουμε λοιπόν: ΕΝΤΕΒ, ΕΤ, ΤΑΚΕ, 
Ουτ, ΡΒΟΡ, ΟἱΙΜΒ, ΙΙΦΗΤ, ΤΗΒΝ ΟΝ, 
ΕΧΤΙΝΑύΙΡΗ, ΤΗΒΝ ΟΕΕ, ΟΝ, ΟΕΕ, υΝιΟ0ΟΚ, 
ΟΡΕΝ, ΕΙΜ., ΘΑΥ, ΤΗΒΟΝ, ΒΕΙΕΑΣΕ, ΡΙ 6Η, 
ΡΙΟΝΕΒ, ΧΥΖΖΥ, ΒΕΑΌ, ΟΙ, ΕΕΕΌ, ΙΝΕ, 
ΒΙΑ9Τ, Οἱ089Ε, ΟΑΤΟΗ, ΒΕΑΌ, Ρουβ, 
ΕΜΡΤΥ, ΑΤΕΒ, ΑΤΤΑΟΚ, ΚΙΙΙ., ΝΝΑΙΤ, ΝΑΝΕ 
κ.ά, 

Και τώρα στα Ὑραφικά του Οοἱοβδαἱ 
Αἀνεπίυ(θ; Σίγουρα εἶναι το πιο αδύνατο σηµείο 
της περιπέτειας. Πρέπει όµως να σημειώσουμε 
ότι η περιπέτια κυκλοφόρησε σαν Ιθχί- 
ΒνεηίυΓθ, Και µόνο αργότερα όταν ξανακυκλο- 
φόρησε στην τριλογία «θιΝθί5 οἱ Ώαίκηθςς του 
προστέθηκαν γραφικά, Θα τα ονοµάσω Καθαρά 
συμβατικά, δεν παίζουν κανένα Ιδιαίτερο ρόλο 
στην περιπέτεια. Οπωσδήποτε, πολύ µακριά 
απὀ τα στάνταρ που έχουν δημιουργηθεί τον 
τελευταίο καιρό, αφού οι εταιρίες δίνουν ιδιαίτε- 
ρη σημασία στον τοµέα αυτό. Θα ξανατονίσω 
όμως ὁτι η περιπέτεια διακρίνεται για την ατμό- 
σφαιρα, τη δράση της Και τους περίπλοκους 
γρίφους της. Αν µη τι άλλο, είναι απὀ τα πιο 
αντιπροσωπευτικά δείγματα της παλιάς καλής 
εποχής, όπου το Κείµενο έπαιζε το µόνο ρόλο 
στην πλοκή του αἀνεπίυ[θ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ -- ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Φτάσαµε λοιπόν στα στοιχεία που κάνουν το 
αἀνεπίυτθ αυτό να ξεχωρίζει απὀ εκατοντάδες 
άλλα. Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας εἶναι µο- 
ναδική, υποβλητική, πειστική. Οι περιγραφές 
των 140 τοποθεσιών που περιλαμβάνονται στο 
υπόγειο σύστημα των σπηλιών εἶναι λιτές, αλλά 
αποδίδουν μ᾿ ἑνα φανταστικό τρόπο αυτό που 
θέλουν να δώσουν. Το πολύ καλοδουλεμένο σε- 
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νάριο και η εξαιρετική του δράση, συνθέτουν 


µια µοναδική ενότητα, έτσι ώστε ο χρήστης να ς 


απολαμβάνει µια καταπληκτική περιπέτεια που 
τον Καθηλώνει µέχρι Και την τελευταία κίνηση. 
Η δράση του Οοἱοδαὶ ΑἀνεπίυΓθ είναι καταιγι- 
στική. Περίπλοκοι γρίφοι, απὀ τους δυσκολότε- 
ρους λαβύρινθους (πιαΖ), εξαιρετική Κίνηση 
ανεξάρτητων χαρακτήρων, πλήθος εχθροί, 
θησαυροί που πρέπει να βρεθούν, μαγικές λέ- 
ξεις Και πολλά άλλα, συνθέτουν ένα μοναδικό 
Βἀνοπίυιθ. 

Ας δούµε όµως ένα ένα τα στοιχεία αυτά. Το 
πρώτο µέρος της περιπέτειας στηρίζεται στην 
προσπάθειά σου να βρεις τους {5 θησαυρούς 
που είναι κρυμμένοι µέσα στην τεράστια αυτή 
σπηλιά, και να τους µεταφέρεις στο μικρό κτί- 
ριο που βρίσκεται στην αρχή της περιπέτειας. 
Ξεκινώντας λοιπὀν, ας δούµε πώς δουλεύει το 
σύστημα βαθμολογίας. Ξεκινάς µε 40 πόντους. 
Σηµείωσε ὁτι χάνεις 10 πόντους Κάθε φορά 
που πεθαίνεις, 9 πόντους ἁµα χρησιμοποιήσεις 
την εντολή ΩὺΙΤ και Ί ἁμα χρησιμοποιήσεις τη 
δυνατότητα του ΦΑΝΕΊΙ Λίγο πολύ, σε υποχρε- 
ώνει, αν θέλεις πλήρες σκορ, να παίξεις µια κι 
έξω την περιπέτεια. Σημειώστε εδώ ότι η εντο- 
λἠ ΒΑΜ ΘΑΝΕΛ.ΟΑΌ δεν κοστίζει βαθμούς, άρα 
χρησιμοποιήστε την όσο θέλετε. Παίρνεις 5 πό- 
ντους για κάθε θησαυρό που βλέπεις, σύνολο 
75 πόντους, Και 10 πόντους για κάθε θησαυρό 
που παίρνεις, σύνολο 150. Παίρνεις 30 πό- 
ντους φτάνοντας το ἨΗαίἱ οἱ ΜΙΡί5, και 50 πό- 
ντους φτάνοντας το ειδικό φινάλε της | ονεἰ 9. 
Επιπλέον 5 πόντους για να αφήσεις τα κατάλ- 
ληλα αντικείµενα στο σωστό µέρος. Παίρνεις 
50 πόντους για καθένα απὀ τα 3 ΟΓΟΙΝΠ [θιΝθί5, 
σύνολο 150 πόντοι. Ανατινάζοντας το δυναµίτη 
20 πόντους, σκοτώνοντας τους νάνους 80, επι- 
ζώντας της έκρηξης 100. Για κάθε γκρουπ απὀ 
εἰνες που ελευθερώνεις, παίρνεις 100 πόντους, 
δηλ. συνολικά 900, Τέλος, ολοκληρώνοντας την 
περιπέτεια Παίρνεις άλλους 100 πόντους. Τα 
παραπάνω µας κάνουν ένα σύνολο 1.100 πό- 
γτων. 

Οι 15 θησαυροί που πρέπει να βρεις είναι οι 
εξής: Οοἱπ5, 5ἴνθι Όαἵ5, Ι8Ν/ΘΙΙ6ΓΥ, ἀἴαπιοπάς, 
ΠΠ να5θ πα ΡἴΙονν, ρἰαἰθ᾽ οΏθςί, ΓαΓθ δρίοθς, 
ᾳοἱἁ πιβᾳεί, ἀοἰάθῃ Θᾳ4ᾳ5, Ρρθ8ή, ΘΠιΕΓΑἰά, 
οπεπίαἰ τς, κἴνθι ομαίπ, ἰήάθπί και ρἰαίπιπι 
Ργαπιᾶ. Είναι πολύ δύσκολο να τελειώσεις την 
περιπέτεια µε πλήρες σκορ, Κι αυτό γιατί είναι 
εξαιρετικά δύσκολο να βρεις τις σωστές δια- 
δρομές, ώστε να µη χρειαστεί να αλλάξεις τις 
μπαταρίες από τη λάμπα σου. Οταν δεις το µή- 
νυµα ότι το φως της λάµπας τρεµοσβήνει, πρέ- 
πει, χρησιμοποιώντας τα οοἵπ5, να αγοράσεις 
νέες. Τα οοἴη5 εἶναι όµως θησαυρός, κι αυτό 
σηµαίνει ότι θα χάσεις μερικούς πόντους. Μην 
τους λυπηθείς, γιατί το να βρεις την απόλυτα 


σωστή διαδροµή, σηµαίνει να παίξεις την περι- 
πέτεια πάνω απὀ 30 φορές, ώστε να μάθεις κά- 
θε κρυφή της δυνατότητα, φτιάχνοντας παράλ- 
ληλα ένα απόλυτα σωστό χάρτη του παιχνιδιού. 

Στην περιπέτεια θα συναντήσεις δύο χαρα- 
κτήρες που κινούνται ανξάρτητα και τυχαία. Αυ- 
τοί είναι ο νάνος και ο πειρατής. Ο νάνος εµ- 
φανίζεται Και σου πετά ένα τσεκούρι. Όποτε γί- 
γει αυτό, πάρε το τσεκούρι κι όποτε τον ξανα- 
δείς τύπωσε ΤΗΒΟΙΝ ΑΧΕ, ΕΤ ΑΧΕ. Αν αστο- 
χήσεις, επανάλαβέ το µέχρι να τον διώξεις. 
Μην ξεχνάς κάθε φορά να παίρνεις το τσεκού- 
ρι µαζί σου. Αυτό δημιουργεί ένα σηµαντικό 
πρόβλημα στο ἰηνεπίοηγ σου, κι αυτό γιατί µπο- 
ρείς να κουβαλάς µόνο 4 αντικείµενα κάθε φο- 
ρά. Έτσι, όντας υποχρεωμένος να Κκουβαλάς 
συνεχώς τη λάμπα, λόγω του σκοταδιού, Και το 
τσεκούρι, λόγω του νάνου, σου μένουν µόνο 2 
θέσεις ελεύθερες για άλλα πράγματα. Πριν 
προχωρήσουμε στους γρίφους της περιπέτειας, 
ας δούµε και τους δύο λαβύρινθους που περι- 
λαμβάνει. Ο πρώτος λαβύρινθος (πιαζ6) περιέ- 
χει το νΘΠάΙΠῃ πιαοῄίπθ, απ’ όπου παίρνεις τις 
μπαταρίες για τη λάμπα σου. Η χαρτογράφηση 
των λαβύρινθων αυτών δεν είναι τόσο δύσκολη. 
Μια απλή τακτική για να ξεπεράσεις το οµοιό- 
µορφο των περιγραφών (αυτό εἶναι το χαρακτη- 
ριστικό των λαβύρινθων στα αἀνεπίυγος) είναι 
να αφήνεις ένα αντικείµενο σε κάθε τοποθεσία. 
Ετσι, αυτομάτως αυτή αποκτάει ένα ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό, π.χ. η πρώτη έχει το (ο, αν 
πας θ85ί θα βρεις τα Κθγ5 κ.λπ. Για δική σας 
ευκολία δίνουμε τη λύση των λαβύρινθων αυ- 
τών. Από το Ηαί! οἱ Μίςἰ5 πήγαινε ΕΑΣΤ (ἡ υΡ), 
ΝΕΡΤ, ΙΝΕΟΦΤ (έχοντας φτιάξει τη γέφυρα µε 
το ΊΛΑΝΕ ΒΟΡ), ΙΝΕΡΤ, στο ΙΝθδὶ οπἀ οἱ ἰ18 
Π8ἰἱ οἱ πηἰςίς, ΙΝΕΟΤ, ΙΛΕΟΦΤ στο νθδἰ οπά οί α 
{θαἱμιθίθος Πα. Τώρα πήγαινε 9ΟύΤΗ, ΕΡΤ, 
ΥΕΡΤ, ΕΑΣΤ, ΕΑΡΤ Και έφτασες στη νθΠάΙΠῃ 
πιβοβίπθ. Εδώ ΡΒΟΡ Ο0ΙΝΕ και οἱ μπαταρίες 
της λάμπας σου αντικαθίστανται. Από 'δω και 
πέρα δεν θα έχεις πρόβλημα µε το φως της 
λάμπας σου. Για να γυρίσεις αρκούν οι διευθύν- 
σεις ΙΝΕΦΤ, ΕΑΞΤ και εἰσαι πάλι στο ΥΥθσἰ θηά 
ο ἴπθ (ΘαἰμΓθίθς [Παί Σημειώστε φυσικά ὁτι 
στα ΠΙ8ζθ5 ἁµα πας θ85ί µια τοποθεσία Α σε 
µια άλλη Β, δεν σηµαίνει ότι η αντίστροφη Κίνη- 
ση, δηλ. Το Μ/θ5ἱ, θα σε πάει απὀ τη Β στην Α, 
αλλά συνήθως σε πάει σε µια νέα, π.χ. στη Γ. 
Το πιαΖθ του πειρατή είναι πιο δύσκολο. Ενας 
απὀ τους θησαυρούς είναι το ρἴαίθ οᾖςι. 
Αυτό όµως εμφανίζεται µόνο όταν ο πειρατής 
εμφανιστεί κάπου Και σου κλέψει τους θησαυ- 
ρούς που κουβαλάς. Οταν λοιπὀν αυτό συμβεί, 
και µόνο τότε, πρέπει να επισκεφθείς το λαβύ- 
ρινθό του. Από το ΗαίΙ οἱ Μίδί5 πήγαινε ΕΑΞΤ 
(ἡ υΡ), ΛΕΘΤ, ΙΝΕΦΤ, ΜΙΕΞΤ στο νθςἰ θά οί 
ἴπθ Παἰ οἱ πιίδῖ. Από 'δω πήγαινε 5ΟὐυΤΗ, 


ΦΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΞΤΙ στο Ο0Γ8Πᾷ8 


οοἱωπιῃ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΝΙΝΝ στο ἆθαά θπά οἱ: 


ἴπθ ρ8558ᾳ86. Εδώ θα βρεις το οΏθςί µαζί µε 
τους θησαυρούς που σου έχει πάρει. Τώρα πά- 
ρε τους Και πήγαινε 95Ε, ΝΟΒΤΗ πίσω στο 
οΓ8η66 οοἱώππ, ΏΟΝΝΝ και είσαι εκεί που πρω- 
τοβρήκες το Οία, Ο πειρατής δεν πρόκειται να 
σε ξαναενοχλήσει πια. 

Υπάρχουν κι άλλοι χαρακτήρες που πρέπει 
να αντιμετωπίσεις κατάλληλα, όπως τα ἰΤοίι, 
Ῥ88:, 4Γ84ΟΠ κ.ά. Το ἰτοῖ φυλά µια γέφυρα και 
δεν σ᾿ αφήνει να περάσεις, αν δεν του δώσεις 
ένα αντικείµενο. Ποιο όµως είναι αυτό, δεδοµέ- 
νου του ό,τι του δώσεις θα το χάσεις; Πιο 
µπροστά πρέπει να λύσεις έναν άλλο γρίφο. 
Από το 9Μή5 0Πθθ5θ Βοοπι πήγαινε ΙΝΕΣΤ, 
ΥΕΦΤ, ΡΟΝΝ. Εδώ στο φυτό που ζητά νερό 
ΜΙΑΤΕΒ ΡΙΑΝΤ δύο φορές µε τη βοήθεια της 
µποτίλιας. Τώρα ΟΙ1ΜΒ ΒΕΑΝΟΤΑΙΚ, ΙΕΞΤ 
και πρόσεξε την επιγραφή. Αυτή σηµαίνει ότι 
άμα πεις τις λέξεις ΕΕΕ ΕΙΕ ΕΟΕ ΕΟΟ, τα αυγά 
- όπου Κι αν εἶναι - θα ξαναγυρίσουν στη θέση 
τους. Πάρε λοιπόν τα αυγά, δώστα στο. τοι, 
και μόλις τα πάρει τύπωσε ΕΕΕ (πάτα (6ἰυΠῃ), 
ΕΙΕ (πάτα Γαίυπη), ΕΟΕ (πάτα ταἰυππ), ΕΟΟ (πά- 
τα [6ἴυΓπ) και αυτά θα έχουν ξαναγυρίσει στην 
αρχική τους θέση. Τώρα πήγαινε ΝΕ και περ- 
γάς ήσυχος τη γέφυρα. Στην αρκούδα ΕΕΕΌ 
ΒΕΑΒ µε τα σάντουτς, υΝΙΟΟΚ ΟΗΑΙΝ, ΕΤ 
ΒΕΑΒ, ΡΒΟΡ ΚΕΥ»Σ, ΕΤ ΟΗΑΙΝ. Γύρνα µια 
τοποθεσία πριν τη γέφυρα, άφησε την αλυσίδα, 
γύρνα, βρες τα δρίοθ», παρτα, γύρνα στη γέφυ- 
ρα Και στο ἴτοί, ΙΝΕ ΒΕΑΒ. Αυτή διώχνει το 
οί, Τώρα ΕΤ ΟΗΑΙΝ, 9ΙΝ και πέρασες µε 
τους δύο θησαυρούς. Ο δράκος φυλά το 
οΠεπίαἱ ΓΙ. Για να το πάρεις, τύπωσε ΚΙΙΙ. 
ΒΒΑΘΟΝ, ΥΕ9 και τώρα ΕΤ Βὺά. Πρόσεξε 
ότι το ΙΠΙΠᾳ να5θ εἶναι εύὐθραυστο, ἆρα πρέπει 
πρώτα να κουβαλήσεις το ΡΙΙΟΝ, ώστε µετά το 
ν856 να κάτσει πάνω του. Τέλος, όταν βρεις 
τη ρεἱµηκείς ᾳαΖείί6, τύπωσε ΕΤ ΑΖΕΤΤΕ, 
ΒΕΑΌ ΑΑΖΕΤΤΕ, ΕΑ5Τ, ΡΒΟΡ ΑΑΖΕΤΤΕ (αυ- 
τοί εἶναι οἱ 5 πόντοι για το σωστό αντικείµενο 
στη σωστή θέση). Τώρα για να φύγεις, τύπωνε 
ΦΟυΤΗ µέχρι να ξαναγυρίσεις πίσω. Αφού 
έχεις αφήσει σπίτι τους 14 θησαυρούς Και µαζέ- 
Ψεις τον 15ο, θα ακούσεις ένα οοκ και το σύ- 
στηµα των σπηλιών θα κλείσει. Εδώ το πρωτό- 
τυπο ουσιαστικά τελείωνε, η ἱ9ν6ἱ 9 έχει όµως 
προσθέσει ένα ακόµα µέρος απὀ 70 τοποθε- 
σίες. Τριγύρνα µέχρι ένα ΕΙ{ να σου ζητήσει µία 
νέα αποστολή. Απάντησε ΥΕς και τώρα εἶσαι 
σε δύο νέες τοποθεσίες. Ι00Κ, ΑΕΤ 
ΒΥΝΑΜΙΤΕ, ΕΤ ΙΑΜΡ, ΕΤ ΚΕΥς, ΕΤ ΒΟ0, 
ΝΕ, ΡΒΟΡ ΓΡΥΝΑΜΙΤΕ, 9ΝΝ, ΒΙΑ5Τ. Αυτό ανα- 
τινάζει το δυναµίτη Και αρχίζει το φινάλε της 
ἰ6νθἱ 9. Πήγαινε ΑΝ, ΑΝ, Ν, υΡ, υΡ, υΡ, υΡ, 
υΡ, ΕΑΣΡΤ, ΡΟΝΜΝ, ΊΛΕΡΦΤ και γλύτωσες, 


ΕΟΤ, ΕΡΤ, ΝΑΝΕ ΒΟΒ (µια νέα γέφυρα), 
ΜΝΕΟΡΤ, ΛΝΕΦΤ, ΜΝΕΘΤ, ΡΟΝΜΝ, ΡΟΝΝ, ΡΟΝΝ, 
ΡΒΒΗΟΡ ΒΟΡ, ΕΤ ΕΙΙΧΙΒ, υΡ, υΡ, υΡ, ΕΑΦΊΤ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΡΤ, ΕΑ9Τ, ΝΟΒΤΗ, υΝιΟΟΚ Ει νε», 
ΦΟὐΤΗ, 9ΟὐΤΗ, υΝιΙΟΟΚ ΕινΝΕΣ5, ΝΟΒΗΤΗ, 
ΕΑΡΤ, ΝΟΒΤΗ, ΡΒΟΡ ΕΙΙΧΙΒ, έσωσες τις 3 
οµάδες των θἰνθ5, 9ΟύΤΗ, ΙΝΕΡΤ, ΝΕ5Τ, 
ΜΕΡΙ, ΙΝΕΘΤ, ΙΝΕΦΤ, ΙΟΟΚ ΡΟΟΒ για να 
αποφύγεις τη λάβα. Είσαι λίγο πριν το τέλος. 
Τελευταίο σου εμπόδιο µια γιγαντιαία αράχνη. 

Το Οοἱοβδαἱ ΑἀνεπίυΓο είναι µια εκπληκτική 
περιπέτεια, ένας πραγματικός θρύλος. Κατά τη 
γνώµη µου, δεν νοείται αἀνθηίμ(θΓ που να µην 
το έχει παίξει. Είναι το γενετικό υλικό απὀ το 
οποίο ξεπήδησε ο μετέπειτα κόσμος των περι- 
πετειών. Όσα χρόνια Και να περάσουν, κανένα 
άλλο αἀνεπίυΓο δεν θα μπορέσει να του πάρει 
τη θέση. Είναι ο βασιλιάς των περιπετειών, το 
απόλυτο νούμερο ΕΝΑ, που το πέρασμα του 
χρόνου το αφήνει απείραχτο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ: 
ΛΡΑΣΗ: 


ΓΡΙΦΟΙ: 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ: 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ; 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς έξω απὀ ένα μικρό κτίριο στο τέλος 
του δρόµου, ΕΑΦΤ, μπαίνεις µέσα ΕΤ ΚΕΥς, 
ΕΤ ΒΟΤΤΙΕ, ΕΤ ΙΑΜΡ, ΕΑΣΤ έξω απὀ το 
κτίριο σε ένα μικρό λόφο 9ΟὺΤΗ, χαμένος στο 
δάσος, 9ΦΟὐΤΗ, κάτω -απὀ ένα δέντρο, υΡ, 
βλέπεις όλες τις τοποθεσίες γύρω απὀ το µι- 
κρὀ κτίριο, ΓΟΝΝ, 9ΟύΤΗ, 5ΟὐΤΗ, ΕΤ 
ΦΑΝΡΙΝΙΟΗΕς, ΙΝΕΡΦΤ, ΕΙΙΙ ΒΟΤΤΙΕ απὀ την 
πηγή, 95ΟυΤΗ, 95ουτΤΗ, υΝιΟοΟκ ΘΒΑΤΕ, 
ΒΟΝΝΝ. Είσαι µέσα στο υπόγειο σύστημα σπη- 
λιών, όπου εξελίσσεται η κύρια δράση της περι- 
πέτειας, ΤΗΒΝ ΙΑΜΡ ΟΝ, ΙΙΕΘΤ, βλέπεις ένα 
κλουβί, ΊΛΕΦΤ, βλέπεις ένα (ο και τη λέξη 
ΧΥΖΖΥ χαραγμένη στους βράχους, 5ΑΥ 
ΧΥΖΖΥ, πτηλεμεταφέρεσαι πίσω στο κτίριο, 
ΡΒΟΡ ΚΕΥ», ΡΟΝΝ στο πηγάδι όπου βλέπεις 
µερικά νομίσματα, ΕΤ Ο0ΙΝ5, υΡ, ΤυΒΝ 
ΙΑΜΡ ΟΕΕ, ΡΒΟΡ ἍΟ0ΙΝ5, ΡΒΟΡ 
ΦΑΝΟΙΝΙΟΗΕς, ΡΒΟΡ ΒΟΤΤΙΕ, 9ΑΥ ΧΥΖΖΥ, 
πίσω στην τοποθεσία όπου είναι το (ο, ΕΤ 
ΒΟΏ, ΕΑΦΤ, ΕΤ ΟΑΘΕ, ΝΜΕΦΙ, ΝΕΦΤ, 
ΥΝΕΦΤ, βλέπεις ένα πουλί, ΡΒΟΡ ΒΟΏ. Ο πρώ- 
τος κρίσιµος γρίφος. Γ.α να πιάσεις το πουλί, 
είναι απαραίτητο να µη κουβαλάς το Γοὰ, γιατί 
αυτό το φοβίζει. ΕΤ ΒΙΒΏ, το βάζεις στο 
κλουβί, ΕΤ ΒΟῦΒ. Με το πουλί στο κλουβί, δεν 


υπάρχει πρόβλημα. ΊΛΕΦΤ, ΡΟΝΜΝ στο εαςὶ 


οπά οἱ ἴπθ Ηαί! οἱ ΜΙΦί5, µια από τις κεντρικές 


(001/055ΑΛΙ, ΑΡΥΕΝΗΚΕ 


τοποθεσίες της περιπέτειας, ΓΟΥΝΝΝ, συναντάς 
ένα φίδι που σε εμποδίζει ΒΕΙΕΑΡΕ ΒΙΒΏΌ το 
πουλί διώχνει το φίδι, ελευθερώνοντας το δρό- 
μο σου. ΒΒΟΡ ΟΑΘΕ, δεν σου χρειάζεται πια. 
[Σε οποιοδήποτε σηµείο της µετακίνησής σου 
εμφανιστεί ένας ἀνίαιί και σου πετάξει ένα τσε- 
κούρι ΕΤ ΑΧΕ. Αν µεν έχει φύγει, καλώς, αλ- 
λιώς ΤΗΒΟΝ ΑΧΕ ώστε να τον διώξεις και 
ΕΤ ΑΧΕ. Οποτεδήποτε τον συναντήσεις, επα- 
Υάλαβε τα παραπάνω]. 9δΟυΤΗ, ΕΤ 
ΟΕΙΝΕΙΙΕΒΥ, ΝΟΒΤΗ, υΡ, ΙΛΕΦΤ. Είσαι στο 
αριστερό µέρος ενός γκρεμού, ΊΝΑΝΕ ΒΟῦ, 
δημιουργείς µια κρυστάλλινη γέφυρα, που ενώ- 
γει το γκρεμό, ΠΡΒΟΡ ΒΟΒ, ΙΛΕΟΤ, στη δεξιά 
µεριά του γκρεμού όπου βλέπεις μερικά διαµά- 
ντια, ΕΤ ΡΙΑΜΟΝΟΕς, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΡΟΙΝΝΝ (ή 
ΝΟΒΤΗ), ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ στο Υ2 δωμάτιο. 
Εδώ εἶναι που ακούς τη λέξη ΡΙ6Η, 9ΑΥ 
ΡΙυ6Η, ξανατηλεμεταφέρεσαι στο μικρό κτίριο, 
ΤΗΒΝ ΙΑΜΡ ΟΕΕ, ΡΒΟΡ «ΕΜΕΙΙ ΕΒΥ, ΡΗΟΡ 
ΒΙΑΜΟΝΟΡΕΣ, 9ΑΥ ΡΙυ6Η, ξανά στο Υ2 δωµά- 
τιο ΦΑΥ ΡΙΟΝΕΒ. Τηλεμεταφέρεσαι µέσα σε 
µια άλλη σπηλιά. Άλλος ένας πολύ Κκρίσιµος 
γρίφος της περιπέτειας. Εδώ μπαίνεις απὀ αρι- 
στερά, αλλά το πέρασμα είναι πολύ μικρό, έτσι 
ώστε να µη χωρά τη λάμπα. Αν αφήσεις λοιπόν 
τη λάμπα, μπαίνεις απὀ το πέρασμα, Παίρνεις 
το ΘΠΙΕΙΕΙά Και γυρνάς. Πώς όµως θα πας ΝΕ, 
όπου χρειάζεσαι φως; Ετσι, τηλεμεταφέρεσαι 
εδώ, έχοντας τη λάμπα. Το 6ΠΙΘΓΑΙά όµως δεν 
το παίρνεις πίσω µε την τηλεμεταφορά. Για να 
βγάλεις λοιπόν έξω τους δύο θησαυρούς, κά- 
γεις τα εξής; ΡΒΟΡ ΙΑΜΡ, ΕΤ ΕΜΕΒΗΛΙΟ, 
ΥΕΦΤ, ΡΒΟΡ ΕΜΕΒΑΙΏ, θα ρθεις εδώ απὀ 
άλλη. διαδροµή και θα το πάρεις αργότερα, 
ΕΑΦΤ, ΕΤ ΙΑΜΡ, ΝΕ, επιτέλους ήρθε εδώ 
φως, ΕΤ ΡΥΒΑΜΙΌ, 9ΟὐυΤΗ, 9ΑΥ ΡΙΟΝΕΒ 
στο Υ2 δωμάτιο, ΡΒΟΡ ΡΥΒΑΜΙΌ, 5ΟυΤΗ, 
ΤΑΚΕ ΒΑΒΡ. Τώρα σώσε τη θέση σου. Είναι 
απαραίτητο στις επόμενες κινήσεις να εµφανι- 
στεί ο πειρατής Και να σου κλέψει ένα θησαυρό 
(π.χ. τα Όα[8),. Και αυτό γιατί µόνο έτσι θα εµ- 
φανιστεί στη φωλιά του το περιβόητο ο[ιθςί, µα- 
ζί φυσικά µε το θησαυρό που σου έχει κλέψει. 
Η εμφάνιση του πειρατή είναι ΓαΠάοΠπι. Για να 
βρεις τη φωλιά του, αφού σου έχει κλέψει ένα 
θησαυρό, από το θ85ί 6Πά οἱ ἰπθ Ηαί! οἱ ΜΙ5ίς, 
πήγαινε ΙΝΕΡΤ, ΙΝΕΦΤ, ΙΝΕΦΤ, 5ΟυΤΗ, ΕΑΣΤ, 
ΦΟυΤΗ, 95ΟὐυΤΗ, 95ΟυΤΗ, ΝΟΗΤΗ, ΕΑΞΡΤ 
(οΓ8Πᾷθ οουπιπ), ΝΟΒΤΗ, ΕΑΞΤ, ΝΙΝ. Εδώ εἷ- 
ναι η φωλιά του. Τώρα ΕΤ ΟΗΕΦΙ, ΕΤ 
ΒΑΒ5 (ἡ όποιο άλλο θησαυρό έχει κλέψει), 5Ε, 
ΝΟΒΤΗ, ΡΟΝΝ, το µέρος όπου πρωτοβρήκες 
το πουλί... 
Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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Μ.εκινώντας, να ευχαριστήσουμε 
τους φίλους της στήλης Λευτέ- 
ρη ΣιγάΔα κα Δημήτρη Με- 
ΛαΧρινό οι οποίοι σας λένε 
πώς να βρείτε τους 5 πόντους 
που οἱ περισσότεροι χάνετε στο 
Ι.8/ΓΥ 1. Αφού τελειώσει το 5ΠΟΝΥ 
στο Οοπιθάγ Ηυί, 9ΤΑΝΌ, πήγαινε 
στο τραπέζι κάτω αριστερά, Ι.00Κ 
ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ (ο Αἰ. | ΟΙΝΕ αυτο- 
προσώπως), τύπωσε ὁ,τι θέλεις, κι 
έχεις «ὸ πόντους. 


Επίσης, ο Γιώργος Μαρα- 
γκουδάκῆς στέλνει ένα σηµα- 
ντικό ΠΙΠί για το ΗθΓοΟ’5 Ωμθςί. 
Αφού ελευθερώσεις το γιο του βα- 
ρώνου, στο χωλ όπου τους. συνα- 
ντάς ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΒΒΙΘΑΝΟ5. Σου λέ- 
ει ότι υπάρχει η φήμη για µια µυ- 
στική είσοδο στο ληµέρι των λη- 
στών, Τώρα, κατά τη διάρκεια του 
μεσημεριού και όταν ο Β/ΠΙΠΟ δεν 
εἶναι μπροστά στην πύλη του χω- 
ριού, πήγαινε εκεί που εἶναι ο 
στὀχος, αλλά απὀ το πλάι. Θα 
βρεις τους Β/ΙΠΟ Και ΒΠιίμς και θα 
ακούσεις µια αποκαλυπτική συζή- 
τηση. Μόλις φύγει ο Βίυπο, άφησε 
να περάσουν 10-15 δευτερόλεπτα, 
πήγαινε νότια και αµέσως γύρνα 
βόρεια. Σκότωσε τον ΒΓμίμς5 και 
ΦΕΛΒ6ΟΗ ΒΟΒΥ, βρίσκεις ένα κλειδί. 


π 


Τώρα, στην τοποθεσία που εἶναι 
το ἀηΠίν/εΓρ στην αριστερή µεριά 
Ι00Κ ΒΟΕΚ5, µέχρι να βρείς την 
κλειδαριά, υΝΙΟΕΚ. Ρ00Β, ΟΡΕΝ 
Ρ00Β, και πες το σύνθημα που 
άκουσες. Πρέπει να 'σαι ακριβώς 
μπροστά στο άνοιγμα. Το ἰτοί που 
είναι µέσα φεύγει και σ᾿ αφήνει να 
µπεις ἠήσυχος, Ετσι φτάνεις στο 
Μινώταυρο, Χωρίς να πολεµήσεις 
καθόλου. Τα παραπάνω δίνουν επι- 
πλέον «27 πόντους στο σκορ!! 


Δύο απαντήσεις µας σε γράμ- 
µατα αναγνωστών γύρισαν πίσω. 
Αυτά εἶναι για το Μπαβάνο 
Δημήτρη απὀ τη Λάρισα, και το 
Μάκη Μούστο απὀ τη Θεσσα- 
λονίκη. Τους παρακαλώ να ξανα- 
γράψουν, γράφοντας προσεκτικά 
τα πλήρη στοιχεία τους, για να 
δούμε τι ακριβώς συμβαίνει. Τέλος, 
άλλα δύο γράμματα ήρθαν χωρίς 
πλήρη στοιχεία, καθιστώντας αδύ- 
νατη την απάντηση στις ερωτή- 
σεις τους. Το πρώτο απὀ τον 
ζαΠ8αἱέ {1168 ΙΖ4Γ 8 που ρωτά 
για το ΗοθΘΙί, αλλά δεν αναφέρει 
πουθενά τη διοὐθυνσή του(!), και 
το ἀλλο ενός Παναγιώτη, στη 
Σειζάνη 19-14, που ρωτά για το 
Ι.ΑΠΓΥ ΙΙΙ και δεν γράφει ούτε επώ- 
νυµο, οὖτε πόλη!!! Και οι δύο ας 


κ κκ μπαμ 


τσ] 


µας ξαναγράψουν, αλλά αυτή τη 
φορά ας προσέξουν τα στοιχεία 
τους. ο Κώστας Καρασάθθας 
ρωτά πώς να ξεκινήσει το Μιυίαῃί. 

Εχουμε λοιπόν: ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΑΝΟΒΟΥΕΑ, ΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΤΛΙΝ», ΘΕΤ 
ΒΛ6, ΕΙ ΑΟΚ, Ου1, Ν, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΕΕΌΘ, ΕΧΑΜΙΝΕ Ε66, ϱΕΤ Ε64, , Ἡ, 
Ν ΡΒΟΡ Ε4, ο αλιγάτορας και ο 
κροκόδειλος αλληλοσκοτώνονται, 
υΡ, ΕΤ ΥΙΝΕ, 6ΕΤ ΝΕΟΙ, ΜΕΡΙ, 
ΤΗΒΟΝ ΝΕΡΊ, Ε, Ε, Ε, Ε, Ν, Ν, Ν, Ν, ΔΕΤ 
ΒΟΝΕ, 9, ο, 8, 8, Ε, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ Ρ00Ι, 
6ΕΤ ΝΑΙ, Ν, Μ.., 


οι Γιώργος Μαρνέββος 
και Μαρία Παπαδιόχου ϱρω- 
τούν στο Ζ8Κ ΜΟΚΙΒΟΚΘΗ πὠς 
παίρνεις τον αναπτήρα. Εχοντας 
πάρει απὀ το σπίτι σου τα αυγά 
(644), μόλις πρωτομπείς στο αερο- 
πλάνο, πήγαινε πίσω στις τουαλέ- 
τες. Εδώ ΡΙ6Κ υΡ ΤΟΙΙΕΤ ΡΑΡΕΒ, υ5Ε 
ΤΟΙΙΕΤ ΡΑΡΕΒ ΙΝ ΙΝΚ, ΤΗΝ ΟΝ 5ΙΝΚ, 
ΡΗΡΗ 6ΛΙ1. ΒΗΤΤΟΝ. Φύγε αµέσως 
και πήγαινε µπροστάἁ, ΟΡΕΝ 
ΜΙΟΒΟΝΑΝΕ, υ5Ε ΕΘΘ ΙΝ ΜΙΟΒΟΜΑΝΕ, 
6105Ε ἍῥΜΙΕΒΟΝΑΝΕ, ΤΗΒΝ ϱΟΝ 
ΜΙΟΒΟΜΑΝΕ. Γίνεται χαλασμός, 
έτσι πήγαινε στο πρώτο κάθισμα 
και ΡΙΟΚ υΡ ΟὐΦΗΙΟΝ, ΡΙΟΚ υρ 
ΘΗΤΕΗ. ψάξε τώρα όλα τα Ρίη5 


νοω 
Ἐν 4 


πάνω απὀ τις θέσεις, µέχρι να 
βρεις το ΟΧΥ6ΘΠ ἰ8ηΚκ. Πάρτο. Πε- 
ρίµενε να προσγειωθεί το αερο- 
πλάνο. ΗἩ συνέχεια έχει δηµοσιευ- 
τεί στο τεύχος 63. 


οι Ιωάννης Ξυπόβητος 
και Σπύρος ΤραΚάΚκῆς ρωτούν 
στο ίδιο αἀνθηπίυ[θ πώς θα πάνε 
κάτω απὀ τη θάλασσα στο τρίγωνο 
των Βερμούδων. Έχοντας τα 
ΚαζοοΟ, ουςηίοη, Οἱμθ οΓγείαἰ, Και 
αφού έχεις μάθει απὀ τον ΑυΠι 
στο Καϊπιαπάι πώς να µετατρέπε- 
σαι σε ζώο, μόλις πέσεις στη θά- 
λασσα υ8Ε ΚΑΖΟΟ, Στο δελφίνι ψ5Ε 
Βιὺ0Ε 6ΒΥ5ΙΑΙ ΟΝ ΡΟΙΡΗΙΝ. Τώρα 
Η/Μ υΝΡΕΒΗΑΤΕΗ. ἱψάξε να βρεις 
το ϱΙοΜΙΠᾳ ἀθνιοβ. 


ο Γιώργος Λυκίδης ζητά 
να συνεχίσουμε το ΜοΓάοῃΠ’9 
Ωωθςί απὀ εκεί που σταµατήσαμε 
στο τεύχος 64. Εχουμε λοιπόν... Ν, 
ΝΙΗ, ΝΕ, ὐ5Ε ΒΙ.ΟΙΝΡΙΡΕ, ΤΑΚΕ ΡΥΘΜΥ, 
ΡΒΟΡ ΒΑΜΒΟΘ, 9ὴ/, Ε, ΙΝΕ ΡΥΟΜΥ Τ0 
ΡΙΑΝΤ, Ε, Ε, ΕΒ06, Ι, , , ΝΕ, Ν, Ε, 5, 
Ε, Ε, Ν, Ε, 9, 5Ε, 9Ν, 5, Ε, ΝΕ, 9Ε, 9)Η, 
ΤΑΚΕ ΡΛΑΔΘΕΒ, 5, Ε, Ε, ΤΑΚΕ 
ΜΕΤΑΙΙΙ6 ἍὨΡΕΝΙ6Ε, ΤΗΛΝΑΡΟΗΤ 
ΜΕΤΑΙ 16 ΡΕΥΙ6Ε, Ἡ, Η, ΝΕ, ΝΕ, ΝΗ, 
9]/, Ν, Ν, ΝΕ, ΝΙΗ, Ν, ΙΝ, ΦΑΟΒΙΕΙΟΕ 


Τό ένθετο µε τις λύσεις των 12 ανεπίιτον που υπήρχε στο προηγούμενο τεύχος του ΡἰκοΙ, πιστεύω. να ικανοποίησε και τους 


πιο απαιτητικούς φίλους των περιπετειών. Οσοι. γία διάφορους λόγους, δεν αγοράσατε το Πασχαλινό τεύχος τοι! ΡΙχοΙ 


φροντίστε να το προμηθευτείτε αµέσως. Το ένθετο µε τις λύσεις δεν ιπορεί να λείπει απὀ το αρχείο κανενός «4 ΝΕΠΙΙΓΕΙ. 
Αυτὸν το µηνα συνεχιζουµε, παρουσιάζοντας τη λύση του "ΤΠε Ιπεπεαϊβίε Ημίκ”. που κυκλοφορεί για ὀλους 
τους τύπους των κομπιούτερ. 


ΕΒ06, ΤΑΚΕ ΑΌΕ ΕΒΟ6, ΤΑΑΝΟΡΟΗΤ 
ὐύΑΌΕ ΕΒΟΘ, ΤΑΚΕ ΕΜ», ΤΗΑΝΟ9ΡΟΒΤ 
ϐ6ΕΝ», Ν, 9ΙΝ, ΝΗΗ, ΝΕ... 


οι Μαρίνος Μεϊμαράκης 
και ΜΙχάβης Σαρρής ρωτούν 


Ξεκινάς δεμένος σε µια καρέκλα 
ΒΙΤΕ ΙΡ, Ι.00Κ, ΒΕΛΌ 5ΙΟΝ, ΤΑΚΕ ΕΜ, 
ΤΑΚΕ ΕΑΝ, ΕΑΣΤ, ΒΕΛΌ 9Ι0Ν, ΡΗΕΣ5 
ΒυΤΤΟΝ, ΒΙΤΕ ΙΡ, 40 ΤυΝΝΕΙ., ΤΑΚΕ 
ΘΕΜ, ΙΙΕΤ ΒΟΜΕ, ΤΑΚΕ ΘΕΜ, Ρἱᾷ ΗΟἱΕ, 
60 ΗΟἱΕ, ΡΙ8 µέχρι να βρεις ἑνα ᾷ6πι, 
ΤΑΚΕ ΘΕΜ, υΡ, ΕΛΦΤ, ΒΕΛΏΌ 5ἱ6Ν, 
ΡΒΟΡ ΕΜ, ΡΒΟΡ ΕΜ, ΡΒΟΡ ΔΕΝ, 
ΒΒΟΡ ϐΘΕΜ, 900ΒΕ (29/100), Τώρα κάνε 
ΦΑΥΕ τη θέση σου. Πήγαινε 80υΤΗ 
µέχρι να φτάσεις το ΟΠΙεί Εχαπῃε(ς 
Ο/ῇοε, Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΟΚ, ΤΑΚΕ ΘΕΜ, 
60 Ρ00Β, ΒΒΟΡ ΕΜ, 900ΒΕ (29/00), 
Κάνε ξανά ΘΑΥΝΕ και πήγαινε πάλι 
50υΤΗ, µέχρι να φτάσεις στο 5θοοπά 
ΠΕΙ (θα δεις ἑνα απ]. ΕΤ ΔΕΜ, ΡΙ 
ΗΟἱΕ, 40 ΗΟἱΕ, Όἱ6. µέχρι να βρεις ένα 
4µπι, ΤΑΚΕ ΘΕΜ, υΡ, ΙΕΤ, ΡΟΜΕ, ΤΑΚΕ 


ή ἠύδη του... 


«ΤΗΕ ΙΝΟΝΕΡΙΒΙΕ ΠυΙΚ’ 


στο Ι.ΑΓΓΥ ΙΙΙ τι πρέπει να κἀνουν 
µε τη ΒάΠΙΟΙ και ποιο είναι το δώ- 
ρο που ζητά η Ραϊι. Στη ΒαπΙ, 
αφού ἐέχεις κάνει γυμναστική, 
έχεις πλυθεί, σκουπιστεί και αρω- 
µατιστεί, Ι.0ΟΚ ΝΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΝΟΜΑΝ 


ΘΕΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΜ (βλέπεις το Πε 
πιβδΠ], 40 ΡΟΜΕ, ΙΝΕΦΤ (βλέπεις τις 
ΚήΓ Όθθ5 Και ΤΟ ΜΙ6 πιβοἩ], ΕΑΦΊ, ΒΙΤΕ 


μΗΡ, 40 ΤΗΝΝΕΙ., ΝΙΑΝΕ ΕΑΝ, ΑΤ ΜΕΡΗ, . 


60 ΡΟΜΕ, ΝΕΡΤ, ΤΑΚΕ ΙΝΑΧ, ΕΑ5Τ, 
ΒΙΤΕ ΙΡ, 60 ΤΗΝΝΕΙ., ΕΛ5Τ, ΡΒΟΡ 
ϐΘΕΜ, ΡΒΟΡ ΘΕΜ, ΡΒΟΡ ΘΕΜ, 300ΒΕ 
(47/100). Ξανακάνε ΦΑΝΕ τη θέση σου. 
Ξαναπήγαινε 90ΥΤΗ, µέχρι να φτάσεις το 
ἴπιά {8ἱ4 (θα δεις τα απὶ-ιἠς στα γραφικά, 
ενώ περιγράφονται σαν ἴΠγ Ποίρς). Μόλις 
φτάσεις ΤΑΚΕ ΕΜ, ΕΛΦΤ, ΡΒΟΡ ϐΕΝ, 
Φ60ΒΕ ([52/100). Ξανά ΦΑΥΕ και πήγαινε 
πόλι ΦΟυΤΗ στην απἰ’ν τοποθεσία. Ρἱ6 
ΗΟἰΕ, 60 ΗΟἱΕ, ΡΙ6 µέχρι να βρεις το 
0επι, ΤΑΚΕ ΘΕΜ, υΡ, ΕΑ5Τ, ΒΒΟΡ ΘΕΜ, 
Φ60ΒΕ (58/100). Ξανακάνε ΦΑΥΕ και 
πήγαινε Φ0ὐΤΗ στην απηιῇ! τοποθεσία, 


ΗΕΙΡ ΜΙΤΗ ΥΙΡΕΟ. Τώρα πια πήγαινε 
στη σπηλιἁ που εἶναι αριστερά 
απὀ εκεί που κόβεις το γρασίδι. 
Βρες το άνοιγμά της, µπες µέσα 
και σώσε. Τώρα 6ΕΙ ΕΙΟΝΕΒΕ (βό- 
ρεια και αριστερά), ΜΑΚΕ Ι.ΕΙ. Αυτό 
είναι το δώρο που θέλει η Ραἰίί, 


οι Κώστας Παπακων- 
σταντίνου, Κώστας Κοπα- 
γιάς και θεµιστοκῆής ΟΙΚο- 
νόμου ρωτούν στο ΗΘΓΟ” 
Ωυεςί πού θα βρουν το ϱἰονίηᾳ 
ᾷ6ΠΙ. Από την είσοδο της πόλης 
πήγαινε δύο οθόνες δεξιά, µια βό- 
ρεια Και µια δεξιά. Εδώ στο γίγα- 
ντα ΑΘΚ ΑΒΟυΤ ΒΛΒΘΑΙΝ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ 
ΕΒυΙΤ5. Γύρνα στην πόλη και στο 
κορίτσι - Κένταυρο ΒΟΥ ΕβυΙΤ5 πέ- 


ΡΕ ΡΟΜΕ, ΕΑΦΤ, για να αποφύγεις τα 
μυρμήγκια. Ξανακάνε ΦΑΝΕ και πάλι 
ΦΟυΤΗ στην αΠίΗΠΙ τοποθεσία, ΤΑΚΕ 
ϐΘΕΜ, ΕΑΦΤ, ΡΒΟΡ ΘΕΜ, 9600ΒΕ (64/00), 
Ξανακάνε ΦΑΝΕ και πάλι ΔΟυΤΗ στην 
8η Η τοποθεσία, 80 90ΜΕ, ΤΑΚΕ ΘΕΜ, 
ΝΕΦΤ, ΤΑΚΕ ΕΜ, ΒΙΤΕ ΙΡ µέχρι να 
δεις τον Ό/ 9ἱ/4Πᾷ8, ΒΙΤΕ ΙΡ, ο η 
ΦΙΙ8η08 δείχνει το α5θῦο8/4, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΣΕΒΟΛΡΒῦ, ΡΙ 08 ΟυΤι ΕΤ, ύ8Ε ΜΝΑΧ, 
ΒΙΤΕ ΙΡ, ΑΞΚ ΦΤΗΑΝΘΕ µέχρι να σου 
πει ΒΕΠΠΕΠΙΟΕΓ ΠΙ(Ιἰπιαίς, ΒΙΤΕ ΙΡ µέχρι 
γα φύγει ο ΌΓ 9{πᾷ8, Ι.00Κ, ΕΤ ΕΜ, 
ΘΕΤ ΑΧ, ΕΛΞΤ, ΒΙΤΕ ΙΡ, 60 ΤΗΝΝΕΙ., 
ΕΑΦΤ, ΒΒΟΡ ΘΕΜ, ΡΒΟΡ ΔΕΜ, ΡΒΟΡ 
ϐΘΕΜ, 960ΒΕ (82100), Κάνε 5ΑΝΕ και 
πήγαινε 5ΟΥΤΗ µέχρι να βρεθείς στο [ιΦὶ 
Ί8ἱά (όταν κάνεις ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΜΕ δεν θα 
δεις οὐτε το απἰἠη, οὖτε το Πηρθ!), 80 
ΡΟΜΕ, ΒΙΤΕ ΙΡ (µην πατήσεις θἰυ], 
Υ/ΕΦΤ, ΒΕΜΕΜΒΕΗ ΝΙΘΗΤΗΛΒΕ, ΙΕΞΤ, 


ΡὺΙ. ΒΙΝΔ, Ι.00Κ (µια τρύπα στο 


ἐδαφος], ΕΑΡΊ, ΒΙΤΕ ΙΗΡ, 60 ΤυΝΝΕΙ, 
ΕΑΦΙ. Ξανά στη Ευ22γ Άρα. Κάνε πάλι 
ΦΑΥΕ και ΒΕΜΕΒΕΗ ΝΙΘΗΤΜΛΒΕ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΤ Ε6Δ, ΒΕΜΕΝΜΒΕΗΒ 


ντε φορές, ώστε να Ίχεις 50 μήλα. 
Γύρνα στο γίγαντα και ΙΝΕ ΕΒυΙΤ5 
Αυτός σου δίνει το ΟΙονπῃ αθπῃ 


ο Χρήστος Μπέβος ρωτά 
στο ΒαΓαά:5 Τα[θ -Ί τι πρέπει να 
απαντήσει στα Πι8βίο ππουίης που 
συναντά στο ΚγΙθαΓαΠ᾽5 Τον/6Γ. 
Στο πιουίῃ που ρωτά "Ναπι ἴπθ 
0Π6 οἱ οοἱᾶ, {οΓθίοἰα, ἰνιοίοια”, η 
απάντηση είναι 9ΤΟΝΕ 40ἱΕΜ. Στο 
πιομίῃπ που ρωτά '"Ναπιο ἴπθ 
εηαεἰθ5ς ΟΥΙΝΑΥ”, η απάντηση εἶναι 
ΡΙΝΙ5ΤΕΒ. 


ο Γιάννης Μαργαρπσα- 
ΝάΚΠς ρωτά στο ίδιο αἀνθηίμθ 
τι απαντά στο γέροντα, στο 
ΗαΓκγπ’ς 08516, ο οποίος τον ρω- 


ΝΙΘΗΤΜΛΒΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΜ. (βλέπεις 
τα ο/αἰοῃ ΠΙΙΚ], ΒΕΜΕΜΒΕΗ 
ΝΙΦΗΤΜΛΒΕ, Φ6ΒΛΤΟΗ Λι, 40 
6ΒΛΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ 6Λ6Ε, ΤΑΚΕ ΘΕΜ, 80 
6ΒΑΕΚ, 60 ΗΟἱΕ, ΕΑΦΊ, ΒΙΤΕ ΙΩΡ, 60 
ΤΗΝΝΕΙ., ΕΑΦΤ, ΒΒΟΡ ΕΜ, 500ΒΕ 
(88/100]. Κάνε πάλι ΦΑΝΕ και Ρἰυ4 
ΒΛΡΡ, ύ9Ε ΑΧ, ΗΟΙ0 ΝΟΡΕ. Πήγαινε 
πόλι ΦΟὐΤΗ µέχρι να φτάσεις στην απί- 
ΠΙΙ τοποθεσία, ΙΝΛΙΤ µέχρι να δεις Τα 
μυρμήγκια, 6ἱ08Ε ΕΥΕΒ (δεν μπορείς να 
βλέπεις, έτσι πρόσεχε), ΔΕΙ ΑΝΤΡ, ΕΛ5Ί, 
ΝΟΒΤΗ, 40 6ΒΛΟΚ (ο Απὶ Μαη ελέγχει 
τώρα τα μυρμήγκια), ΟΡΕΝ ΕΥΕΡ, ΕΤ 
ΕΜ, 60 6ΒΛΟΚ, 40 ΗΟἱΕ, ΕΛΣΊ, ΒΙΤΕ 
Ρ, 40 ΤΗΝΝΕΙ., ΕΑ5Τ, ΡΒΟΡ ϐΕΜ, 
ΦΟΟΒΕ (84/104). Εχεις βρει τα {6 8/5 
Και τώρα μένει το Βί0-6Πι. Ετσι, ΝΟΒΤΗ, 
ΤΑΚΕ ΒΙ0, 40 ΗΟἱΕ, ΕΑ5Ί, ΒΙΤΕ ΙΡ, 40 
ΤΗΝΝΕΙ., ΕΑΦΤ, ΡΒΟΡ ΒΙ0, 500ΒΕ 
10/00. 

Εμφανίζεται ο: 0ΠΙ6{ Εχαπίῃθ: και 
σου δίνει το ρᾶδδΜΟΙ 'ΛΒΙΑ’, Οι ἑξοδοι 
απὀ τη Ευζζγ Αιθᾶ εἶναι (8Π6ΟΠΙ, εκτός 
απὀ τη ΝοΟΠΠ. Γι) αυτό χρειάζεται να 
Κάνεις Κάθε φορά 9ΑΝΕ. 
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ΛΡΥΝΝΤΟΝΗ 


ὁ 9.609. 


τά το ὀνομα µιας ταβέρνας. Η 
απάντηση είναι 9ΚυΙΙ. ΤΑΥΕΒΝ, Ρω- 
τά επίσης τι απαντάς στο Ππαβίο 
πιουίῃ, στο Μαηφα: | 6νεἰ 2, που 
ρωτά "ΤΜΟ 5πΠαρθς γοι[5, απά 
0Π68’5 ἄΓουΠ6, 5ρθᾶΚ ἴπεθ 5Παρθ 
8Π Ίπαι {ουπα”. Η απάντηση εἶναι 
ΟΒ6ΙΕ. 


ο Μιχάλης Παπαδάκης 
ρωτά, στο ἰδιο αἀνθηίμ(θ, πού θα 
βρει τις σκάλες που οδηγούν στο 
50 επίπεδο του ΜαηΦαΓ. Στο επί- 
πεδο αυτό θα ρωτηθείς για το 
όνομα του μεγαλύτερου (πιο ἐνδο- 
ξου) γιου του ΟαάΙΠ. Η απάντηση, 
όπως λέει ένα μήνυμα στο 96Ν/6Ι 
Ιθνθὶ 2, είναι ΤΗΘΒ. Θα ανταµει- 
φθείς μ᾿ ένα »πιαἰ, 5ἰαϊμθ. Θα τη- 
λεμεταφερθείς στο βορειοδυτικό 
τµήµα του επιπέδου, ὁπου όλοι οι 
τοίχοι μετατρέπονται σε πόρτες 
και όλες οι πόρτες σε τοίχους!!! 
Συνέχισε ναςί και θα ξανατηλεµε- 
ταφερθείς στο νοτιοδυτικό τµήµα 
αυτού του επιπέδου. Εδώ θα βρεις 
τις σκάλες που οδηγούν στο 5ο 
επίπεδο. 


Ο Αρης Τσάκος ρωτά στο 
ίδιο αἀνεπίμτθ, στο Πα(κγπ)ς 
6ᾳα5ίἱ6, Ιθν6ἱ 2, τι απαντάς στον 
οἱά πῃ8η που ρωτά "Όηπος Ππᾶη 
ἰΝθΘ, ΠΟΝ ΙΙΝΙΠᾳ ἀθαίη Ιπ ἀπηκείῃ 
Ρἱοσᾷ, απα 5ἴθαίθείῃ 0Γ8αἰΠ’,. Η απά- 
ντηση εἶναι ΥΑΜΡΙΒΕ. Μετά τηλεμε- 
ταφέρεσαι σ᾿ ένα δωμάτιο όπου 
βρίσκεις το {αὶ 5αµα[6 οἱ 5[ ναι. 


ο Γιάννης Χατζηδήµος 
ρωτά στο |.ΙΓΥ ΙΙΙ πὠς παίρνει τα 
20 δολάρια απὀ την ΤαΝΠΙ, για να 
τα δώσει στο καζίνο. Εχοντας τα 
Ἠοοά και ΚΠΙΘ, τύπωσε ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΚΝΙΡΕ. Εξω απὀ το καζίνο στις 
σκάλες. ΔΗΛΒΡΕΝ ΚΝΙΕΕ ΟΝ 91ΛΙΒ», 
6ΛΒΝΕ 000. Πήγαινε στην οθόνη 
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μον 


λά νε όγεςςρή νι (οἱ ους ἀπό ϱἱ(Ἅλεςς. : 


Μλοἳ ον) Νε] 


Ρ]εὰσε 5η ήν (0ὐρ0η Ίο ἱεψεὶ 9 ζοπρυτίπφ, 0 Βοχ 19, Μεσίοη-συρε-ἤόγε, [οι 


ὁ {1ο (Ἰροὴρει, 
ΜλοΙ που) νε] 


Ρ]εάσε 5ενά δν (ὀυβοη 1ο ἰενεὶ 9 ζοπρυτίπφ, Ρ0 Βοχ 19, Μεσίοι-συρεςμγε, {0 


ὃ {1ε (νελεεί, 
λοϊ κου) Του 


έξω απὀ το 0αἰθ΄5 5ΠΏοΝ και Ι.00Κ 
0ΒΑ59, 6ὐΤ ϐΒΑ5» ἨΜΙΤΗ ΚΝΙΡΕ, 
ΝΕΑΝΕ 0ΒΛ95. Πήγαινε στις καμπί- 
νες πίσω απὀ το καζίνο και ΙΝΕΛΒ 
ΘΚΙΒΤ. Τώρα σαν ιθαγενής γύρνα 
στην παραλία που είναι η ΤαννΠΙ. 


ο Γιώργος Κωτσονάρος, 
στο ἰδιο αἀνθπίμ[θ, ρωτά τι Κάνει 
στο μαγαζί του Ὀαίθ. Σαν Ραίί 
στον πορτιέρη ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 60υΝΤ 
ΤΙΡΕ, ΙΥΕ ΤΙΡΦ. Μέσα στο ἀδειο 
τραπέζι 9ΙΤ. Μόλις ο Ώαἱε σου πε- 
τάξει τα ρούχα του, ΤΗΒΟΝΗ 
ΡΑΝΤΙΕΟ Τ0 ΒΛΙΕ. Οταν έρθει κοντά 
του. Ι00Κ ΡΑἰΕ, ΤΑΙΚ ΡΑἰΕ, ΑΞΚ 
ΗΕΙΡ, ΙΕΑΝΕ. Αυτά που σου λέει 
σημαίνουν να διαβάσεις το ππαπυα[, 
όπου ρητά αναφέρει να µην µπεις 
στο Ώαπιροο-{οΓθςί, αν δεν έχεις 
νερό, αλλιώς θα πεθάνεις. 


ο Πέτρος Οικονοµόκος 
ρωτά πώς να ξεκινήσει το ΒΙ66Ι’5 
Βενεπσθ. Απὸ την αρχή: ΕΤ 
606615, ΝΕΛΗ 0066ἱΕ5, Ν, Ε, Ε, Ὀ, 
Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΙΝΚ, ΕΤ ΜΕΡΙΚΙΤ/ΒΕΙΙ, 
ΧΕΑΒ ΜΕΡΙΚΙΤΙΒΕΙΤ, υΡ, ΕΟΒΕΙΒΙΥ 


ΒΕΜΟΥΝΕ ΒΑΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΕΟΙΚΙΤΙΒΕΙΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΌ ΒύυΤΤΟΝ (Μπιυδη!), 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΘΒΕΕΝ ΒυΤΤΟΝ (ροἰεἰη), 
ΡΗΕΣ» ΒΕΌ ΒΟΤΤΟΝ, ΒΕΝΌῦ ΒΑΒ, 
ΒΕΜΟΝΕ  ΜΕΟΙΚΙΤΙΒΕΙΙ, ΤΗΒΟΝ 
ΜΕΡΙΚΙΤΙΒΕΙΤ ΤΗΒΟυΘΗ ΠΙΝΡΟΗ, 
ΒΕΜΟΥΕ »υ!Τ, ΤΗΒΟΗ »υ!Τ ΤΗΒΟΨΘΗ 
ΥΙΝΟΟΗΗ, Ν, ΘΕΤ 9υ1Τ, ΝΕΛΒ »υΙΤ.., 


ο Βασίῆης Ευστρατιά- 
δῄς ρωτά στο {αποθίοί τι πρέ- 
πει να κάνει για να λυθεί η πο- 
λιορκία στο ΤΙΠί8εΙ. Εχοντας πά- 
ρει πιο μπροστά οπωσδήποτε το 
Ππαίρ απὀ το γίγαντα, πήγαινε στο 
ΝΙΙΘά Γο8ά. Περίμενε το οσα να 
έρθει. Αμέσως ΕΝΤΕΒ 0ΛβΤ, κι έτσι 
περνάς τους 9θηΠίήθ5. Στην παρα- 
λία 0ὐ1, ΕΜΡΤΥ 6ΛυΙΡΒΟΝ, ΡὺΤ 60Αι. 
ΙΝ 6ΛυιΡΒΟΝ, ΕΤ 6ΑυΙΡΒΟΝ, υΡ, 
ΡὺΤ 60Λἱ.5 ΟΝ 8ΑΙἱ5. Εβαλες φωτιά 
στα πλοία. Τώρα γύρνα στο 
ΤιπίαΦεἰ, όπου η πολιορκία έχει 
λυθεί. Στη φυλακή. ΙΝΕ ΗΛΗΡ ΤΟ 
ΤΒΙΦΤΑΝ, κι αυτός θα σε βγάλει 
έξω. Για να πάρεις το Πᾶιρ από 
τη γοργόνα, μόλις τη βρεις στη 
θάλασσα, κι έχοντας τουλάχιστον 


έναν ιππότη µαζί σου, τύπωσε 
ΚΝΙΘΗΤ, ΙΑΙΤ, ΕΑΡΤ σε µια εντολή, 
και µετά ΘΕΤ ΗΛΒΡ. 


ο Σάκης Παρτσαβίδης 
ρωτά στο Ὠ6/86-νυ Ι τι κάνει, 
αφού έχει επισκεφθεί το ιατρείο 
και το γραφείο του. Γύρνα στο ϱ4: 
και πήγαινε στο νεκρό. Στο ταξί 
δώσε τη διεύθυνση 1060 ΡΕΟΒΙΑ 
ΦΤΒΕΕΤ ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΌΥ για να θυµη- 
θείς την ιστορία του Και ΟΡΕΝ 9ΛΕΕ. 
Ο συνδυασμός εἶναι 39-24-06, 
όπως γράφει το χαρτί απὀ το 
µπανγκαλόου. Τώρα ΕΙ ΕΟΙΡΕΒ, 
6ΕΤ ΚΕΥ. Κατέβα στη µερσεντές 
έξω απὀ το µπαρ, πήγαινε στο 
πορτ-μπαγκάζ και ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ Τ0 
Ρ00Β. Βγάλε την ταινία απὀ το 
στόµα της γυναίκας ΟΡΕΒΑΤΕ ΥΙΛΙ. 
Τ0 ΦΥΒΙΝΘΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ 9ΥΒΙΝΟΕ Τ0 
ΝΟΜΑΝ. Μαθαίΐνεις µια νέα διεύ- 
θυνση. 


Τέλος, ο Δημήτρης Χα- 
νιωτάκης, στο Ηετο Ωὐθ5!, 
ρωτά πού θα βρει το δακτυλίδι της 
µάγισσας, και πώς θα σκοτώσει 
τον Κοβοἰά. Σαν πολεμιστής έξω 
απὀ την καλύβα της ΗθαίεΓ, θΕΤ 
ΒΟΟΚ5, ΤΗΒΟΝ ΒΟΟΚ, µέχρι να πε- 
τύχεις τη φωλιά στο δέντρο. Στον 
Κοροἰά τύπωσε ΕΙΘΗΤ και πολέμη- 
σέ τον (µε τα πλήκτρα). Πρέπει να 
σαι αρκετά δυνατός για να νική- 
σεις. Αφού τον σκοτώσεις ΘΕΤ ΚΕΥ. 
Γύρνα στην αρκούδα και ΕΒΕΕ 
ΒΕΛΗ 

Αυτά προς το παρόν. Μέχρι 
τον άλλο µήνα, µην ξεχνάτε να 
γράφετε τα πλήρη στοιχεία σας 
και µέσα στο γράμμα, καθώς επί- 
σης Και να εσωκλείετε ένα γραμµ- 
µατόσηµο, αν θέλετε να έχετε µια 
γρήγορη απάντηση σπίτι σας. 


1ΗΠΟΜΑΟ ΟΕΊΤ 


ΠΟΜΕ 6ΟΜΡώΤΕΗ ΘΟΕΤΝ/ΑΗΕ 


ΑΤΑΛΝΙ 5Τ--»- 


ΕΑΤΕΣ’ 
ΡΙ Ε . ΑΜΙΟΑ ΔΡΑ(Ε Α(ςΕ 
ΡΙΑΥΕΕ ΜΑΝΑΟΕΕ ΚΑΙΝΒΟΝ ΝΑΚΕΙΟΚ 
ΡΕΑΟΦΟΝ)5 ΙΑΙςΝ ΡΙΚΑΤΕΟΙ 


Ε-1ό ΟΜΒΑΤ ΡΙΙ ΟΤ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤΙ ΡΙΑΥΕΚ ΜΑΝΑΩΕΚ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙΕΕΒ ΟΕ ΥΕΑ 2 ΠΙΟ) ΤΕ ΑΗ; ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ΠΠ] 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ  ΜΑΝΑΕΟΕΕ 1 ΜΙδΙΟ ΕΝΙΙΟΗΤΜΕΝΤ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΜΑΝΑΩΕΕ 2 
ΣΡΙΤΕΙΕΕ 40 ΕΑΟΙ Ε᾽Σ5 ΚΙΡΕΚ 
ΙΝΡΙΑΝΑ Ι0νΝΕςΣ5 ΟΚΑΖΥ 6ΑΕ5 


ΝΕΥΡΕΙ ΑΡΗ 


ΙΤΑΙ Υ 90 ΑΙΣΚΕΤΑ ΙΤΑΙΥ "90 
ΗΟΝΤΕΕΑ ΚΠ 1 ΕΚ ΜΙΡΝΙΝΤΕΚ 
ΒΙΑΟκΚ ΤΙσΕΕ ΑΜΙΟΑ 590... 125.000 Ε-29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 
Ε-ΜΟΤΙΟΝ (5ΡΗΕΕΙςΟΙ.Ε) ο... ΒΙΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 
χ-ουτ : ΙΝΕΕΣΤΑΤΙΟΝ 
ΜΝΗΜΗ 512 µε ρολόι 
ΜΑΝΗΟΝΤΕΑΕ ΝΕΝ ΥΟΕΚ ΜΝΗΝΜΗ 23 ΜΒ ΗΙ4ΗΝΑΥ ΡΑΤΚΕΟΙ, Π 
Τν 5ΡΟΒΊ5 ΒΑΣΚΕΤΒΑΙΗ, ΗΑΚΡ ΡΙΦΚ ΚΑΙΝΒΟΝ Ι5ΙΑΝΏς 
ΙΤ ΕΑΙΟΟΝ Ε-Ιό ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΛΙΚΑ 


ΕΑΙΟΟΝ ΜΙΣ5ΙΟΝ 41 
1057 ΡΑΤΚΟΙ, 
“δαµυκαι 


ΑΤΑΛΙ 5ἵΤ 
ΠΡΟ-ΠΟ Ι 
ΦΕΕΝΙΟΕ ΓΙΑ 


ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΝΙ 5Τ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΠΙΡΟΣΩΠΟΙ 
ΑΓΓΛΙΚΩΝ 5ΟΕΤΥΑΕΕ Ηοῦςες 


ΣΟΛΩΜΟΥ ὅ0 ΑΘΗΝΑ 106-δ2 ΤΗΛ/ΕΑΧ 46.15.3462 


ΓΛΜΕΙ ΟΤ ΥΛΒΒΙΟΒ» 


(2ΡΕΟΤΗυΝ) 


Το παιχνιδάκι αυτό μάλλον θα 
ξαναγυρίσει στο προσκήνιο, αφού 
γνωστή µάρκα τσιγάρων (ΤΟ 
ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΥΓΕΙΑΣ ΠΡΟΕΙΔΟ- 
ΠΟΙΕΙ: ΤΟ ΚΑΠΝΙΣΜΑ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ) σκοπεύει να 
δίνει ένα ΟαπιθΙοί Λ/αΓΠΟΙ5 µε κάθε 
αγορά τουλάχιστον δύο πακέτων. 
Εκείνα που έχετε να κάνετε εσείς 
είναι τα εξής: 

Κατ' αρχάς πληκτρολογήστε το 
Ιδίίπᾳ Ί και σώστε το σε µια κενή 
κασέτα, µε ΦΑΝΕ "Οαπιίοί” ΙΙΝΕ 
1, Στη συνέχεια, πληκτρολογήστε 
το ΙδΙίΠᾳ 2 και δώστε ΒΟΝ. Είναι 
τώρα η σειρά των ἀαία. Πληκτρο- 
λογήστε προσεκτικά κάθε σειρά 
αριθμών, δίνοντας στο τέλος και 
το ΟΠθοκδυπΙ για τον έλεγχο. 
Μόλις τελειώσετο την εισαγωγή 
των αριθμών, δώστε 9ΑΝΕ 
"οαπιθιοί” ΟΟΡΕ 24490285 για να 
σωθεί ο κώδικας στη λευκή κασέτα, 
ακριβώς πίσω απὀ το ΙίΙΠ Ί. Η 
επέμβαση εἶναι έτοιμη τώρα. Κάθε 
φορά που θέλετε να παίξετε το 
παιχνίδι µε άπειρες ζωές, βάλτε το 
γα φορτώσει. Μόλις φορτωθεί το 
Ιο8ά6:, στην οθόνη θα εμφανιστεί 
το μήνυμα “ΟΑΜΕΙ ΟΤ ΜΑΒΒΙΟΒς 
ΑΒΙΟΙΑΡΟΕΤ υκ”. 

Μετά θα φορτωθεί ένα μικρό κοµ- 
µάτι απὀ Ὀγίθς, και το Ιο8άθΙΓ θα 
αναβοσβήνει µε χρώματα πράσινο, 
κίτρινο και κὀκκινο. 

Σταματήστε το κασετόφωνο και 
κάντε (ο56ἱ στον υπολογιστή. Μετά 
το (656ἱ βάλτε την κασέτα που 
έχετε ετοιμάσει, Και µόλις φορτω- 
θούν τα δύο Κομμάτια, το ὈοΓά6ί 
θα αρχίσει πάλι να αναβοσβήνει µε 
κόκκινα, πράσινα και Κκίρινα χρώ- 
µατα. Σ᾽ αυτό το σηµείο βάλτε την 
πρωτότυπη κασέτα στο σηµείο που 
τη σταµατήσατε, Και μόλις το παι- 
χνίδι φορτώσει, θα έχετε άπειρες 
ζωές. 

Να όµως τα Ιἰδίπῃς. Προσοχή στα 
ἀαίᾶ; 
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1ΒΕΝ ΟΑΝΕΙ.ΟΤ ΝΛΒΒΙΟΗΣ 


ΗΡΤΙΝΕ 1 

19 ΒΟΒΡΕΒ 0:ΙΝκο:ς 
ΙΕΑΒ θ0945:1.0Α0 'Ὅολυ : 
ΒΑΝΡΟΜ 

ΙΖΕ 9Η 24500 


ΤΙΝΑ 2 

161 ΕΑΒ ΝΑΙ. “24489:ΡΟΚΕ ΝΑΙ. 
«29658ΝΑΙ. “10” 

ΊΦΡΕΕ ΕΝ Η(ΑΦ ΝΑΙ “Ί6"(ο0ῦΕ 
(ΑΦ(ΝΑΙ. "Τ} ΝΑΙ. “48” νλι 7" 
(ΑΦ(ΝΑΙ. “1.9 })ήσΟῦΕ (ΑΦΙΝΑΙ. 
«ΝΑΙ. "48"ΝΑΙ. Τ"(ΑΦΙΝΑΙ. 
229) 

20 ΕΟΒ ΕΞΝΑΙ. “24490”Τ0 ΝΑΙ. “2 
4ΤΤΟ”5ΤΕΡ ΝΑΙ "1 

30 6ἱ5 :ΡΒΙΝΤ ΑΤ ΝΑΙ. 21”ΝΛι. 
“ΟΕ:ΙΝΡΟΤ ΓΙΝΕ ΑΦ 

501. ΕΤ ΤΞΝΑΙ. “9"ΕΟΒ ΝΞΝΑΙ. 0 
“ΤΟΥΝΑΙ 'Τ” 

60 ΡΟΚΕ ΕΑΝΙΕΝ Η(ΑΦ):Ι.ΕΤ Τ-Τ. 
:ΝΕΧΤΝ 

70ΙΝΡυΤ “ΟΗΕΟΚΦύΝ- 2'ΟΗ:ΙΕ 
ϱΗ«οΤ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ Αἴ ΝΑΙ. 

“1ϱ ΝΑΙ. 

“123 ΕΙ ΑΦΗ ΝΑΙ. “Τ’ἘΒΒΟΒ”ΒΕ 
Ερ ΝΑΙ “Τ0ΝΑι "00 Το ΝΑΙ. "3 
3 

80 ΝΕΧΤΕ 


μΣΤΙΝΕ ὁ 

24490 0021000022ΑΛΌ2(3 642 
24498 Α8Ο52118601151ΕΕ 871 
24506 01ΑΕΟΘΕΌΒΟΞΤΦΕΡΕ 961 
24514 11001Β00219065600 748 
24522 51ΕΕΊ 0040219065 695 
24590 01001ΒΕΌΒΟΞΤΟΕΕΕ 819 
24598 0021608781 16047200 1106 
24946 5ΊΕΕΞΤΦΕΕΕΡΟΖΊΒΑ 1148 
24594 ΕΒΊ196190051ΕΕὀ7 959 
24562 3ΕΕΕΡΌ2Ί9065Ί1ΕΕ 1072 
24570 0060051ΕΕΊ110ΡΕ2Ί 862 
24578 906501ΕΕΟΟΕΡΒΟΖΙ 9931 
24586 40Ε7967621Β6Ε796 983 
24594 0163ΛΒ2ΡΕΒΘΟ9Ί408 875 
24602 Ί9ΕΦΦΕΟΘΟΘΕΕΖΊ3Ε 896 
24610 08ΕΡΟΒΕΕΊΕΕΘ20Εθ 1246 
24618 024ΕΒΕΟΘΟΟΡΕΊΕΕΟΟ 1197 
24626 ΕΑ2Ί150410ΕΕ2ΒΤ6 745 
24634 ΒΞΟΟΕΦΟΡΌΡΕΕΔΞΟΕΒ 1426 
24642 0695 0ΡΡΡΕΕΔΟΕΦΘΕ 1181 
24650 06ΒΘΞ0ΕΟ2420ΕΊ106 969 


ἴ 


24658 Ο90ΡΕΊΕΕΦΟΒΟΡΤΘΕΕ 1921 
24666 Ώ430Ε40ΡΕΊΕΕΟΟΤ9 1518 
24674 ΕΕΟ24Ε2Θ00066ΡΊ18 592 

24682 ΊΕ082007400ΕΡΌΤ5 479 

24690 0018070ΒΊ1Α0 6079 745 
24698 ΊΕΔΕ131807007Ε00 507 

24706 Α060ΌΌ23ΊΒΟΒΟΘΟΕ 868 
24714 2Ε0ΊΟΡΡΡΕΕΟΌΟΘΕΟΕΣ 1218 
24722 ΒΘ6ΟΒ15060Ρ30Ε376 1034 
24790 ΑΡΘΤΤΑΒΞ2Ό6ΟΒΤΟΡΕ 1190 
24798 01696ΡΕΊΕΕΡΟΦΕΙ2 1175 
24746 3020ΕΡΑΤΟΔ408ΦΕΤΕ 906 

24154 ΡΒΕΕΊΕΡΟΑΦΕΘ2028 1183 
24762 ΕΦΤΘΕΕΕΟΔΕΕΘΟ7ΕΘ 1416 

24770 0803ΕΕΞ7ΟΦΟΟΟϱΟΟ 729 


Η επέμβαση είναι του Κώστα Βασι- 
λάκη Και - βέβαια - προσφορά του 
ΡΗΤ. Μας ἰΠαπχ. 


γΙΟΤΟΒΥ ΒΟΛῦ 


(ΑΜΟΤΗΑΌ) 


Για να κάνετε την επέμβαση αυτή, 
θα χρειαστείτε ένα ἀῑ5Κ ΠποπίίοΓ και 
βέβαια το παιχνίδι. Στο ἴταοκ 11, 
φθοΐοί 01, αἀάί6ςς 256 μπαίνει ο 
αριθµός των ζωών που θέλετε να 
έχει ο ρἰ8γθ6ί 1 (1-259). Στο ἴδιο 
(ΓαοΚ. και 56οἱοΓ, αλλά αάάίθ5ς 26, 


μπαίνει ο αριθµός των ζωών του 


ρἰγθ: 2 (πάλι 1-255). 


0ΡΕΒΛΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΡΟΙΤ 


(ΑΜΙΟΛ) 


Αν έχετε πονοκεφαλιάσει µε αυτό 
το παιχνίδι, ἐχούμε τη λύση. Φορ- 
τώστε την Απιφα Βαδίο και πλη- 
κτρολογήστε το παρακάτω ΙΙδίπα: 


19ΛΙΜ οΟΡΕΟΩ(255) 

20 ΕΟΒ ΝΞ0ΤΟ 95 

30 ΒΕΑΌ ΑΦ :Α - ΝΑΙ. (“3Η”.Α9) 
40 ΟΟΌΕΟΩ(Ν)ΞΒ 

50 ΝΕΗΤ Ν 

60 ΟΗΕΒΤ-ΝΑΒΡΤΗ(ΟΟΡΕΟΜ(0)) 
65 ΑΙ. ΟΗΕΑΤ 
70ΒΕΜ 

80 ΒΕΜ 

90 ΒΕΝ 


100 ΡΑΤΑ 70ΕΕ, 2078, 0004, 
4ΕΛΕ, ΕΕΒΘ, 2200, 5280, 6772 
110 ΡΑΤΑ 4ΒΕΑ, 00ΕΕ, 3ΑΕ6, 
0400, 4290, 3Α51, 93609, ΔΕΛΕ 
120 ΏΑΤΑ ΕΕΡΑ, 2Α00, 2Α80, 
2840, 0008, 5890, 4295, 4ΒΕΑ 
130 ΡΑΤΑ 0090, ΙΑ8Β5, 0005, 
38756, 0030, 000Α, 41Ε0, 0038 


Φίλοι των ΙογφίίοΚ», γεια σας. Τα ΠΠ 'π᾿ Πρε, πιστά στο ραντεβού τους, 


είναι και αυτόν το µήνα µαζί σας, µε νέες επεμβάσεις για τα αγαπημένα σας 68169. 


Αυτόν το µήνα έχουµε πολύ καινούργια πράγματα. Λοιπόν, ας αρχίσουμε, 


140 ΡΑΤΑ 2Β48, 0006, 41ΕΑ, 
0060, 7000, 7200, 493ΕΑ, 006Α 
150 ΡΑΤΑ 4ΕΛΕ, ΕΕΔΔ, 4Λ80, 
662Α, 7005, 99656, 6126, 7002 
160 ΡΑΤΑ 499, 0007, 0000, 
6116, 3976, 5340, 0030, 2976 
170 ΡΑΤΑ 34856, 4Α69, 0032, 
2976, 9162, 79ΒΑ, 0054, 4ΕΕς 
180 ΡΑΤΑ 00056, 4Ε75, 43ΕΑ, 
0032, 39440, 0016, 2946, 0028 
190 ΡΑΤΑ 42Η9, 00256, 23756, 
0000, 0400, 0024, 3976, 0030 
200 ΡΑΤΑ 0012, 4ΕΕΕ, ΕΕ28, 
7472, 6163, θΒ64, 6973, ΘΒ2Ε 
210 ΏΑΤΑ 6465, 7669, 6365, 
0000, 0000, 0000, 0000, 0000 


Πριν το τρέξετε, σώστε το και 
βάλτε στο ἀΠνθ τη δισκέτα 1 του 
παιχνιδιού. Αν εμφανιστεί κουτάκι 
συναγερμού, δώστε 0αΠοθΙ. Τώρα 
τρέξτε το πρόγραµµα Ὀᾶδίο (με 
ΒυΝ], και µετά απὀ λίγα δευτερό- 
λεπτα η οθόνη θα µαυρίσει. Το 
παιχνίδι θα φορτώσει κανονικά 
τώρα, µόνο που θα έχει άπειρες 
ζωές, 

Το ἰδιο θα κάνετε και κάθε φορά 
που θέλετε να έχετε άπειρες 
ζωές. Η επέμβαση µας ήρθε απὀ 
τον Νίκο "Φαραώ" Μπουραντά. 
Σαλάαμ αλέκουμ. 


Β.ΤΥΡΕ 


(ΜΕΟΑ) 


Οι φίλοι των ᾳ8πιθ οοηςοἰες έχουν 
αρχίσει να αυξάνοται τελευταία. 
Φυσικά η στήλη δεν µπορεί να µην 
ανταποκριθεί στο κάλεσμα των και- 
ρών. Το πρώτο ἵρ µας ήρθε απὀ 
τον Αντώνη Αγγέλη, κι έχει ως 
εξής: 

Ὥταν χάσετε όλες σας τις ζωές 
και αρχίσει η αντίστροφη μέτρηση, 
βάλτε το δἀχτυλό σας στη µέση 
του οοπἰτοΙιθΓ Και γυρίστε το µε τη 
φορά των δεικτών του ρολογιού, 
προσέχοντας να πατηθούν όλες οἱ 
διευθύνσεις, µέχρι που τα οιθαίς 
να γίνουν 12. Την επόµενη φορά 
που θα χάσετε κάντε το ίδιο, µε 
αντίθετη όµως φορά. Θα µπορέσε- 
τε να ακούσετε και τους 95 (1!) 


διαφορετικούς ήχους που έχει 
τοπαιχνίδι. Μόλις τελειώσετε, βγεί- 
τε πάλι στην αντίστροφη μέτρηση 
και γυρίστε το |ογΦΙΙοΚ µε τη φορά 
των δεικτών του ρολογιού ξανά. 
Θα αποκτήσετε 99 οΓθᾶΙ5. Αντώνη, 
ευχαριστούμε. 


ΒΙ ΑΟΚ ΒΕΙΤ 


(5ΕΘΑ) 


Προσοχή εδώ, γιατί πρόκειται για 
ένα πολύ γρήγορο {ρ. Μόλις 
εμφανιστεί το σήµα της 9θᾷ8, η 
οθόνη Κάνει φλας για λιγότερο 
απὀ 1 δευτερόλεπτο. Αν προλάβε- 
τε και πατήσετε το Γ656ἱ, θα έχετε 
άπειρες ζωές. Το ἴρ απὀ τον Τάσο 
Χατζηασήµη. 


ΗΑΕ Η 0, 


(ΘΡΕΟΤΗυΜ - ΑΜΞΤΗΑΟ) 


Ο Δημήτρης Κουγιουμτζόγλου 
βρήκε ένα [ρ που δουλεύει και 
στους δύο υπολογιστές. Κάντε 
Γθάείπθ ΚΘΥ5, ορίστε σαν πλήκτρα 
τα ΘΗΟΟΚΕΏΌ και πατήστε ΓΘἰµΓΠ 
για να εμφανιστεί το ἰθ5ί 50/66Η. 


Ξαναφτιάξτε τώρα τα πλήκτρα 
όπως εσείς θέλετε. Στην Ιἴθ 
Φ0Γ66Π, όταν πατήσετε τα 1, ὃ, 3, 
ή 4, µπορείτε να δείτε διάφορα 
ωραία πράγματα. Κατά τη διάρκεια 
του. παιχνιδιού, πατώντας το { 
αρχίζετε το |θνθἰ απὀ την αρχή, µε 
το 2 προχωρεί στο επόμενο 
ΙθνθΙ, µε το 3 βλέπετε την τελική 
οθόνη, ενώ µε το 4 προσθέτετε 
ένα ο{θαΙ. 

Πολύ καλά, πολύ καλά. 

Αν όµως θέλετε να βάλετε ἀπει- 
ρες ζωές, αντί να παΐετε µε 
οηθαί Πποᾷθ, στον 9ρθοίΙπι µπο- 
ρείτε να δώσετε ΡΟΚΕ 399957,0: 
ΡΟΚΕ 476210. Τα ροκθς απὀ τον 
Νίκο Αδάµογλου. Τη8ηΧ. 


(ΗΛ»Ε/Ν 0, 


(6ΟΒΜ) 


Κρατήστε το {π Ὀμίοη του 
ΙΟΥΦΙΙΟΚ. πατηµένο, Και Ππληκτρολο- 
γήστεο τη λέξη ΑΒΟΙΝΙΕΒ. Από 
εδώ και στο εξής, ὁποτε το χρο- 
νόµετρο κατεβαίνει χαμηλά, πατή- 
στε Τ και θα επανέρχεται εκεί που 
πρέπει. Το ἰρ απὀ τον Διονύση 


Βλάχο. 
ΒΑΤΜΑΝ 


(ΑΜΟΤΒΑΟΌ) 


Είναι γεγονός πως αυτό το παιχνί- 
δι έχει ταλαιπωρήσει πολλούς αθώ- 
ους παίκτες ανά την υφήλιο. Ο 
Κώστας Γαλανάκης έχει τη λύση: 
Κρατήστε πατηµένα τα ΕΏ2098 ταυ- 
τόχρονα, Και θα περάσετε στο 
επόμενο |ενε[. 


ςΛΒΛΙ. 


(ΟΒΜ) 
Φορτώστε, κάντε (θ5θ6ί και δώστε 
ΡΟΚΕ «9905189 και ΡΟΚΕ 
9179,189 για άπειρες ζωές και χει- 
ροβομβίδες. Το παιχνίδι αρχίζει µε 
9Υς 2097, 


ΒΑΤΤΙ Ε δΩΝΑΡΒΟΝ 


(ΑΜΙΑ) 
Πληκτρολογήστε ΟΑΦΤΟΒ οποια- 
δήποτε στιγµή του παιχνιδιού, και 
ενεργοποιείτε το οπθαί Πποᾷβ. Το 
ἵρ απὀ τον Σπύρο Μαργώνη. 


»ΙΟΜΛ ] 
(9ΡΕΟΤΒυΜ) 


Δώστε ΡΟΚΕ 603990 για άπειρες 
ζωές. Το ροκθ απὀ τον Μιχάλη 
Λιάγκο. 


ύΙΡΙΝΕ «ΑΟΚΟΟΝ 


(ΑΤΑΗΙ 97) 


Ο κωδικός για τα 4 πρώτα επίπεδα 
εἶναι ΚΑΥΙ ΕΙΘΗ. Μας τον έστειλε 
ο Μανώλης Κυρτόπουλος. 


ΨΛΟΚ ΤΗΕ ΝΙΡΡΕΗ | 


(ΑΜΟΤΒΑΌ) 


ΡΟΚΕ 705,0 για άπειρες ζωές, 


ΜΙΕΚΕΥ Μ0υ5Ε 


(ΑΜΡΤΒΑΟΌ) 


ΡΟΚΕ 59Ε7 για άπειρες ζωές, Και 
τα δύο ροκος απὀ τον Φάνη 
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Χατζηγρίβα. 


ΕΧΤΒΑ ΤΙΜΕ 


(ΑΜΙΟΑ) 


Αν στα πέναλτυ είστε ο γκολκή- 
περ και κρατήσετε το ἤτθ πατηµέ- 
νο συνέχεια, 9506 πιάνετε το σουτ. 
Το ἴρ λειτουργεί και µε αυίο {Ι6, 
δεν εἶναι όµως να το πολυεμπι- 
στεύεστε, γιατί στις ασθενείς απο- 
κρούσεις δεν έχετε ευχέρεια Κίνη- 
σης. 

Το κόλπο απὀ το ΡΙΧΙ Τθαπι, το 
οποίο εἶναι ανοιχτό σε αγώνες 
ΚίοΚ ΟΗ µε οποιονδήποτε. 


(2ΡΕΟΤΗύΝ) 


Στο Πί - 5606 Ἰἴαθι τυπώστε 
ΗυΜΡΒΗΕΥ ΒΟ(ΛΑΒΗΤ, αντί για το 
ὀνομά σας. Πατώντας τώρα όλα τα 
αριστερά πλήκτρα, περνάτε στο 
επόμενο Ιθνθὶ. Το {ρ απὀ τον 
Θανάση Βακαλίδη, 


ΤΑΕΕΤ ΗΛΟΡΙΕ 


(2ΡΕΟΤΗυΝ) 


Ενώ βρίσκεστε στο Ιθν6ὶ 1, πατή- 
στε τα πλήκτρα Ρ και |. ταυτόχρο- 
να και θα δείτε το μήνυμα 'ΒεαίΙγ 
ΘΚΙρ | ονοἰ52 ΥΝ”. 

Πατήστε το Υ και θα φορτωθεί µε 
µία το |νθἱ 6. Το ἴρ απὀ τον Τάκη 
Καλυμέτση. 


ΤΟΟΒΙΝ 


(5ΡΕΟΤΗΟΜ) 


Δώστε ΡΟΚΕ 617210 για άπειρες 


ζωές. 
ΤΗΒΒΟ ΟὐΤΒΟΝ 


(2ΡΕΟΤΗυΝ) 


Το ΡΟΚΕ 409140 σας δίνει άπει- 
ρες ζωές (και όχι χρόνο). 


ΟΛΙ ΑΧΥ ΕΟΒΟΕ 
(ΔΡΕΟΤΗυΜ) 


ΡΟΚΕ 414230 για άπειρες ζωές. 


ΒΟ(Κ Ν΄ ΒΟἱ1. 


(ΡΕΟΤΒυΜ) 
ΡΟΚΕ 414230 για άπειρες ζωές. 


Φ2/ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 90 


Όλα αυτά τα ωραία ροκθς µας 
ἠρθαν απὀ τον Τάσο Ξενόπουλο. 
Πολύ ωραία. 


ΡΙΖ2Υ 


(ΑΜΟΤΒΑΟΌ) 


Την ώρα που παίζετε δώστε 
ΤΒΟΝΝ-ΒΒΙΌΘΕ (Και την παύλα), 
και το παιχνίδι θα παγώσει, δίνο- 
ντάς σας άπειρες ζωές. Το [ρ απὀ 
τον Θανάση Μαρσάκη. 


(ΑΜΡΤΒΑΘ) 


Κρατήστε πατηµένα τα 1ΙΩΤ. ταυ- 
τόχρονα, Και θα αποκτήσετε ἀάπει- 
ρες ζωές. 


ΙΜΡΟΣ9ΛΒΑΙΙ. 


(ΑΜΟΤΗΑΟΌ) 


Κρατήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
ΟΗΕΑΤ στην [6 5οΓ66Π και, κατό- 
πιν, Κάθε φορά που θα πατάτε το 
ἱ, θα περνάτε στο επόμενο |νθ]. 
Και οι δύο επεμβάσεις απὀ τον 
Σταύρο Ζαχαρόπουλο. Μπράβο νέε 
μου. 


ΧΕΝΟΡΗΟΒΕ 


(ΑΜΙΟΑ) 


Πρόκειται για την επέμβαση του 
µήνα. Μας την έστειλε ο Πάρης 
Φραντζής. Φορτώστε την Απιί(ᾶ 
Βαδίο Και Πληκτρολογήστε το 
παρακάτω  Ιδίίπᾳ. Σώστε το και 
µετά δώστε ΒΟΝ. Κατόπιν ακολου- 
θήστε τις οδηγίες της οθόνης: 


10ΒΕΜ 

20 επθοκδυπῃ - 0 : ἰοἱαἱ -- 
1248750 :οΓ8οΚκ- 

522000 

30 9ΤΑΗΤ - 521692 : 
ΕΙΝΙΡΗ - 522059: 
605υ8Β 50 

40 4ΟΤΟ 90 

50 ΕΟΒ η - ΦΤΑΗΤ ΤΟ 
ΕΙΝΙΡΦΗ 5ΤΕΡ 2 

60 ΒΕΑΌ 89 Ε:4- ΝΑΙ. 
(8 α8) 

70 οπἈθοκδιπι - επθοκδιπῃ »- 8 
80 ΡΟΚΕΝ πια :ΝΕΧΤΛΕ: 
ΒΕΤΟΒΝ 

90 ΡΒΙΝΤ 'Ύουι 6Π8οΚ- 
θυπῃ -”' οἈθοκδιπι 

100 1Ε εΠθοκδιπῃ «» ἰοίαὶ 


ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ 'Όαία 
Εποτ.” ΕΝΟ 

110 ΡΒΙΝΤ 'Ῥίαςθ 
Χδπορμοῦο ΡΙΘΚ 1 {η 
Ρήνο 0” 

120 ΡΒΙΝΤ "Ἱπήπίϊο 11νος 
(ο: ΡΙ8γ6: 1 82” 

130 ΙΝΡὺΤ ΄ΡΗΕΘΡ ΒΕ- 
ΤυΒΝ ΤΟ ΒΟΟΤ” φήίοφ 
140 6ΑΙ.Ι. ο{8οΚ 

150 ΡΑΤΑ 41/9, 00043, 
0036, 30ΐς, 4εία, 20ἱ6, 
{6/5 ἀ7οθ 

160 ΡΑΤΑ 46/9, 0008, 
0006, 4149, 0003, 0086, 
306, 4148 

170 ΡΑΤΑ 2016, 0008, 
708ο, 4149, 00083, 0089, 
30ΐςο, 0265 

180 ΏΑΤΑ 20ἱς, 0561, 
α79ς, 46/9, 0003, 0089, 
4149, 0003 

190 ΡΑΤΑ 00869, 30ἱς, 
ἀδία, 20{6, 4170, 47ία, 
4149, 0003 

200 ΡΑΤΑ 0000, 30ο, 
46ίο, 206, (699, (639, 
46/9, 0003 

210 ΡΑΤΑ 008ᾳα, 4149, 
0008, 0000, 30ΐς, 2351, 
20ἱς, 00Ίςο 

220 ΡΑΤΑ 2376, 41/9, 
0003, 0252, 3016, 46/9, 
206, 0007 

230 ΏΑΤΑ (664, 49/9, 
00083, 0000, 449, 0005, 
{672, 36ίς 

240 ΡΑΤΑ 8028, 2εἱς, 
{οά2, 4875, 707α, 419, 
0005, ή54 

250 ΡΑΤΑ 3927, 9ο8ς, 
(82, Ὀά47, 3687, 5198, 
Π{4, 49/9 


λα σα 


260 ΡΑΤΑ 0005, (656, 
29/9, οἀοῦ, αθ75, 0006. 
0076, 3δΐς 

270 ΡΑΤΑ 129, 0006, 
0104, 40/9, 0007, 1602, 
496/, 4149 

280 ΡΑΤΑ 0006, 001, 
49ά7, 4118, 1920, 30ίς, 
0101, 20ΐο 

290 ΡΑΤΑ 09ᾷς, 0826, 
46/8, 1900, 9636, 5369, 
4Π8, 1900 

300 ΡΑΤΑ 31ῇς, 46/9, 
Ί47ᾳ, 2146, 0007, (648, 
Ία7ς, 468 

310 ΡΑΤΑ 1930, 323ς, 
4µοῦ, 31ΐς, 46/9, 1010, 
21{ς6, 0007 

320 ΡΑΤΑ (δί4, 19012, 
46/8, 1480, 363ς, 1014, 
21ἱ6, 0007 

330 ΡΑΤΑ (704, 0009, 
46/8, Ί02ᾳ, 21{9, 4ε71, 
4671, 3369 

340 ΡΑΤΑ 49/8, 0100, 
2636, 00043, 0000, 278, 
0004, 207ο 

350 ΡΑΤΑ 009, 8θεῦ, 
43/9, 0007, (δάς, 4399, 
(608, 2449 

360 ΡΑΤΑ 308ς, 0145, 
1248, 5168, ήΐς, 2576, 
2007, 4671 

370 ΠΑΤΑ 0042, 4998, 
0016, 44, 44, 4Η, Π4, 
Πή 


Νομίζω ὁτι δίκαια ανακηρύχτηκε η 
επέμβαση του µήνα. Όμως, εδώ 
τελειώνουμε. Περιμένουμε Ἅτις 
επεμβάσεις σας. Μέχρι τον άλλο 
µήνα αθὶ Ἡρ οπ γουΓ {6θί Ὀθίοιθ 
ἴ6 Ιήθ {5 ον6Γ. Χαίρετε. 


ενημερώνουν το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού ότι 
όσοι έμποροι ή υπάλληλοι καταστημάτων αντιγράφουν 
προγράµµατα γιά οοπιριίετς χωρίς νόμιμο δικαίωµα και 
τα πωλούν σε οποιαδήποτε µορφή (δισκέτες ή κασέτες) 
καθώς και όσοι αγοράζουν τέτοια προϊόντα τιμωρούνται 
µε αυστηρές ποινές φυλακίσεως και χρηματικά πρόστιμα 
(Ν 1805/88 περί προγραμμάτων Η/Υ κλπ). 

Ου πιό πάνω παραβιάζουν το νόμο 2387/20 περί 
πνευματικής ιδιοκτησίας καθώς ἎΧαι το νόμο 146/14 
περί αθέµιτου ανταγωνισμού. 


πρεειασ[τμιανε 3 Ξ..1Α. 


ΓςΓΟΜΒΡΩΤΕΗΕΒ 


ΒΡΕ ΥΛύΛ 


όλις φορτώσει το Παιχνίδι, µπορείτε 

να διαλέξετε το χαρακτήρα που θα 

ελέγχετε. Αυτός µπορεί να εἶναι ο 

ΡυἩγ ή η Ριῇγπ. Ο πρώτος είναι 

δὐνατότερος και οἱ βολές του προ- 

καλούν µεγαλύτερη καταστροφή, η δεύτερη 

όµως εἶναι λίγο γρηγορότερη και διατηρεί πε- 

ρισσότερο τα Όοπυς που παίρνει. Μερικές πί- 

στες βγαίνουν ευκολότερα αν είστε ο Ριῇγ, 

ενώ μερικές άλλες βγαίνουν ευκολότερα αν εἷ- 

στε η Ριήγῃπ. Στο παιχνίδι υπάρχει ένα εἰδικό 

Ροηυς5 που σας επιτρέπει να αλλάξετε τους χα- 
ρακτήρες µε το πάτηµα ενός κουμπιού. 

Το να μείνετε στη ζωή εξαρτάται απὀ τρία 

πράγματα: Το πρώτο εἶναι η ενέργεια που µει- 
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ώνεται Κάθε φορά που σᾳς ακουμπάει Κάποιο 
τερατάκι, το δεύτερο είναι ο χρόνος στον 
οποίο βγάζετε την πίστα (υπάρχει περιορισμός) 
και το τρίτο είναι το φαγητό. Για να µην πεθά- 
γετε απ᾿ την πείνα, πρέπει φυσικά να τρώτε, 
Τροφή υπάρχει διασκορπισµένη σε διάφορα ση- 
µεία του παιχνιδιού. Το µόνο που πρέπει να κά- 
νετε είναι να τη... φάτε. 

Αρχίζετε το παιχνίδι οπλισµένος µε απεριό- 
ριστες σφαίρες, οι οποίες - δυστυχώς - δεν 
σκοτώνουν όλους τους εχθρούς. Οι εχθροί 
σας εἶναι 8 συνολικά, Και µε διαφορετικά χαρα- 
κτηριστικἀ ο καθένας; Αλλοι είναι αόρατοι και 
εμφανίζονται ξαφνικά πυροβολώντας σας, ἀλ- 
λοι εἶναι ἀτρωτοι στις Κοἰνές σφαίρες, άλλοι 
δεν σκοτώνονται απὀ απλές σφαίρες, άλλοι 
δεν σκοτώνονται καθόλου αλλά "παγώνουν” για 
λίγο, ενώ τέλος μερικοί άλλοι κολλάνε πίσω 
σας Και δεν σας αφήνουν, αν δεν βγάλετε την 
πίστα. 

Από την άλλη, βέβαια, υπάρχουν και τα 
Ροπυς (7 στο σύνολό τους), τα οποία μπορούν 
να αυξήσουν τη δύναµη των βολών σας, να 
σας δώσουν έξτρα ταχύτητα, να σας κάνουν 
αόρατους, να σας τηλεμεταφέρουν, Και βέβαια 
να σας κάνουν ικανούς ν᾿ αλλάξετε χαρακτήρα. 

Το παιχνίδι το βλέπετε απὀ επάνω, και φυσι- 
κά η οθόνη κινείται προς όλες τις κατευθύν- 
σεις. Τα δρήίθ5 είναι αρκετά μικρά, πλην όµως 
καλοσχεδιασμένα. Η κίνηση είναι καλή, αλλά 
περίεργη σε ορισμένα σηµεία. Όσο για τον ήχο, 
είναι πάρα πολύ έξυπνος, 
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ο 
1] 
4 
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ΤΡΩΤΘ ΣΗΙΕΙΘ 


Το ΡιΠγ5 9αᾷ8 ὑστερεί αρκετά στο 
ότι εἶναι αρκετά δύσκολο. Θα περάσει κά- 
ποιος χρόνος στο να μάθετε τα ΡοπυΝ. 

Επίσης, εἶναι κάπως αργό στην αντα- 
πόκριση του |ογς{(οΚ. Γι αυτό προσοχή. 


6 
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ιο] 
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ΠΠ ὺ 


Πολύ ωραία εφέ, λείπει όµως ένα καλό εισαγωγικό 
κοµάτι και κάποια μουσική κατά τη διάρκεια του 
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µµαρα ΒδοΜΑδα ΜΗΝΑΣ ΚΡΟΝΟΣ 


Το ΡιΠγ5 9808 θίναι ένα αρκετά έξυπνο 
παιχνίδι, που θα απαιτήσει να επιστρατεύσετε 
και το μυαλό σας, εκτός απὀ τα αντανακλαστι- 
κά σας: Υπάρχουν ορισμένες πίστες που θέ- 
λουν να κάνετε µερικά πραγματάκια πριν να 
ανοίξει η πόρτα για το επόμενο |θνθ. Εκείνο 
που θα πρέπει να θυμάστε, είναι ότι όλες οἱ πί- 
στες βγαίνουν, όσο κι αν Κάποια σας φαίνεται 
αδύνατη. Επίσης, αν σας φαίνεται αδύνατο να 
ξεφορτωθείτε κάποιον εχθρό που σας ακολου- 
θεί (και δεν µπορείτε να τον σκοτώσετε), σκε- 
φτείτε µε ποιον τρόπο µπορείτε να τον µπερ- 
δέψετε. Μερικοί είναι αρκετά χαζοί. Κάτι άλλο 
που θα πρέπει να προσέχετε, είναι και το πώς 
χρησιµοποιείτε τα όπλα σας: Αν καταστρέψετε 
κάποιο αντικείµενο, µπορεί να καταλάβετε εκ 
των υστέρων ότι σας είναι χρήσιμο. 

Πάντως, το παιχνιδάκι αυτό είναι αρκετά δύ- 
σκολο, Και παίζεται πιο ευχάριστα απὀ δύο παί- 
χτες. Θα σας χαρίσει αρκετές ώρες ευχαρίστη- 
σης - και γέλιου. Το είδαµε σε Απίᾷα, ενώ κυ- 
κλοφορεί και για Αἰαπ 97. 


6 Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πιστεύω πως πρόκειται για ένα απὀ τα 
εξυπνότερα ΘαυΠίΙ6ἰ 48πιθ5 που έχουν 
κυκλοφορήσει τα τελευταία χρόνια, Αν 
και αρχικά µπορεί να το βρείτε αρκετά 
δύσκολο, αξίζει να ασχοληθείτε µαζί του 
και να απολαύσετε τα "νευρικά” γραφικά 
του και το έξυπνο ήχο. Συνήθως, αυτά τα 
παιχνίδια δεν έχουν και πολλά σηµεία στα 
οποία να υστερούν: Αν έχουν Καλά γρα- 
φικά και σωστή κίνηση, κινδυνεύουν 
απλώς να εἶναι βαρετά. Το συγκεκριµένο 
παιχνίδι, όµως, δεν έχει τέτοια προβλήμα- 
τα; Είναι αρκετά εγκεφαλικό και θα "Σε- 
σκονίσει” το μυαλουδάκι σας. 


Δ. Παυλής 


ΡΙΧΕΙ| ΜΑΙΟΣ ο0|θ5 


ΡΕΕΚ ἆ ΡΟΚΕ 


Ευ. ΚΑΜ ΡΕΕΚ 


1Χ 9ΡΕΟΤΗυΝ 120Κ 

Η ρουτίνα που παρουσιάζουμε 
αυτόν το µήνα, σας επιτρέπει να 
δείτε την τιµή κάποιας θύρας µνή- 
µης µέσα στα 128Κ. Για να τη 
χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει να 
πληκτρολογήσετε το Ιδίπα και να 
το τρέξετε, αφού αντικαταστήσετε 
τη μεταβλητή ΧΧΧΧΧ µε την αρ- 
χική, διεύθυνση που θέλετε να Το- 
ποθετηθεί η ρουτίνα, που πρέπει 


ΕΙμ. ΑΚΕΑ 
ΛΙΛΒΙ 9ἵ 


Το πρόγραµµα αυτού του µήνα 
είναι γραμμένο σε 4ΕΑ Βα5ίο. 
Αφού λοιπόν φορτώσετε την 
6ΕΑ, πληκτρολογήσετε τη ρουτί- 
να και την τρέξετε, θα εμφανιστεί 
στην οθόνη του 9Τ ένα περίεργο 
«σχήμα κι ένα μήνυμα που θα σας 
ζητάει να πιέσετε το αριστερό 
κουμπί του 9Γ-πιουςθ, για να γεμί- 
σετε Κάποια κλειστή περιοχή του 
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όµως να είναι μικρότερη ἡ ίση µε 
49118. Κατόπιν, ορίζετε µία συ- 
νάρτηση µε 10 ΡΕΕ ΕΝ να) - 
Ο5Β «αρχική διεύθυνση» 

Η ρουτίνα καλείται µε “ΕΝ 
Ψ/(Γᾶπι,αἀάΓθςς)”, όπου πι ο 
αριθµός της ΒΑΜ που θέλετε (0- 
7) και αἀάΓθςς η διεύθυνση µέσα 
στη ΒΑΜ (0-16389), και επιστρέ- 
φει την τιµή της θέσης µνήµης. 


σχήµατος µε ένα απὀ τα ραἴίειης 
που διαθέτει ο 9Τ. Ο χρόνος 
διάρκειας της όλης διαδικασίας 
καθορίζεται απὀ τον Τίπιει και 
τον προσθετέο του. 


ΠΤΙ ΠΓΤΠ 
ΓΠΓΩΤΙΟ 


το 
-4 


.. 


2ξ ο ὃ 8 


πὸ 
.. 


{ Εἱ11 Άτεοε 


ΕΕ Άη” βδἒκ 


κ ας,  οιἩ δη 
ο μες 3 


ΒΕΕΡ 
πι 


επ 


΄ Ξὁ 
-.5 νι 


Ε111ρ5θ 950,200,350,200,-Τ200,0 
Ἐχληί "1ἱοκ οἨὐ Άγεα Ὅο Γ411”" 
ΤατεεῦςΤάπεχ{35000 


περεαῖ 


1Ξ(131) Μοὰά 956 


ΡΕΖΞ111 Βαπάοπ(ϐ)-1, 


Ώθρεβο 
Όποια 1 Μουαξεξς 


911 424),1 


ΕΙ11 Μοιωδεχ,Μοωςδεν 
Όποα] Ταπεχ2Ταχςετ 


Μοὰ 24341 


Αάθε µήνα απὀ αιτή τῃ στή/η σας δίνονται μερικες γρήσιµες ιδέες καὶ ρουτνες γΊά τους πιο δημοφιλείς ΙΟΠΙΘ 
π(το». Ἀέσα απὀ αυτές πιστείουµε ὁπ θα βρείτε τρόπους να βεπώσπε πε προγραµµαπστικές τεγνικές σας 


Αιτὸ το µήνα οἱ ρουτίνες αφορούν τοις πο)ογισέί «ΡΕ ΠΜ. ΛΙΑΝ! 51. ΑΜΦΙΝΑΡ Επ {ΓΟΜΜΟΡΟΙΕ 
/ { η1σπέί 


ΗΕΑΡΕΡΙΕΟς ΣΩΣΙΜΟ 


ΑΜΟΤΗΛΌ 


Η ρουτίνα αυτού του µήνα 
απευθύνεται στους εραστές του... 
κασετόφωνου, και δεν κάνει τίπο- 
τα παραπάνω απὀ το να σώζει µία 
περιοχή µνήµης σαν ένα 
ολόκληρο ΟἰοοΚ απὀ ἀαία. Τρέξτε 
το πρόγραµµα, και μόλις εµφανι- 
στεἰ το Βθ8άΥ, δίνοντας 0Α55 
ΔΑ410,5ἱαΠ/θπᾳίη,5γπο, θα σωθεί 
το Τµήµα της µνήµης που ξεκινά 
απὀ τη διεύθυνση σἰαιί κι έχει µή- 
κος ΙθΠ6ΙΠ. Ο κωδικός συγχρονι- 
σμού εἶναι απαραίτητος, Και πρέ- 
πει να τον θυμάστε, αν θέλετε να 
φορτώσετε ξανά αυτά που σώσα- 
τε] Τον επόμενο µήνα θα δηµοσι- 
ευτεί η ρουτίνα που φορτώνει τέ- 
τοία Ρἱ0ΟΚ5. 


ΒΙΝΑΑΥ 5ΑΝΕ 


(ΒΜ 


Η ρουτίνα αυτή, που µπορεί να 
τοποθετηθεί οπουδήποτε στη 
µνήµη µε αλλαγή της τιµής του 
ΟΕΕΘΕΤ, σώζει µια περιοχή µνή- 
µης σε κασέτα ἡ δισκέτα. Η σύ- 
νταξή της είναι: 9Υ5 92480, ὀνο- 
μα προγράµµατος, αριθµός συ- 
σκευής, αρχική διεύθυνση, τελική 
διεύθυνση -ἱ. Π.χ. µε 9Υ5 
92480 ἨΕι! 0’ 8,49150,59248, θα 
σωθεί στη δισκέτα η περιοχή 4Κκ 
που αρχίζει στη θέση 4915. και 
τελειώνει στη θέση 93247. 


ΕΕΜ ΑΧΧΧΚΧΑΧΧΧΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΣΑΧΧΧΧ 


ο ΒΕΗ χ ΤΑΕΕ/ὉΙΞΕ ΕΙΝΡΗΥ Ξ8νΕ Ν 
ο ΠΕ κ ΕΟΌΒΗΡΤΕ χ 
ο ΒΕΗ } 9ΞΥΞ Ξ2480.ΝΑΗ.ΌΕΝν.ΒΕΕ.«ΕΝΡ Χ 
ο ΒΕΜ κ Ο8ῦΡΕ 18 ΕΕΙΟΟΑΤΑΕΙ Ε Χ 
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ΕΙΝ 


ΡΑΤΑ Ξ2,255.174.352,87,226. 50, 2359178, 32.158.185. Ξ8. 288. 


«αι ὁ 


ας ορ ο . κ 3. Εψ κ αμ” 
ΡΡΤΑ 18 173.52 247.185. 1698δ.20ς 189 « 2119424: 
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α ΡΑΤΘ 458, 175.39. 247. 185.103 1.168. 243 
- ς ' .., -- . ] ο. α1ὲε σε ο 
) ΏρΤΑ 168.22. 198692055. 169.247. 1έ9, 20.168, 21.50 Ξ1Θε ον 8 


ο ασ” ΞΣΑΦ10 


(0. ΤΗΕΝ ΕΝΟ Είδε ΡΩΚΕ αάάς, ναί. (4:43): 34άγΞπαάάνγ--1:ΞΩΤΟ 


ο Ώατα εΕ,οσ.ςς ὈΡ.ΤΕ.ΟΟ.ΡΡ. ΣΕ. 93,98.56,05.90.6Ε, 09.95, 65,0505ΕΒ5 05 
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Για άλλη µια φορά οι δυνάµεις του κακού 
έχουν κοταβόθει µεγάδβο µέρος του πᾷσ- 
γήτη µας. Φαίνεται πως είχατε αποτύχει 
σε µια προηγούµενη αποστοβή, κι έτσι 
πρέπει και πάΒι να κοταστρέψετε εχθρικές 
θάσεις και να ονυµετωπίσετε σµήνη από 
αεροπβάνα και εβικόπτερα. ἔτο στόχα- 
στρό σας έχετε οπδήποτε κινείται, αλβά 
ακόµη κι ον φαίνεται ακίνητο µην ξεγε- 
Ἀιέστε εὐκοβα. 


ο παιχνίδι εκτυλίσσεται ομαλά. Κατευθύ- 

γετε ένα αεροσκάφος που θυμίζει πολύ 

Ε-16 σε όλα τα πλάτη και µήκη της γης 

(τυχεροί]}, πετώντας πάνω απὀ τις βά- 

σεις του εχθρού. Στην αρχή κάθε πί- 
στας εμφανίζεται ο χάρτης της γης, και πάνω 
στο χάρτη είναι σηµειωμένη η διαδροµή που 
έχετε καλύψει. Ξεκινώντας απὀ τη φιλική σας 
βάση του Ατλαντικού, συνεχίζετε την Κκατα- 
στροφή πάνω απὀ τη Μεσόγειο και τη Λιβύη, 
την Αυστραλία, για να καταλήξετε ένας Θεός 
ξέρει πού. Είναι περιττό να σας πούμε πως 
ένας τρόπος υπάρχει για να επιβιώσετε: Ξενυ- 
χιάστε τα δάκτυλά σας στο {6 Ρυίοπ. Ευτυ- 
χώς, χτυπώντας το σύνολο των αεροσκαφών 
ενός εχθρικού σμήνους εμφανίζονται στην 
οθόνη κόκκινα αλεξίπτωτα. Μαζέψτε ό,τι σας 
πέφτει στα χέρια (εκτός φυσικά από σφαίρες), 
διότι µε Κάθε Κόκκινο αλεξίπτωτο αποκτάτε κι 
ένα συντροφικό σκάφος στην αριστερή ἡ δεξιά 


το βθο α΄ 


 απασαταους 
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σας πλευρά. Ετσι αποκτάτε περισσότερη δύνα- 
µη και ισχύ πυροβολισμών, πέρα απὀ το ότι, 
απ’ ό,τι φαίνεται, τροµοκρατείτε τα εχθρικά αξ- 
ροσκάφη µε το επιβλητικό σας σμήνος! 

Το περίεργο εἶναι πως ορισμένα "φιλικά” αε- 
ροσκάφη - τα Κίτρινα - αφού τα κτυπήσετε, 
εκτινάσσουν Κίτρινα αλεξίπτωτα. Μαζέψτε τα κι 
αυτά - απορώ πού χωράνε - για επιπλέον 
Ροπυς. 

Ὑπάρχει µεγάλη ποικιλία εχθρικών σκαφών; 
Ελικόπτερα µε διπλούς ρότορες, καταδιωκτικά 
µε πυραύλους θερµοκατευθυνόµενους, το εκά- 
στοτε ΜίΠ-99 (φουτουριστικό σενάριο εἰπαμε]), 
ακόµα και δορυφόροι του τύπου “πόλεμος των 
άστρων”. 

Στο τέλος κάθε πίστα, έχετε να αντιµετωπί- 
σετε ένα τεράστιο κατασκεύασμα, µια εχθρική 
βάση οπλισµένη µέχρι τα δόντια. Απαιτούνται 
αρκετά κτυπήµατα, αλλά και επιδεξιότητα, για 
να γεμίσει τελικά η οθόνη µε εκρήξεις και κα- 
πνούς απὀ το λυωμένο ατσάλι της αντίπαλης 
βάσης. Φυσικά, τα πράγματα γίνονται πολύ πιο 
εύκολα όταν παίζουν ταυτόχρονα δύο παίκτες. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι όμορφα σχε- 
διασµένα. Το αεροσκάφος σας κινείται µε φυσι- 
κότητα, ακόµα κι όταν συνοδεύεται από µια 
πλειάδα συντροφικών σκαφών, και οἱ πυροβολι- 
ου  -υ-----ᾱ----- 
πνού εἶναι όντως επιβλητικά στοιχεία. Θετικό 
στοιχείο είναι η σωστή επιλογή των χρωμάτων 
του εδάφους, µε αντιθέσεις ως προς το σκά- 
φος και, κυρίως, τις σφαίρες. Δεν υπάρχει πε- 


[ 
1 
! 


--- - 


.. 


Είδος; 


Υπολογιστής: 


Μορφή: 


Κατασκευαστής: 


Διάθεση: 


ιτ ᾱ- 
"τς ΗΕ 


ΑΤΛΗΙ 5Τ -- ΑΝΙΟΑ -- ΦΡΕΟΤΑυΜ -- ΑΜΦΤΕΑΟ -- ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 


ρίπτωση να πούμε “να πάρει, απὀ πού ξεφύ- 
τρωσε αυτή η κουμπουριά;”, Το μουσικό μοτίβο 
είναι ευχάριστο, αν και όχι Ιδιαίτερα εντυπωσια- 
κό. Εναλλακτικά, υπάρχει µια πληθώρα ηχητι- 
κών εφέ. Το σκάφος ανταποκρίνεται άριστα 
στις κινήσεις του |ΙογςίίοΚ, και τα επικίνδυνα 


σηµεία - Κλειδιά κάθε πίστας µαθαίνονται σιγά - 
σιγά µε Κάθε προσπάθεια, Επιπλέον, έχετε κι 
έναν ικανοποιητικό αριθµό από ο{θαῖς. 

9. ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΤΡΩΤΟΘ ΣΗΙΕΙΘ 


Μάλλον θέλαμε περισσότερο ήχο, 
κανένα 5ΑΠΙΡΙΘ (έχουµε καλομάθει 
βλέπετε!). Κατά τ’ άλλα, όπως λένε και οἱ 
Άγγλοι, 'ΤΗύΜΒς υΡ' 


»ΟΝΙς ΒΟΟΜ 
ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ξεχωρίζει ανάµεσα στα άλλα. Καλή 
δουλειά απὀ την Αοἰνίδίοη, και σίγουρα 
θα σας ενθουσιάσει. Δεν βλέπω όµως 
να αντέχει περισσότερο από ένα δίµηνο. 
Μήπως θα έπρεπε να κυκλοφορήσει µια 
5µρθ6Ι έκδοση του Φοπίο Βοοπι σύντομα;. 


ΡΙΧΕΙ] ΜΑΙΟΣ 90/99 


| δυνάµεις του κακού Νοπ Βίιδα 
έχουν κατακυριεύσει τα 7 νησιά του 
"Ὀυράνιου Τόξου”, κι έχουν σκορπί- 
σει απελπισία σε όλους τους κατοί- 
κους τους. Μόνο ο Βυῇ εἶναι ικανός 
να θέσει ένα τέλος στην κατάσταση αυτή. 
Όμως, µόνο µε 3 οιθᾶΙ5 και 4 ζωές ανά παι- 
Χνίδι, εἶναι μάλλον απίθανο να καταφέρει και 
πολλά πράγματα. Ετσι, η επέμβαση αυτή θα 
σας εἶναι Κάτι παραπάνω από χρήση, αν θέ- 
λετε να τελειώσετε το ΒαίΠΡΟΝ |δίαπάς, µια 
και σας απαλλάσσει.απὀ τους δύο θανάσιµους 
κινδύνους που υπάρχουν: Τις ζωές, και την πι- 
θανότητα να τελειώσετε κάποιο νησί, χωρίς να 
έχετε μαζέψει όλα τα διαμάντια. Πιο συγκεκρι- 
μένα, σας δίνει άπειρες ζωές, ενώ παίρνετε το 
μήνυμα “Οοπιριείθα”, τη στιγµή που θα µαζέψε- 
τε το πρώτο διαμάντι. Για να χρησιμοποιήσετε 
την επέμβαση, πρέπει να πληκτρολογήσετε το 
Ιδίίπᾳ και, αν θέλετε, να το σώσετε σε λευκή 
κασέτα, µε "ΦΑΝΕ '"Βαϊπρον” ΙΝΕ. 10”. Κατό- 


τις ωφέλειες που Περιγράφονται πιο πάνω. Η 
επέμβαση δουλεύει τόσο σε 48Κ, όσο και σε 


πιν, τρέξτε το και βάλτε την πρωτότυπη κασέ- 
τα του "Βαίπροή Ι5ιαπάς” να παίζει απὀ την 
αρχή. Όταν το φόρτωμα τελειώσει, θα έχετε 


μμ 
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6 
Ν. 


τι (η-- οηπσ» σπγοα 


-ᾱ- Ενώ 


«ο 


Ὁ. «ΡΦΑ νεα 
ονομά ετεκ επ Ώνννω- ση 
» Α ΘΡΕΤΙΟ 
ο] 


“Ὁ.-- 


χο Ἑ- δα) 


πετ ΕΣ ΗΤΟ - πανε παρ πτπς αι στητα(- 


ο ες 8 


κα 


άρα πολλά χτυπήματα ανταλλάσσο- 
νται στο νέο Όθαί 'θπι μρ της Τίς, 
και το άσχημο είναι ότι ο τελικός 
αποδέκτης των περισσότερων εἶναι 
ο χαρακτήρας που ελέγχετε, µε 
αποτέλεσµα να µην έχετε την πορεία που θα 
θέλατε στο παιχνίδι. Ο πάνθηρας και το εξά- 
σφαιρὀ σας εἶναι µια αρκετά υπολογίσιµη βοή- 
θεια στην αποστολή σας, αλλά όχι τόσο µεγά- 
λη όσο θα θέλατε. 

Με τη χρήση όµως της δηµοσιευόµενης 
επέμβασης, τα πράγματα βελτιώνονται αισθητά, 
αφού αυτή σας εφοδιάζει µε άπειρη ενέργεια 
και άπειρες σφαίρες. Για να τη χρησιµοποιήσε- 
τε, αρκεί να πληκτρολογήσετε το εξαιρετικά 
µικρό ΙἰΦίΙΠᾳ, δίνοντας µεγάλη προσοχή στα 
ΏΑΤΑ, γιατί δεν υπάρχει έλεγχος για σφάλµα- 
τα. Αν θέλετε, µπορείτε να το σώσετε σε κα- 
σέτα µε "ΦΑΝΕ "ΙΑ" ΙΙΝΕ 10”. Κατόπιν δώ- 
στε "ΒυΝ”, και βάλτε την πρωτότυπη κασέτα 
του "ΎΝΙά 9ἱΓθείς” να παίζει απὀ την αρχή. 

Για να τελειώνετε πιο γρήγορα, χρησιµοποι- 
ήστε το όπλο σας για να απαλλάσσεστε απὀ 
τους αντιπάλους σας, καθώς µε τις συνηθισµέ- 
γες μεθόδους χρειάζονται τέσσερα και πλέον 
χτυπήματα. 

Οι ἁγριοι δρόμοι σας περιμένουν να τους 
τιθασεύσετε... 


ριν ένα χρόνο, όταν η Όσοθαη 
έκανε δειλά δειλά τα πρώτα της 
βήματα στο χώρο της Απιίᾳᾶ, 
ανέθεσε σὲ κάποιους Γάλλους 
(δεν εννοώ τα πουλιά) να 


μμ 


Ἱ : 
1. 


κ Ἡ 


/”. 


ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 


Γ 5ΤΡΕΕΤ» 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


9 | ἑιά Φδέρεθί5 ηα 
ὁ άσε ο] ο δω νεα 
η . ΒΕΗ Ἡὴ ὃ- ῥῇ δα ὃς ὃ, Ἱμκ ὃς ξ 
«ο .. κος ο αδοςσς το ολ 
9. Ἅξυοσο η. τε ἢ «δε ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ 
- ιο ο λπωτ πα; "ριμν τι ϱ ΞΤΑΕΕΤ5 
τν ; ουν στι ῶ 
Φ Ταμρα  ννν 
ο ΒΡΩΝΟΩΟΜΙΣΖΕ 15 1ξσθας 
8 οὗ οσεμος ΕΑΝ 
ο εκ --, ο. Φ 8 ών, 
ο ο να 
ο μΗτη Έα δι το 5, 119,12 
Φ :ο Όμτο ο 9Β 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΗ ΤΗυΝΡΕΚΒΟΙΤ 


µεταφέρουν το τότε πασίγνωστο οοίη-ορ 
ΟρεΓαἴίοη ἸΛοΙί για τα τότε ανερχόµενα 
Ίθ-μπιτα Απιίσα και 9Τ. Το αποτέλεσµα 
ήταν άψογα γραφικά και ήχος, µε κάποιες 
ελλείψεις στον τοµέα του αΠΙπιαίίοπ. Αυτή 


τη φορά, το ΟρεΓαϊίοπ ΤΠιΠάθ/ὈοΙί είναι 
εσωτερική παραγωγή και περιέχει όλη την . 
πείρα που απέκτησαν οι προγραμματιστές 
της Όοθᾶῃ τα τελευταία δύο χρόνια. Το 
παιχνίδι δεν έχει το παραμικρό ψεγάδι, 
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και Κανονικά δεν θα πρεπε να φτιάξω 
επέμβαση γι αυτό. Επειδή όμως ο 
αρχισυντάκτης ζητάει απὀ µένα θέµατα 
και δεν έχω τίποτε ἀλλο πρὀχειρο, έχετε 
κάνει την τύχη σας 

Ακούστε λοιπόν: Απειρη ενέργεια, 
άπειρες σφαίρες, άπειροι γεµιστήρες, 
άπειρες ρουκέτες Και άπειρα ο{θαί5. Μη 
µου πείτε ότι δεν σας φτάνουν. Ολα τα 
παραπάνω εἶναι στριμωγµένα στο 
παρακάτω ΙΙδίΙΠᾳ. Καθένα από τα 
παραπάνω εἴδη έχει µια σειρά δική του 
µέσα στο πρόγραµµα, την οποία αν 
αφαιρέσετε, αναιρείται και το αντίστοιχο 
σκόλος της επέμβασης. Οι σειρές αυτές 
έχουν τη γενική µορφή Ν ΡΟΚΕ 
ΟΗΠΕΑΤΗΧ,ΔΗ4Ε7ΤΊ΄ : ΒΕΜΥ. Το 
πρόγραµµα τρέχει σε Απιίσᾳα Βαδίο 
(πιθανότατα και σε Ηἰδοῇ Βαδίς). Καλή 
αἱματοχυσία, Και προσοχή στον πιλότο 
της τελευταίας πίστας... 


ΑΧΧΧΧΧΚΧΧΚΧΧΧΧΧΧΧΑΧΧΧΧΧΧΧΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
Χ Απὶσα Όρθια τσιπ Τπαπαθ μοι ΟΗΠεαἘ Χ 
ος ον οπνγα ξετος Ἀ 

«ου  Ἱπσο ϱΊχει Χ 
ΚΧΧΧΚΧΚΧΧΚΧΚΧΚΑΧΚΧΚΚΧΚΧΚΚΚΧΚΑΧΚΧΧΧΧΧΧΧΧΚΧὰ 


σπθας θα τοχιοράφτα ΞσΠπΘατ 

ΒΕΑΩΌ νΕΙΕ ισβΘΕΦ(νΦ)Ξ" "ΟΩΕΞΘΟ” ΤΗΕΝ σος 

υ ΞΝΑΙ (η Ἕνδυσς σεν 

ΕΟΚΕΝ ΝΤΑ αρ. σΟΤο 7 

ΙΓ οι 1189768 ΤΗΕΝ ὉὮδῷ 

ΕΠΙΝΤ "δν8διὰα εννο-. σηπεα Δθονγσζθδα, "ΣΕΝΌ 

ΕΕΕΗ 
πο ΕΩΕΕΙΝ ον ο ο ρε πε πα τς 18 
«4ω ΕΩΕΚΕΝΙ σπθΘβτΕεἰ76.ΣΗΦΕΖΤΙ:ΗΕΗ Ἱπέιπίτο Βαιτεες 
Ὁμο ΕΟΜΕΗΙ σπεατ1 Βά) ΗΔΕΖ1:ΕΕΗ Ιπειπά τ8 Μδοας πες 
Φθω ΕΟΚΕΝΜ σπθατ-1σός ΣΗ4ΕΖΙ31ΒΕΜ Ἱπειπάέτὸ Εοσγατς 
ασ ΕΟΝΕΗΜ σμαβεκσος ΣΗΔΕΖΙ« ΠπΕΜ Ἱπρίπίτε ο”θσί τς 


πο Όβ. σπεαβτ 

κ: ΒΕΜ 
ΡΑΤΑ 3578,0004, 53509. 4ΕΒΕ.ΕΕΡΑ,ΦΦΕΑ.ΟΟΕΣ, σπφῷ 
ΡΑΤΑ θο10,4ΕΑβ Ε.ΕΕΦΕ, 4ΠΕΒΝΟΟΕΘ, 4989, 4581 σον 

 ΡΑΤΗ 060865, ΔΕΡΕ.ΕΕΦΦ4, ΦΞΕΑ, ουρά: 41ΓΑ, 

ΡΑΡΤΗΑ ΟΕ. πα7ο,θύος.,οο1ος 2 
ΡΑΤΑ | ση 
ΡΑΤΑ Οὐσόι, Ξσ7ο, οοορ,οοτς, 
ΔΒΑΤΑ οπσοςοοῦο. 406 θύδη στ ο] 
ὈΑΤΑ Ενα ο νο. 4ἳΕΕ᾽ οιοᾷ 
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8 ΕΗΙΝΤ "δ]ισαξες 1πδες ΩΕΕΠΒΑΤΙΟΝ ΤΗΙΝΩΕΡΒΗαΙ Τ 1 ςδι α 
«9 ΕΗΒΙΝΤ πα1ῃπ ασίνε ὁ απα οἱ ἰσε ΤΠ 186 ποιηση. 


Γ -- «η 


ἃ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ ! 


) 
ν Η ΤΗΙΠΡ ἨΑΥΕ, ανταλλάσσει 


το πειρατικὀ σας αντίγραφο 
µε οΠσίηα!! 
Φέρτε µας την κὀπια που ἔχετε 
κι εμείς θα σας ὀώσουμε 
το ἴδιο πρὀγραμμα 
στην αυθεντική του συσκευασία 
(και μάλιστα µε ΡΙΓΧΕΙ ὀσημο), 
χωρίς καμιά. οικονομική 
επιβάρυνση! 


πμ -”- Η προσφορά ισχύει για τους τριάντα πρὠτους π 
ποκριθούν και θα φέρουν στα γραφεία του κα το πειρατικὀ 
αντίγραφο των παρακάτω προγραμμάτων: 


(0 ΒΑΤΜΑΝ -- ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ (7) ΜΑΟΝυΜ ΕΟουκ 
(2) υΝΤΟὐΓΗΑΒΙΕς (8) (ΗΑΞΕ Η.Ο. 

ὶ (5) ΝΕΝ/ΖΕΑΙΑΝΡ 9ΤΟΕΥ (9) ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗύΝΡΕΚΕ( ( 
(4) (ΑΒΑΙ. (10) Ε--29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 


. . ΘΝεζαμκ ρρεεη Ι5Ι.ΑΝΩ5 ὠ κ. 
(να ο ο ο 


ΡΩΤΑ 8058,.4ΕΕ9, 
ΡΩΤΑ ὀσοξ,στιεο, 
Ρατ ὀθφόβΒ,π1σο, 
ΡΩΤΑ πισὸ,4ορᾶ, 
ΡΑΤΑ π1σ1 4454, 
ὀΒόΔ. 6973, 


ελικἀ, µετά απὀ αρκετό χρόνο, η 
ΤΑΙΤΟ αποφάσισε να δώσει 
συνέχεια σ᾿ ένα απὀ τα πιο 
επιτυχημένα της παιχνίδια. Δεν 
πιστεύω ότι υπάρχει 08ΠΙ6Γ που 
να µην έχει παίξει έστω και µία φορά το 
ανεπανάληπτο ΒιΩ0ἱθ ΒοΡΡΙΘ, είτε στο 
σπίτι του είτε στα ΑΓοαᾷθς. Τούτο 'δω 
που φέρει την ονομασία Βαίπρον/ Ιδίαπάς 
και αυτοαποκαλείται Βι00ἱθ ΒοββΙθ 2, έχει 
δανειστεί κάποια στοιχεία απὀ τον 
πρὀγονό του και σίγουρα θα έχει την 
ανάλογη απήχηση. 


Η επέμβαση που βλέπετο χαρίζει σε 
όλους που τυχαίνει να έχουν το παιχνίδι 
σε κασέτα για τον ΟοπιποάοΓθ θ4 
άπειρες ζωές. Αυτή τη φορά δεν 
υπάρχουν σειρές που μπορούν να 
αφαιρεθούν και... τα τοιαύτα. Απλά θα την 
πληκτρολογήσετε Και θα δώσετε ΒυΝ. Αν 


{ 


ΧΧΧ ΧΧΧΧΚΑ 
πο Φ 


ΤΗΕΝ 


πλ αρα προς 
αρα σος κ ως 


αν το μπι ας 
ΡΑΤαο 171 σος 8 


194/ΡΙΧΕΙΜΑΙΟΣ 90 


ΡΑΤΑ 3208, 5108.ΕΕΕΟ. 47Ε8Β, ο1οῦς πες, 4ΕΌΞ. 6007 


ο δρ ς 
ασ 128:9Υ98 


ΠΩΤΑ 1, 141.86. 3. 


οορσιθόός, 
αρ οι 73 ΤΕ. : συ 
4708. 3109. |  4σοες 
6008. 3159, 44ΕΕ ἴσ1σο 491’ θσςθ 
Αν 4576, 4ΕΓΩ  ὠθοὢς 7473 
ΘΕΞΕ, 445, 7469. 6703. 0000 


 4Ε71 


.00ΕΘ 


ΚΑΙΝΒΟΙΝ Ι5ΙΑΝΟ5 


ΤΟΥ ΧΡΙΣΤΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 


ακολουθήσετε πιστά τις οδηγίες στην υπάρξει περίπτωση λάθους. Καλές βόλτες 
οθόνη (ΡΒΕ9ς9 ΡΙΑΥ ΟΝ ΤΑΡΕ), δεν θα στα ουράνια τόξα... 


ω) Γ59ρ ΕΤΧΕΙ 


ο ο. 


Φ:ΠΕΑΌ Β:ΕΟΚΕ Α.Β:ο ΞΟΕ:ΝΕΧΤ 
ΕΗΙΝΤ "ΕΒΕΗΟΕΗ ΤΝ ΡΑΤΑ ΙΙ ΙΝΕΘΙ ΑΕ 


- 


199, 


ἂν ο 


κ) 


ωμ. 
το ἁ 


Α» ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 


ο 


ΤΠΝ ΘΕΣΗ 


1050 


Α΄ ΒΡΑΡΕΙΟ 


ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ.Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 
κ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


ΙΕΡΙΟΛΙΚΟ 


δν ΕΙ Ἐμλλρινο, ο 
Τεχνολογίας (1985 και Ἰ9) μι 
Η προσπάθειά του για ουν τ 
ενημέρωση έχει εξασφαλίσει διαρκἡ 


ΟΠ Ιίπο σύνδεση µετο ποινότου χαιτην 


ον 
1953 Συνδεθείτε μαζί µας και εξασφαλίστε 
κ΄ ΆΡλΗΕΙΟ πρὀσθαση στην επιτυχία για τα 
ΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ.Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ διαφημιστικά σας μηνύματα, 
Κ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ο κζνων για κὀντιν Ὅπως και να το κάνουμε η πρὀ η 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ πρωτη 
εἶναι η καλύτερη... 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Α ΒυδΊνεςς ςο 


δια[] 


ρυτινςο 


το ΕΑΛΛΗΝΊΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙ 


ὡ Ἔπσι . Ἡ ετσι τῷ λατ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 
Αλ] αξ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 9238672-75 9 ΕΑΧ 9216847 ΦΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ «ΤΗΛ.: 282663 - 284864 ο ΕΑΧ 282663 


κοκ. 6 
9 0ΚΕΙ 


ΟΑΜΕς ΜΑ 
ΜΑΙΟΥ 


ΑΚΚΑΝΟΙΟ Ι ΡΑΙ.ΕΥ ΤΗΟΜΡΕΟΝ’5 ΟΙΥΜΡΙΟ ΒΟΒΟΟΟΡ 
6ΗΑΙΙ.ΕΝΟΕ 


1:0900,56 Κώστας Θεοδωρίδης 


ΘηΣιηρής Τρλάς 30,180. Στάθης Βαρβατὸ ο] 

340.000 Θοδωρής ουλας 100956 Σπύρος Φραγκίσκος [ΑπΙΙΓ4( 6128) 352380 Γι κά . - Α 8 

920.000 Σπύρος Σπάικος 0712 Σ ο Πατέστος (ΑΠῃς 6128) Ιωργος Ίσαμασ ίδης [ΑΠΙΙΦΔ/ 

425.900 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος μθνλνν ἐνή ος ' (ΑΠΙΝ ν.μ ο. 3489580 Αλέξανδρος Δημόπουλος (Αί8/ 97) 

φ49 050 Όι γαπα 9η αντελῆς μή ο 6128) 219970 Νίκος Μπατζάκης (ΑπιοίΓαῦ 6128) 
350 Τάσος Σµουρναιος κος 200940 Τάσος Αναστασίου (ΑπιΦΙΓ86 6128) 
ΚΚΗΙ Αργύρης Κασδαγλής (ΑπΙΝΙΓ46 6128) 

6ΡΙΙΤ ΡΕΗΞΟΝΑΙΙΤΙΕΣ 

305.500 Γιαννης Πετρόπουλος (ΑπιβίΓ8ύ 6128) 

280.400 Νικος Ορφανός (ΑπΙΡΙΙ86 6128) ΝΟΝΡΕΗ ΒΟΥ ΒΟΜΒ ΑΟΚ | 

182.500 Τάσος Πατώκος (ΑΠΙΣΙΓ86 6128) 

180.000 Θανάσης Γιόμπασης (ΑπιΡΙΓ46 6128) 545.590 Παναγιώτης Βουτοκίδης (ΑπιδίΓ8ά 6128) 1.900.000 Παύλος Παρασκευούδης (Θρθοίπι) 

160.000 Μιχάλης Ταλαντάνκης (ΑπδΙΓ46 6128] 599.990 Μάριος Μελισσηνὸς (ΑπιδΙΓ864 6128) 12711940 Κώστας Σωτηρίου (ΑΠΙΡΙΙ86 6168) 
512.690 Κώστας Βασιλειάδης [ΑπιδίΤ8ύ 6128) 1265.000 Γιάννης Δαφέρμος (ΑΠΙΙΓΑΦ 6128) 

ρουβι.Ε ΡΒΛΑΟΝ 495.220 Βαγγέλης Κρητικός (Απιδί{αῦ 6128) 1.250.000 Πανος Μότσιος (ΑΠΙΡΙΙ46 6128) 

122460 νίκος ζαλώνης ΜυΙθοὴ ΡΟ) 486.850 ᾽ Βασίλης Χρήστου (ΑπΙΡΙΤ86 6108) 1.089.000 Γιώργος Τσακωνάκης (ΑΠΙΙΙ40 6128) 

130.000 Φώτης Θωμάς (6ρθοίΓυπη 1) 

121.900 Γιάννης Αλιπραντής (ΑἰΠΙ 9Τ) ΚΑΡΝΟΝ 

117.110 Σάββας Σαββόπουλος (Απιθ 900) ΒΥΟΑΗ 

Δπιῄτοης κ ιώτη / ) 

πω μμ νκωπς αἱ 774.390 Θανάσης Σωτηρίου (ΑπηδίΓ46 6128) 

ΜΑΤΟΗ ΡΑΥ Ι 22100000 Παναγώτης Μακράκης  (Απίάά 6126) 724) Χρήστος Κλουσκνας (ΑΠίαά 6126) 
1.419.000 Χάρης Δόλγυρας ΑΠΙΣΙΙΑ6 6126) 492.200 Γιώργος Δομετίου (ΑπΣίΓαά 6128) 

200 Απόστολος Τοούνης (Απιοί(αά 6128) 150.100 θοδωρης Γουμενίδης ΑΠΙΡΙΙΔᾷ 6126) 415.999 Χρήστος Αλεξανδρής (Αποίίαά 6128) 

180 Δημήτρης Τυπάλδος (θρθείπυπῃ :) 950.000 Κωστας Σκαπάρης (Απιδίτά6 6128) 350.740 Νίκος Μπέλλος (Απιο/Γαά 6128) 

16.0 Σπύρος Γκολίτσης Απις/(46 6128] 700.000 Δημητρης Σκοδρᾶς (ΑΠΠΡΙΓ8( 6128) 

19-1 Απόστολος ἠήπαλογιάννης (ΑΠΙΡΙΓ86 6168) 

14.0 Λάκης Ντερμετζιᾶν (ΑπηΦΙΓ86 6128) 50ΙΟΜΟΝ’5 ΚΕΥ 


«Ν/ΟΒΌ ΟΕ ΦΟΡΑΝ ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΡΒΟΙΤ 


6.905.140 Μιχάλης Σουµελίδης (Οοπιπιοάο(θ 64) 
322.250 Κώστας Παπουτσης 4.133.900 Γιάννης Κυραννός [ΑπιΡΙΓ6 6128) 
295.000 Νικος Μωρακης 08 900) 3.200.000 Κυριάκος Χαραλάμπους  (ΑΠΙᾷ4) 2.774.600  Ευρυπίδης Δήμου (ΑπΙΣΙΓ8ά 6128) 
293.250 Θοδωρής Ανόρεαδης (ΑπιίΦ4 500) 2.900.000. Κώστας Κατρανιάς (Α 2.679.600 Ηλίας Δοβλέτης (ΑπιδίΙ86 6128] 
250.000 Νικος Ζαχοπουλος (ΑππΙθᾶ 900) 2.490.000 Παύλος Χριστοδούλου  (Απιβα] 1.597.100 Παναγιώτης Μιχαλίσης  (ΑπίΓαύ 6108) 


(ΗΛ5Ε Η.0. 


3.457.800 Χρήστος Πάτσιος 
2.920.900 Νίκος Καπάτανης 
1.900.000. Δημήτρης Ασκίδης 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


468.100 
217.628 
202.053 
190.000 
128.800 


5ΤΗΕΕΤ ΕΙ6ΗΤΕΗ 


Χρήστος Τιμωνίδης 
Χρήστος Τοιρώνης 

Τάσος Σήφακας 

Στράτος Κουτλης 
Λευτέρης Ευμορφόπουλος 


1.199.500 
1.151.050 
720.000 
700.000 
925.000 


Γιῶργος Αναδιώπης 
Γιάννης Λαφερμός 
Γιώργος Βλάχος 

Γιάννης Τζέρος 
Αρισταρχος Παπαδόπουλος 


ΗυΝΟΗΒΑΟΕΚ Ι 


520 000 
900 000 


Σπύρος Βουρδίκος 
Γιῶργος Κούσης 
906.200. Μάκης Λιβπσάνης 
272000. Στέλιος Τσαφαράκης 


ΒυΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙ.Ε 


6.985.760 Γιώργος Λυρζιώνας 
6.147.000. Αριστοτέλης Μήτσιου 
4.122.300 Δημήτρης Φωτεινός 
2.900.000 Θοδωρής Ζηοιμάτος 
2.979.000 Κώστας Αβδελιώτης 


ΒΕΤυΒΝ ΟΕ ΤΗΕ υΕΡΙ 


700.000. Κώστας Πετράκης 
640.000 Γιαννης Κριτῆς 
215.000 Βαγγέλης Τζιωρος 
200.000 Γιωργος Μαραβέλιας 
128.732 ἔΣτελιος Κραλογλου 


(Αἰ4Ι 9Τ) 
(ΑΙΠΙ() 
(Αἰ4Π 97) 


(6 οπηπποάο/θ 64) 
(ζοπιπιοάοιθ 64) 
(ΘρθοίΓυπῃ 1) 
(Οαπηπιοάο/ε 64) 
(ΑπΙΜΙΙ44 6128) 


(ΑπιίΦ8 500) 

(ΑΠΙΙΙ84 6128) 
(ΑΠΙΡΙΓ86 6128) 
[ΑΠΙΣΙΓ86 6168) 
[ΑπΙΡΙΓ84 6128) 


(ΑπιΡΙΓ84 6128) 
(ΑπιΦΙΓΑύ 6128) 
{6απΙπΙΟύΟ/Ε 64) 
[ΑΠΦΙΓ84 6128) 


(ΑΠΙΦΙΙ6 6128) 
(ΑπΙδΙΓ46 6128) 
(6οπιπιοόρ!θ θ4) 
[ΟοΠππιοάο/ε θ4) 
[ΑΙ4Π ΤΙ 


(ΑΠΙΙΓΑΚ 6108) 
[ΑΠΠΙϱ8 00) 
(ΑΙ4Π/ 500 97) 
(ΑΠΙΜΙ:46 6128) 
(Απιιθᾶ ὀ00) 


ΤΑΒΘΕΤ ΒΕΝΕΟΑΡΕ 


4.011.000 Χρήστος Στόγιας 
9.608.800 Κώστας Θεοδωρίδης 
2.990.000 Βασίλης Γρηγορίου 
1.967.400 Αγαμέμνων Ματζιώτης 
1.999.000 Αντώνης Λιβανής 
ΒύςΟΥ ΒΟΥ 
190.000. Σωτήρης Γιαγκόπουλος 


125.200 Ανδρέας Συνοδινός (ΑπίΓαά 6128) 
129.080 Κώστας Σωτηρίου (Απιίαά 6128) 
120.000 Βαγγέλης Δουληγέρης  ([Αί8Π 97) 
115.000. Χρήστος Μανιάτος (ΑπΙΣΙΓ4Δ 6128) 
ΡΕΕΙΕΚΤΟΚ 
300.000. Γιάννης Γκοτάβος (Αί4Π 97) ἱ 
250.890 Ανδρέας Παπαμιχαήλ (Οαπηπιοᾶο/θ 64) 
235.440 Σπύρος Παπαγκάρης (ΑἰαΠΙ 97) 
185.040, Σταύρος Τεστόρης (Αἰ8Π 9Τ) 
ΡΕΤΕΒ ΒΕΛΒΌΕΙ ΕΥ’5 ΙΝΤ. 
ΕΟΟΤΒΑΙ.. 

(20 Λεπτά) 
16-2 Σοφία Κατσούλη (ΑΙΔΗΙ 1040 οἱ) 
16.9 Στέργιος Φούφας (ΑπηδΙΤ8Φ 6128) 
14-2 Γιῶργος Τσατὰς [ΑΙΦΠί 1040 οΤ] 
ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΣΤΕΗ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΥΙ6Ε 


240-10 
207-6 
199-6 
182-2 
116-4 


Δημήτρης Παπακυριάκου 
Χρηστος Μουρμούρης 
Θανάσης Βαζδιοβανίδης 
Θοδωρής Οψιμὸς 
Άργυρης Γαβαλας 


(ΑπιδΙΙ8ά 6128) 
(ΑπΙδ(ΓΦ 128) 
(ΑπιΦΙΓ86 6128) 
(ΑπιΡΙΙ84 6128) 
(ΑπιδίΙ86 6128) 


[ΑΙάΙΙ 97) 


(ΑΠΙΣΙΓ84 6128) 
(Ο0ΠΙπΙΟάΟΓ6 64) 
(Οοπιπιοάο/ε 64) 
(ΑπιΡ/Γς 464) 
(Απιδίταῦ 6218) 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


181-4 
120-12 
62-98 
60-15 


Παναγιώτης Βιτάκης 
Κώστας Κακόγιαννης 
Λευτέρης. Μιχαήλ 
Τάκης Μάτσοιος 


ΥΙΕ ΑΚ ΚυΝΕ Ευ 


971.280 
206.980 
201.980 
190.000 
188.000 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝοιΕ 


025.227 
610.942 
606.790 
589.062 
582.046 


Κώστας Θεοδωρίδης 
Άκης Σπύρου 
Γιάννης Λεμονάκης 
Τάκης Σφέτσας 
Νίκος Γιακουμίδης 


Νικος Σωπηρόπουλος 
Δημήτρης Τυπάλδος 
Χρηστος Διονυσόπουλος 
Χαρης Περγαντῆς 

Νικος Σωπηρόπουλος 


ΤΙΜΕ ΞΕΑΝΝΕΚ 


154.000. Άκης Αυγερίου 
1:025.000. Βασίλης Σκαπέρδας 


(ΑπιδίΓ4ύ 6128) 
(ΑπΙΡΙΓ86 6128) 
(ΑπΙΦΙΓ86 6128) 
(ΑΠΙΡΙΓ44 6128) 


(ΑπΙ5ΙΓαά 6128) 
(6απηπιοᾶοΓθ 64) 
(ΑπΣίΓας 6128) 
(ΑΠΙΣΙΓ44 6128) 
(ΟαπηπιοάοΓθ 64) 


(ΑπιδίΙαύ 6128) 
(θρθο/γυπῃ 10) 
(Θρθοίγυπη 3) 
(ΘρθοίΓυπι 128) 
(6ρθο/τυπι 16) 


(Αἰ4Π 5 
5 


ΑΙ4Ι 


ΡΛΙ.ΕΥ ΤΗΟΜΡΞΟΝ’5 9υΡΕΗ ΤΕΣΤ 


(04Ἠ |: 09 ΙΙ) 

99.34 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 
49690 Θανάσης Μάλφας 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

050.720 Γιῶργος Αναδιωπης 
650.720 ΙπΠπΙΥ" Ζήκος 

049.740 Χαραλαμπος Ρέτικας 
036.750 Μανωλης Βασιλάκης 
50,190 Χρήστος Γενεντές 


[ΑπΙΦΙΓ44 6128) 
(ΑπιδΙΤ4ί 6128) 


(ΑπιΙϱ8 500) 
(ΑπιΙ( 900) 
(Απιιθᾶ 500) 
[Απιιθᾶ 500) 
[6ρ8ε(γυπῃ) 


ΑΥΤΟΜΑΤΟΙ ΦΑΚΕΛΟΙ 


Πολύ πρόσφατα αποφάσισα να 
χάνω ρρΓαίε τον ρεαπΙπι µου και 
να µπω στην οικογένεια των 68000 
19615, αγοράζοντας έναν 520 ΤΕΜ. 
Επειδή όµως ένα τέτοιο. μηχάνημα 
είναι κρίµα να καταναλώνεται µόνο 
στα β8ΠΠΕ», αποφάσισα να ασχοληθώ 
σοβαρά µε τον προγραμματισμό του, 
και έτσι μπορώ να πω ότι έμαθα 
αρκετά πράγματα από τα σχετικά 
βιβλία. Έτσι, άρχισα να γράφω κι 
εγώ τα δικά µου προγραµµατάκια. 
ΤΟ µόνο πρόβλημα όμως που 
αντιμετωπίζω ακόµα (και δεν 
μπορώ να βρω τη λύση του) είναι 
τα ΑΟΤΟ [οἱάετ. Υποτίθεται ότι 
έχουν δημιουργηθεί για να τρέχει ο 
χρήστης ένα πρόγραµµα κατευθείαν 
μόλις μπαίνει σε λειτουργία ο ΑΕΠ. 
Τα προγράμματά µου τρέχουν 
Χανονικά, όταν τα καλώ µέσα από 
το ἀ4θΚΙορ (κάποντας διπλό κλικ µε 
το ΠιΟΙΙΕ), όµως μόλις τα βάλω σε 
ΑΌΤΟ [οἱάετ, τότε η οθόνη µου 
γεμίδει µε τις γνωστές βόμβες, και 
το σύστηµα κάνει ο, Μήπως θα 


μπορούσες να µε βοηθήσεις; 
Β. Ροζάκης 
Βεβαίως. Ἡ απάντηση στο 


πρόβλημά σου είναι πολύ απλή 
και µονολεκτική: Δεν μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις ρουτίνες του 
ΟΕΜ απὀ πρόγραµµα που 
βρίσκεται µέσα σε ΑΙΙΤΟ [οἱάετ. Ο 
λόγος είναι ότι το σύστηµα Ἑεχινά 
µια. διαδικασία “ενεργοποίησης” 
των παραμέτρων του 6ΕΜ κάθε 
φορά που ο 9Τ τίθεται σε 
λειτουργία, Ἡ. οποία όμως 
συμπληρώνεται µόνο εάν ο 
υπολογιστής "Άγει”. στο ἀεεΚίορ. 
Με άλλα λόγια, δεν μπορείς - 
µέσα από το ΑΟΤΟ [οἰάετ - να 
έχεις πρόσβαση στις κλήσεις του 
6ΕΜ, του ΑΕΣ ται του ΥΡΙ. 
Πολλές βέβαια από αυτές τις 
Χλήσεις µπορεί ο χρήστης να τις 
χειριστεί µε τη βοήθεια των 
λειτουργιών του Βίος και του 
ΧβΒίος (δηλαδή πάµε συνεχώς πιο 
βαθιά σε Ιον Ιενεὶ ργορΓαπιπίπρ), 
όµως ο προγραμματισμός και η 
εμπειρία που χρειάζονται, 
αυξάνονται απότοµα σε αὐτές τις 
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περιπτώσεις, Περισσότερα, απὀ τη 
στήλη µας ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ. Ἐχε 
τα μάτια σου ανοιχτά στη στήλη! 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ 


Τον τελευταίο καιρό, ασχολούμαι 
όλο και περισσότερο µε τον 
προγραμματισμό στον ὁΤ. Μήπως 
θα μπορούσες να µου συστήσεις µια 
χαλή έκδοση της ϐ και έναν 
ΔΡΕΠΠΡΙΕΓ σε ριβ]ίο ἀοπιαίη; Υπάρχει 
περίπτωση να µη μπορέσω να τρέξω 
ένα Ιἱφίπρ γραμμένο σε έναν 
ΔΦΦΕΠΙΡΙΕΓ διαφορετικό από το δικό 
µου; Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα 
γα τρέξω ένα πρόγραµµα Βανίο 
χωρίς να χρειαστεί να τρέξω στην 
αρχή την ίδια τη γλώσσα; Ελπίζω 
να µε βοηθήσεις στις απορίες µου. 
Ν. Παπαδόπουλος 


Μια καλή έκδοση της γλώσσας 6 
που υπάρχει στον κατάλογο των 
Ριδ]ίο ἀοπιαίη προγραμμάτων είναι 
η Οοοάπιαη ΡΡΙ.. Το θέµα είναι το 
πώς θᾳ τη βρεις, µια και στην 
πατρίδα µας δεν υπάρχουν εἰμῦς 
οὔτε ἀλίαῦαπκς που φέρνουν ριδίίς 
ἁοπιαίῃ 5ο[ναΤε. ΑΝ έχεις κάποιες 
“διασυνδέσεις” στο εξωτερικό, τότε 
εντάξει. Πάντως, εάν θέλεις να 
ασχοληθείς σοβαρά µε την 6, θα 
πρέπει να έχεις υπόψη σου την 
άψογη Ἰ8δεγ 6 της Μεραπιαχ, Ἡ 
οποία βέβαια κάθε άλλο παρά 
ριδ]ίο ἀοπιαίη είναι (και σε επίπεδο 
ποιότητας και σε επίπεδο τιμής). 
Στον τοµέα των Ὑλωσσών 
προγραμματισμού, η προσωπική 
μου άποψη είναι ότι οι τιµές 
ποικίλλουν ανάλογα µε την αξία 
του πακέτου. Για τους αδεπιθ]εις 
έχεις κάποιο δίκιο να ανησυχείς. Ο 
λόγος είναι ότι χάθε πακέτο έχει 
τη δική του σύνταξη στις εντολές 
ελέγχου και μερικές ακόμα 
µικροδιαφορές, οι οποίες είναι 
αρκετές για να καταστήσουν ένα 
Ιδίίπρ ακατανόητο για κάποιο 
άλλο αδεπιῦΙεΓ. Μόνο εάν Ἓέρεις 
αρκετά Καλά κάποιο πρόγραµµα, 
θα μπορέσεις να πάχεις τις 
απαραίτητες μετατροπές, ώστε να 
το τρέξεις µε επιτυχία. Για το θέµα 
των Βασίο προγραμμάτων, τέλος, 
αυτό που χρειάζεσαι δεν είναι 


ϱ 5ΟΑΝΝΕΒ ΚΑΙ ΠΩΣ ΘΑ ΜΑΘΕΙ ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΑ 


Είμαι κάτοχος - εδώ και δύο χρόνια - ενός ΑἰαΠΙ «Τ. Τον υπολογιστή µου 
τον χρησιμοποιώ κυρίως για επεξεργασία κειµένου, αλλά µια και δεν είμαι 
παλός στην πληκτρολόγηση, δεν μπορώ να πω ότι γράφω Ἰρήγορα. Θα ήθελα 
λοιπόν να μου απαντήσεις στο εξής: Μήπως υπάρχει κάποιος ΔΕΔΠΠΕΓ, που 
θα μπορούσα να χρησιμοποιήσω, για να αντιγράψω κείµενο γραμμένο µε το 
χέρι στον επεξεργαστή κειµένου; Χρειάζεται να είναι καλός, ή µπορεί να τα 
χαταφέρει και ένα απλός Ἰαπά Πε]ά 58ΠΠΕΤ; Ελπίζω φυσικά να µη µου 
συστήσεις το ακριβότερο μηχάνημα της αγοράς! 

Σ. Κορωνιάτης 


Ο πιο Καλός 5ΕΔΠΠΕΓ - για την περίπτωση πὀυ ζητάς - είναι ο 668ΗΠΕΓ της 
5ΙΡΠ8 (της εταιρίας που έγραψε το δἱρηιπι), ο οποίος, αν και κάπως ακριβός, 
είναι αρχετά καλός, Συνοδεύεται επίσης και από το κατάλληλο δο[ιννατε 
αναγνώρισης χαρακτήρων, το οποίο αναλαμβάνει να διαβάσει κείµενο µέσω 
του ΦΟΔΠΠΕΓ και να το “περάσει” στον υπολογιστή µε τη µορφή ενός ΑΙ! 
αρχείου, Το πρόγραµµα λειτουργεί διαβάζοντας την “εικόνα”. του κειµένου 
που βρίσκεται στην οθόνη, και στη συνέχεια ρωτώντας το χρήστη για το 
σχήµα που αντιστοιχεί στον κάθε χαρακτήρα. Κάθε φορά που το ίδιο σχήµα 
συναντάται Ἑανά στο κείµενο, το πρόγραµµα αντιστοιχεί τον χαρακτήρα που 
εισάγαµε. Βέβαια, το μειονέκτημα µε τη μέθοδο αυτή είναι ότι απαιτεί απὀ το 
χρήστη να αντιστοιχίσει περίπου 100 διαφορετικούς χαρακτήρες, αλλά φυσικά 
αυτό συμβαίνει µια µόνο φορά. Ὅλη αυτή η δουλειά αποθηκεύεται και 
µπορεί να χρησιμοποιηθεί για άλλα κείµενα που χρησιμοποιούν το ίδιο 
μέγεθος χαρακτήρων. Θεωρητικά ισχύουν όλα αυτά, αλλά. στην 
πραγματικότητα υπάρχουν ορισμένες δυσκολίες όσον αφορά την αναγνώριση 
από το πρόγραµµα των χαρακτήρων, όταν αυτοί γράφονται µε διαφορετικό 
τρόπο, καθώς και της αρχής του κειµένου. Για όλα αυτά, όπως 
παταλαβαίνεις, θα χρειαστεί να εξετάσεις προσεχτικά το 0ΔΠΠΕΓ που θα 
αγοράσεις και να "ανακρίνεις” αρκετά τον υπάλληλο σχετικά µε τις 
δυνατότητες του Ο(Ε. (Οριίσα! ΘἸπατασίεις Κεοορπίίοη) προγράµµατος που τον 
συνοδεύει! 


τίποτε άλλο από ένας απλός Βαείς 
οοπιρίεγ,. Ἑνα τέτοιο πακέτο είναι 
η ΗΙδοΠ ῬονεΓ Βατίς, 


τη χρησιμοποιήσω σε σχεδιαστικά 
προγράµµατα και παιχνίδια, όπως 
το ὅρ80ε Α0ε και το Ώιπρεοῃ 
ΜΑΡΙΕΤ. Εσείς που είστε ειδικοί, τι 
µε συμβουλεύετε τελικά να κάνω: 

Γ. Αργυριάδης 


ΝΜΝΗΜΗ ἩΡΒΙΥΕ, 


Εδώ και αρκετούς µήνες έχω 


αποκτήσει µια Απιρα 500, και 
μπορώ να πω τι είμαι 
ενθουσιασμένος από τις δυνατότητές 
της. Θέλοντας να την "ενισχύσω” 
όσο περισσότερο γίνεται, αποφάσισα 
γα της κάνω αυτές τις µέρες ένα 
δωράκι, σπαταλώντας όλες τις 
υπόλοιπες οικονομίες µου. Εδώ 
όµως υπάρχει το πρόβλημα: Δεν 
μπορώ να αποφασίσω τι να πάρω, 
Σκέφτομαι να αγοράσω ένα δεύτερο 
ἀ4ΐν6, µια και έχω ακούσει από 
πολλούς γα λένε ότι η Απρα δεν 
είναι “ολοκληρωμένο” μηχάνημα, 
χωρίς δύο ἀῑὶνε. Από την άλλη 
όµως, πολλοί φίλοι µου λένε να 
πάρω εχΙΤα μνήμη, για να μπορώ να 


Το συμβούλιο των ειδικών έχει να 
σου πει τα εξής: Το τι χρειάζεσαι 
εξαρτάται αποχλειστικά απὀ τη 
χρήση της Αππρα σου. Ορισμένα 
παιχνίδια, όπως πολύ σωστά είπες, 
απαιτούν ΙΜΒ µνήµης. Έτσι, αν 
θέλεις “παιχνίδια χωρίς όρια”, 
τρέξε και μεταμόρφωσε τα χρήματά 
σου σε τσιπάκια µνήµης. Θα 
πρέπει πάντως να ξέρεις ότι η 
πρόσθετη μνήμη δεν υποστηρίζεται 
παι τόσο "φανατικά" από πολλά 
προγράµµατα που δείχνουν να µην 
μπορούν χωρίς αυτήν, όπως για 
παράδειγµα πολλά εορἰεῖ», τα 
οποία εννοούν ακόµα και µε ΙΜΒ 
να διαβάζουν και να γράφουν ανά 
δ ἴταςκ! Όμως, τα πραγματικά 


πλεονεκτήματα της ΚΑΜ θα 
φανούν στα «σχεδιαστικά 
προγράµµατα (αν ασχολείσαι), 
όπου θα έχεις τη δυνατότητα να 
επεξεργαστεί εικόνες σε 
μεγαλύτερα. πιοίε». Εξάλλου, 
μπορείς και µε την πρόσθετη 


μνήμη να αντικαταστήσεις κατά ' 


κάποιον τρόπο το δεύτερο ἀΠνε, 
δημιουργώντας ένα σε µορφή ΚΑΜ 
4ϊΚ. Παρ) όλα αυτά, θέλεις χαι 
την δική µου γνώµη; Προσωπικά 
ὃεν θα μπορούσα να ζήσω ούτε 
λεπτό χωρίς δεύτερο ἀτίνε στην 
Απιίρμα. Μόνο τα παιχνίδια της 
ΟπεπιᾶναΓτε σκέφτομαι, και µε 
πιάνει πανικός... 


υΝΟ, 905, ΘΕΜ, υΝΙΧ! 


Είμαι κάτοχος ενός (οπιπιοάοπε 64, 
αλλά εχτός απὀ τους υπολογιστές 
και τα παιχνίδια, ασχολούμαι πάρα 
πολύ και µε τη μουσική. Έτσι, 
αποφάσισα να χρησιμοποιήσω τον 
υπολογιστή µου και να αξιοποιήσω 
τις μουσικές δυνατότητές του, και 
έγινα κάτοχος ενός ΜΙΡΙ ΙπιεΠαοἙ. 
Όμως το ἱπίεγίαρε µόνο του δεν 
παίζει μουσική. Μήπως θα 
μπορούσες να µου συστήσεις κάποιο 
δΥΠΙΠΕΦΙΖΕΓ ή κάτι παρόμοιο, µε το 
οποίο να μπορώ να παίξω μουσική 
µέσω του υπολογιστή; Μήπως 
υπάρχει κάποια μουσική κάρτα για 
τον «οπιπιοάοΓε, όπως έχουν τα 
ΡΟ; Και τέλος, υπάρχει και κάποιο 
πρόγραµµα μουσικής µέσω ΜΙΡΙ για 
τον υπολογιστή µου; Ελπίζω τα 
χρήματα που θα χρειαστεί να 
ξοδέψω να µην είναι πολλά. 

Δ. Ραφτόπουλος 


Στην περίπτωσή σου, δεν θα σου 
συνιστούσα τόσο ένα δγπίΠεςίΖεΓ 
(έτσι χι αλλιώς εδώ δεν μπορώ να 
σου πω συγκεκριµένα πράγματα, 
µια και τα δγπίπεείζετ που 
ενσωματώνουν και συνεργάζονται 
µε ΜΙΡΙ είναι πάρα πολλά - δεν 
έχεις παρά να διαλέξεις ανάλογα 
µε το ποσό που διαθέτεις), όσο ένα 
σουπά πιοάμ]ε, που είναι κάτι 
παρόμοιο µε τις Χάρτες των ΡΟ5 
που αναφέρεις, Τι είναι αυτό; Δεν 
είναι τίποτε άλλο από ένα 


λογραφία 


δΥΠΙΙεδίΖεΓ χωρίς τα πλήκτρα. 
Πολλά διάσηµα μουσικά 
μηχανήματα κυκλοφορούν σε αυτήν 
τη µορφή, η οποία αφ᾿ ενός µεν 
είναι πολύ πιο φτηνή, αφ ετέρου 
δε περιέχει όλα τα χαρακτηριστικά 
του δγπίΠεξίζετ, αι µπορεί πολύ 
ωραία να ελεγχθεί από τον 
υπολογιστή και το κατάλληλο 
μουσικό πρόγραµµα. Σου συνιστώ 
το Ὑπππβα ΤΧθΙΖ και το Κοἰαπά 
ΜΤ32, τα οποία είναι μάλλον τα 
καλύτερα στις μεσαίες κατηγορίες 
τιμής, Και τα δύο ενσωματώνουν 
πλούσιες συλλογές ήχων, ενώ το 
ΜΤ32 επίσης περιλαμβάνει και 
τµήµα κρουστών (άΤιπι πιας[Πίπε). 
Όμως για το τελευταίο ειδικά, θα 
χρειαστεί να αγοράσεις κάποιο 
πρόγραµµα νοίοε ϱΠίΠΡ, το οποίο 
θα αξιοποιεί τους ήχους του 
Κοαπά. Βέβαια, δυστυχώς τα 
προγράµµατα που υπάρχουν για 
τον 664 δεν είναι πολλά. 0Ο 5Τ 
και ἩἹ Απίρα τείνουν να 
κυριαρχήσουν στο μουσικό χώρο 
των Μίάἱ, αλλά παρ᾽ όλα αυτά 
υπάρχουν κάποια αξιόλογα πακέτα 
για τον υπολογιστή σου. Ένα από 
αυτά είναι το Ρτο 16 της 5ιεἰπῦειρ, 
το οποίο χρησιμοποιείται από 
διάσηµα μουσικά ρτοιρ του 
εξωτερικού, όπως οι Βοπιυ Τε 
Βα55, οπότε μάλλον δεν θα 
χρειαστείς για την ώρα τίποτε 


περισσότερο. 
ΒΕΙΝΧΕ ΡΑΙΝΤ 


Είμαι κάτοχος - και φανατικός 
χρήστης - της Απίμα, εδώ και έναν 
περίπου χρόνο. Στον τοµέα των 
γραφικών, είναι γνωστό ότι ο 
υπολογιστής μου είναι 
ασυναγώνιστος, γι᾽ αυτό και από 
την αρχή κι όλας ξεκίνησα να 
ασχολούμαι µε τα γραφικά. Θα 
ἤθελα λοιπόν να σε ρωτήσω: Έχω 
το Βείμχε ΡαΙΠί (το αγόρασα µαζί µε 
την Απιίρα), αλλά θα ήθελα να το 
αντικαταστήσω µε το Ώείμχο Ραΐπί 
ΠΠ. Το κακό είναι όµως ότι το 
Βείμχε Ραΐπι ΙΙ χρειάζεται ΙΜΒ 
µνήµης. Αξίζει τον κόπο να κάνω 
την αλλαγή και να πάρω την 
πρόσθετη μνήμη: 

Γ. Αθανασίου 


γ 


Ἓνας τρόπος Ὑια να γίνεις 
κάτοχος του Βε]ιχε Ραΐπι ΠΙ 
χωρίς να πληρώσεις πολλά 
επιπλέον χρήματα, είναι να το 
ζητήσεις κατευθείαν απὀ την ίδια 
την ΕΙεατοπίο ΑΠ5 σαν ἱρρίαάε σε 
μειωμένη τιµή. Ἡ εταιρία 
αναλαμβάνει να σε προμηθεύσει µε 
τη νέα έκδοση του προγράµµατος, 
µε την προὐπόθεση βέβαια ότι 
έχεις την πρωτότυπη έκδοση, και 
αφού στείλεις πάποιο 
"αποδειχτικό”. στοιχείο, όπως 
Χάποια σελίδα από το πιαπια] ή 
χάποια κάρτα απὀ αυτές που 
υπάρχουν συνήθως στα κουτιά 
(και τις πετάµε μόλις τις δούμε). 
Όλα αυτά βέβαια γίνονται πολύ 
πουραστικά για τους χρήστες στην 
Ελλάδα (ταχυδροµεία, συνάλλαγμα 
Ἐ.λπ.), αλλά δεν παύουν να είναι 
µια λύση. Πάντως έχουµε να σου 
πούμε ότι το Ώείμχε Ραϊπι ΠΠ είναι 
ένα καταπληκτικό πρόγραµµα, που 
αξίζει σίγουρα την απόκτησή του 
και την επιπλέον μνήμη. Όμως θα 
πρέπει να σε διορθώσω: Δεν 
χρειάζεται υποχρεωτικά ΙΜΒ, απλά 
µε την επιπλέον μνήμη θα έχεις 
πρόσβαση σε ορισμένα. πιοᾷες 
οθόνης παραπάνω. Σκέψου όμως: 
512Κ µνήµης ακόµα δεν πρόκειται 
να σου είναι άχρηστα. Αργά ή 
γρήγορα, κάπου θᾳ τα χρειαστείς. 


ΚΑΙ ΤΑ ΔΥΟ ΑΡΧΙΖΟΥΝ ΑΠΟ Α 


Είμαι Ι4 χρονών, και κάτοχος ενός 
(ωπιπιοάρπὲ 12Η), τον οποίο θέλω 
γα πουλήσω. Το όνειρό µου (µέχρι 
τώρα) ήταν να αγοράσω µια Απιίρα, 
ώσπου εμφανίστηκε ο Α3000. 
Ασφαλώς θα κατάλαβες ότι το 
πρόβλημά µου είναι: Απιρα ἡ 
Α2000: 

Διάβασα σχετικά το τεστ που κάνατε 
γι αυτόν. αλλά µου έχουν μείνει 
μερικές απορίες: 

α) Θα ήθελα να ασχοληθώ µε 
προγραμματισμό. Με ποιόν από 
τους δύο θα μπορώ να συνεργαστώ 
καλύτερα (και εννοώ βέβαια για 
Βανίς). 

β) Ὑπάρχουν διαθέσιµα καλά 
προγράµµατα ζωγραφικής και 
μουσικής για τον Α32000: 


Υ) Είναι εύκολη η σύνδεσή του µε 
συνθεσάιζερ, δηλαδή διαθέτει πιά! 
ενσωματωμένο, και αν ναι, πόσο 
καλύτερη απόδοση θα έχει απὀ την 
ΑΠΠΙΡᾶ: 
ὁ) Άκουσα ότι θα κατέβει η τιµή 
του, αφού αυτό είχε γίνει και µε την 
Απηίρα. Αν κατεβεί, πόσο νομίζεις 
ότι θα πάει; (Περίπου). 
ε) Τέλος, ένα ΠΙΟΠΙΟΓ (έγχρωμο) για 
τις δυνατότητές του, πόσο θα 
στοίχιζε περίπου, 
Σε παρακαλώ διαφώτισέ µε, γιατί 
χαι εγώ δεν ξέρω τι θα κάνω. 
Υ.Γ. Θα μπορούσες να µου στείλεις 
προσπέχτους από την αντιπροσωπία 
του Α2(ΧΧ); 

Γ,. Παναγόπουλος 

Κουκάκι 


Είναι η ώρα της μεγάλης 
απόφασης, Και τα δύο μηχανήματα 
είναι πανίσχυρα σε γραφικά και 
ήχο, αλλά βέβαια ο. Α3000 είναι 
το χάτι άλλο”. στο Ἰατάνατε, Ας 
πάµε όµως στα ειδικά ερωτήματα: 
α) Ο Α3000 έχει σαφώς πιο ισχυρή 
Βαρίς (πρόκειται Ύια. µια 
καταπληκτική ἹὙλώσσα, που 
προσφέρει ταχύτητα επιπέδου 
ΔδδεπιβΙγ), και µια και είναι 
ενσωματωμένη στη ΚΟΜ του 
μηχανήματος, είναι πολύ πιο 
εὔχολο να δουλέψεις µε αυτήν. 

β) Η βιβλιοθήκη του Α3000 είναι 
αχόµη σχετικά άγνωστη, αλλά αυτό 
δεν σηµαίνει ότι δεν περιλαμβάνει 
προγράµµατα -διαμάντια. Για να 
είµαστε αντικειμενικοί πάντως, Ἡ 
Αππίρα έχει πιο εντυπωσιακά και 
πλήρη πακέτα, µε ελάχιστη διαφορά 
όµως απὀ τα αντίστοιχα του 
Α3000. (στον οποίο - για να 
είµαστε ειλικρινείς - προσέχαµε 
περισσότερο τα καταπληκτικά 
πράγματα που γίνονταν στην 
οθόνη, και λιγότερο τα πιεπις). 
Ὅσον αφορά τα προγράµµατα 
μουσικής, ο. Α2000. προσφέρει 
σαφώς καλύτερη ποιότητα ήχου. 
ενώ η Απιίρα πιο “ολοκληρωμένα” 
πακέτα. 

γ) ΜΙ4 ενσωματωμένο δεν έχει 
Χανένα απὀ τα δύο μηχανήματα, 
αλλά και τα δύο το δέχονται σαν 
έξτρα. Ἡ απόδοσή του είναι... η 
ίδια. µια και το ΜΙάΙ δεν 
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εξαρτάται από τις δυνατότητες του 
εκάστοτε υπολογιστή. αλλά απὀ τα 
μουσικά μηχανήματα που 
συνδέονται σε αυτό, 

ε) Στα ἴδια επίπεδα µε της Απιίρα. 
Ὅμως οι αυξημένες γραφικές 
δυνατότητες του. Α2000 "απαιτούν" 
ένα πιι]ιγπο ΠΙΟΠΙΙΟΥ, το οποίο 
ανεβάζει την τιµή. Προβλεπόμενη 
τιµή της τάξης των 120.000 δρ. 
Προσπέχκτους από την 
αντιπροσωπία µπορεί να σου 
διαθέσει η... ἴδια η αντιπροσωπίᾳ. 
Μια και είσαι στην Αθήνα, δεν θα 
ήταν άσχημο να την επισχεφτείς, 


ΑΠΟΡΙΕΕΕΕΕΣ! 


Θα θελα να αγοράσω έναν 
υπολογιστή, αφού πουλήσω τον ΟΡ 
µου. Θα τον ήθελα κυρίως για 
προγράµµατα (µια και θα πάω [η 
δέσμη στους υπολογιστές), αλλά και 


ρα φώώ μα α ο «ώς ών ρή 
(κομωουτανς μπλα κανα! καλο 


ΠΩ ᾳᾳΩ ΟΦΗ 


για παιχνίδια. Ποιόν θα µου έλεγες 
γα πάρω από τους: 
ΤµΓΡΟ-Χ µε 66Α. Ίκαρο µε 66Α. 
ΝΜΟ ΡΙΠΙρ, ΡΕΙ5Ι2 µε 6σΑ. Όχι, 
όχι’ Μη µου πεις ότι αγοράζω εγώ, 
και ότι εγώ θα διαλέξω. Αν ήσουν 
εσύ στη θέση µου, ποιόν θα 
αγόραζες - µέχρι 2130000. Θα ήθελα 
να µου απαντήσεις, και ὄχι να το 
αποφύγεις. Θα μπορούσες να µου 
στείλεις πληροφορίες για το Υοἷος 
ὤγά για ΡΕ; Πόσο κοστίζει και 
ποιές δυνατότητες έχει: Ο ΑΕΟΓΗ 
Α2ίΧΧ) µπορεί να γίνει ΡΟ 100: Αν 
όχι. υπάρχουν υπολογιστές τέτοιοι: 
Ἐχουν µέλλον τα ΡΟ: Έχουν βγει 
ΙΑΝΕΓ ὀκ. για Ρ; Ελπίζω να µη σε 
χούρασα µε τις ερωτήσεις µου. 

Δ. Φαληρέας 


Όχι. ὃεν µας κούρασες παθόλου 
(ουφ11).. Λοιπόν. ας αρχίσουμε; 
Λυπάμαι, αλλά θα σε 
απογοητεύσουµε Ὑια µια ακόμη 


Τώρα µπορείτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε 
το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλἁἀ µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλή και γρήγορη μέθοδος χωρίς 
δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 
και στους πιο προχωρηµένους, να μάθουν πώς λειτουργεί 
ἑνας υπολογιστής, τι μπορεί να κάνει, πὠς να το κάνει 
και πὠς µπορεί κανεις να τον χειριστεἰ. Ταυτόχρονα εἶναι 
το πρὠτο µιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 


σύντομα. 


φορά, αι δεν θᾳ σου πούμε τι να 
αγοράσεις. Δεν έχουμε άλλη 
επιλογή, δυστυχώς. Θα πρέπει να 
καταλάβεις ότι σαν περιοδικό είναι 
πολύ "επικίνδυνο". να παίρνουμε 
το µέρος µιας εταιρίας και να 
υποστηρίζουµε έναν υπολογιστή 
έναντι ενός άλλου. Ἡ μόνη στήλη 
στην οποία γίνεται αυτό είναι το 
τεστ. το οποίο µπορεί ο. καθένας 
να. διαβάσει. και έτσι να 
σχηματίσει άποψη για. τα 
µηγανήματα που τον ενδιαφέρουν. 
Στην περίπτωσή σου όµως, προς τι 
η ανησυχία: Όλοι συµβατοί εἶναι, 
και όλοι έχουν τα ίδια τεχνικά 
αρακτηριστικά (περίπου). Μερικές 
μικροδιαφορές υπάρχουν: ο 
ΡΟΙ5Ι2 έχει χαμηλή τιµή, αλλά 
παρουσιάζει προβλήµατα 
συμβατότητας, ο Ίκαρος έχει πολύ 
χαλή υποστήριξη, ενώ ο. ΤΗΠΡΟ-Χ 
έχει περισσότερο χώρο. για χάρτες 
επέκτασης. Ε. µη μου πεις ότι δεν 


ο ο... 


αποφάσισες 
πληροφορίες για το Ῥ6 Νοίσαο (απά 
υπάρχουν στο τεύχος 3 του Ρς6 


ακόμη! Πλήρεις 


ΜάαΡΙεΓ  (μπόρεί να το 
παραγγείλεις από τα γραφεία µας), 
Ο Α3003) µπορεί να γίνει συμβατός 
µέσω ενός επιμ]αίοί, ϱ. οποίος 
ομολογουμένως έχει πολύ καλή 
απόδοση. Καγείς υπολογιστής 
όμως δεν μπορεί να γίνει 1004 
συµβατός. µια και εχτός απὀ τη 
συμβατότητα σε επίπεδο σο[τνατε, 
θα υπάρχει πάντα κάποια διαφορά 
στη σχεδίαση. Για παράδειγµα, δεν 
έχεις ὁυνατότητα σύνδεσης 


περιφερειακών. γιατί ο. Α3000 δεν 
έχει υποδοχές επέκτασης. Όσο για 
το μέλλον των Ρ05, μπορώ να πω 
µε βεβαιότητα ότι θα κυριαρχήσουν 
στην αγορά για τα επόμενα... 612 
χρόνια. 496 ἀῑδκ5 για συμβατούς 
υπάρχουν. αι μάλιστα σε ποικιλία. 


Κομπούτερς, 


απλά µαόήματα 


γα ὅλους 
απλή και γρήγορα 
μέθοδος, 

χωρίς δάσκαλο! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ 6ΟΜΡυΡΒΕΘΘ 

ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
µαθήµατα για όλους». Για την αγορά του σας στέλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο µε το ποσό των 900 δρχ. που 
ανταποκρίνεται στην αξια του. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟο......... μα. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. ..... Αι ορ δὲ ολ μες οὖν 
κών... Ας πι εζμβα μῤος 
ῥή πο Αα ήρωννς «πλ λα ΜΕΝ 
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ΗΙΤΡΑΟΚ 19 


για ΑΠπιδίγαασ 6Ρς 66461268 


ΟΠΑΠ .........γἱα τον αθλητισμό και τα νιάτα ὠοννοονορνορονλοο... 


σ Προ πσε[ο) ττ] 
τυπᾶ 


Δελτίο 18 αγώνων της 21/32/88 


Πόλη «....... 
κΏροΣ ΕΠΙκΟΛΛΗΣΗΣ Τα)ιαΣ "μα. εκ 


10 ΟΝ ΠΡΟΓΡΛΗΝΛ ΠΡΟ 
ΝΕ ΑΥΤΕΣ ΤΣ ΛΗΝΑΙΡΠΗΕ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 

9 Παραγώγιση σε 13 οµἰίλους. 

9 Μονἁ ζυγάἀ για κάθε ὁμιλο. 

9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζὀμενες. 

9 Καθορισμός Των θἐσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

9 Ὄρος επί του συνόλου Των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὀχι στο σύνολο. 

9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὄχι. 

ΙΟ, 1 Α 9 16 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 

ρα. (Ηι) όχι. 

10 (Γ10 . 1} Α ϱ Συμµετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 

9 Αναλυτικός πίνακας σηµείων ανά θἐση. 

9 Μέτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά µε ὁλους τους 
όρους μὲἑχρι και για 13 τριπλὲς. 

9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

ϱ Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο Των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 
ζ 6ΟΠρΙΩ σλ)) Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9298672-5 


ΟΜΡΙΟΤΕΕΣ 


ΑΜΣΤΕΑΡ ΟΡ6 6128, ΠΡΑΣΙΝΟΣ, βιβλία, δι- 
σκετοθήκη, 25 δισκέτες, ΤΝ ΜΟΡΗΙΑΤΟΚ, κά- 
λυμμα. 60.000, ΤΗΛ. 5450616. 


ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 « κα- 
σετόφωνο 4- Είδκ Ὠπίνε 1541 -- ΜοπίτοΓ 
1602 -ε προγράµµατα 4 βιβλία. Τηλ. 
8842622, Παντελής. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιειταά 1640, µε 2 ΕΙορργ ἀῑδκα, 
φίλτρο οθόνης, ποντίκι, πολλά προγράµµα- 
τα και εκτυπωτή 5ΤΑΚ ΝΙ-Ι0,. Τιμή ευκαι- 
ρίας, Προλάβετε!!! 8659488, Αποστόλης. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΔΡΕ(ΤΕΙΜ. σε καλή κατάσταση 
ΙιάεΚεις ἱπίεπαοε -- πολλά παιχνίδια, µόνο 18.000 
ὁρχ. ΤΗΛ. 4620715, ΜΑΝΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δΡΕΕΤΚὺΜ-5 σχεδόν αμεταχείρι- 
στος σε τιµή ΕΚΠΛΗΞΗ. Πληροφορίες Αγγελος, 
τηλ. 2024289, 


ΔΡΕ(ΤΕυΜ:3 κομπλέ 4 μόνιτορ 5ΑΝΥΟ µε 
χο 4 ΙογδίίοΚ -ε δισκέτες -- βιβλία -- προγράµµα- 
τα. Τιμή... 5000011 Αργύρης, 5623190, 


ΑΜΝΤΕΑΡ ΟΡ06128 ΜΟΝΙΤΟΚ 0-65 ΟΚΕΕΝ 
»ΚΕΕΝ. ΜΕ ἍὮΡΙΕΟ ἍὮΛΡΕΙΝΕΚ ΚΑΙ 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΕΤΟΙΜΟ ΣΤΑ ΚΟΥΤΙΑ. 9324201. 


ΑΜΡΤΕΑΡ 6128 έγχρωμος 4 120 παιχνίδια 
ππβηα[», τιµή 90.000. ΑΛΕΞΗΣ, 5734559 (7-10 


βράδυ). 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 µε πράσινο μόνιτορ -- δισκέτες 
µε παιχνίδια -- αντιγραφικό - ελληνικό πιαπιαἰ 
χαλώδιο για κασετόφωνο, 60.000. Τηλ. 5730146. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 πράσινος 4 10 δισκέτες α- δι- 
σκετοθήκη -- ΙογδίοΚ -- καλώδια κασετοφώνου 
και εκτυπωτή 4 5 κασέτες -- Ιδίίηρο -- Τοδεί 
ὑμίίοη -- 15 Ἑένα περιοδικά -- ἀπνε 5.25” κε 10 
δισκέτες 4 δισκετοθήκη, µόνο 100.000, Τηλ. 
2926166, Στέλιος. 


ΑΜΣΤΕΚΑΡ 6128 έγχρωμος, εκτυπωτής 
ΒΚΟΤΗΕΚ ΜΙ0Θ0Θ, άριστη πατάσταση, Ρ8ππε5, 
επεξεργασίες, βιβλία, περιοδικά, λόγω ανάγκης, 
100000, ΝΙΚΟΣ, 9912301. 


ΑΜΡΤΕΑΡ 6128 60Ι10Κ πωλείται, μαζί µε 26 
δισκέτες, πολλά προγράµµατα, στην τιµή των 
50000 ὃρχ. Τηλ. 3453498, Θεμιστοκλής. 


ΑΜΣΤΚΑΡ 6128 πράσινος, καλομεταχειρισµένος, 
µαΠΠ65, αντιγραφικό, καλύμματα, 2 βιβλία 
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ΠἩΓΓΕΛΙΕΣ 


ΤΟ ΣΟΕΊΤΝΥΝΑΚΕ ΛΔΞΙ7ΕΙ 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


(60.000), τηλ. κ. Κώστα, 3467216 (4:05-9:00). 


ΑΜΣΤΚΑΡ 6128 µονόχρωμος πωλείται µε διά- 
φορα αξεσουάρ σε φθηνή τιµή, τηλ. 5243215 (µε- 
τάτις 4μμ.), 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΡΤΚΑΡ 6128, έγχρωμη οθόνη, µε 
30 δισκέτες και 20 δισκετοθήχες, τηλ. 6445036. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οοπιριίεις: Απισιταά 6128 πράσινος 
65.000, παι δρεείτιπι ρίις 25.000. Πολλά οχίτα. 
2311585, Μάριος. 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Δύο φίλοι πουλάνε τους 
ΑΜΡΤΚΑΡ τους 4 προγράµµατα. Ο. ένας 
Απιιταά 6125 μονόχρωμος 5900011 Ο άλλος 
Απισιταά 6128 έγχρωμος 88.000! Τέλεια κατά- 
σταση. 63294946. 


ΑΜΦΤΕΑΡΒ 6128 πράσινος άριστη κατάσταση 
εγγύηση -- πιοδμἰαϊοτ -- ΙογφίοΚ -- βιβλία -- 15 δι- 
σχέτες µε παιχνίδια -- κάλυμμα. Σε τιµή ευκαι- 
ρίας, τηλ. 804429. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 ΜΟΝΙΤΟΕ 6Τ-65, τέλεια κατά- 
σταση, ελληνοαγγλικά πιαπμαῖ, 15 - ΡΙΚ. 
Ἰογ»ίϊοΚ ἀἱοοίορΥ, δισκετοθήκη 55 - φρθείαὶ Ρ8Πῃ65. 
Από. 165.000, µόνο 100.000!1Η. ΕΥΚΑΙΡΙΑ. Τηλ. 
791990. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιίγαὰ 1640 µε 2 ἀπῖνεα, πιοι»ε, 
φίλτρο οθόνης, ΡΠΠΙΕΓ δίαΓ ΝΙ.Ι0 και πολλά προ- 
γράμματα, σε τιµή ευκαιρίας. Τηλ. 8659488, Απο 
σόλης. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 έγχρωμος σε άριστη κατάσταση, 
Ιδ. δισχέτες, 50 προγράµµατα, πιαπµαἰ, βιβλία, 
90.000 δρχ. Τηλ. 2926193. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΦΤΕΚΑΡ 6126 µε πράσινο 
πιοπΙίο:, πολλές δισκέτες µε παιχνίδια, ΙογνίίοΚ 
και κάλυμμα, τηλ. 22891509. 


ΥΠΕΡΑΡΙΣΤΗ κατάσταση: ΑΜ5ΤΚΑΡ 6128 « ἐγ- 
χρωµη οθόνη -- παιχνίδια -- ες -- οδηγίες 
χρήσεως. Ολα ΜΟΝΟ 900030, Γιάννης, 6399749. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 πράσινος, ολοκαί- 
νοῦργιος, µε ΡΕΙΥΕ 5 1/4”, μαζί µε 110 δισκέτες, 
πιθημα], περιοδικά, 60.000 δρχ. Γιώργος, ΤΤΤΤ4Ι8. 


ΑΜΣΤΚΑΡ 6128 έγχρωμος -ε ΙογσιίοΚ - βιβλία 
δισχέτες - προγράµµατα -- πάλυμµα ε περιοδικά, 
ολοκαίνουργιος (εγγύηση ισχύει), 90.000. Ηλίας, 
Τι]. 


ΟΜΜΟΡΟΚΕ 64 ἀπνε 1541 έγχρωμο. πιοπΙίοΓ 
ΙΠ02 εκτυπωτής 302 παιχνίδια, εφαρμογές, Προ- 
πό, βιβλία, µόνο 95.000111 Τηλ. 942 1704, 9430199, 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 σε άριστη κατάσταση. Τιμή: 
50.000 ὁρχ. Τηλ. 9831573. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (οπιπιοάοτε 128 -- κασετόφωνο 
Βἱοήνε 1571 -- δωρεάν πάμπολλα προγράµµατα 
(δισκέτες, κασέτες), Τιμή εκπληκτική. Σαββατοκύ- 
ριακα 8-12 π.μ., Λάκης, 4518602, 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙΗ! Αχρησιμοποίητο ΟοπιπιοάοΓε (ή 
κασετόφωνο -ε παιχνίδια, µόνο 33.000Η1 Επίσης, 
ΡἱΚ Ώήνε 1541 -- δισκέτες, τιµή 3500011 Σπύ- 
ρος, 6394946. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 648ΒΝ α΄ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 


ΙΟΥ5ΤΙΟΚ Οὐ1ΙΟΚ5ΗΟΤΟ ΤΙΚΒΟ «« ΚΑΣΕΤΕΣ. 
ΤΗΛ. (051) 831765 ΚΩΣΤΑΣ 4-6 μμ. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 εκτυπωτής ία 560100 ΡἰΚ 
ἀπνε 1541 κασετόφωνο 1531 Ππαὶ οαγγίάρε 
Ἰογφιίοκ 200 προγράµµατα, βιβλία. Τηλ. 6420146. 


ΑΤΑΒΙ Ι0405ΤΕΜ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ ΜΕ 6 
ΜΗΝΩΝ ΕΓΓΥΗΣΗ. ΤΙΜΗ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ. 
Δημήτρης, 2626852 (10-5), 2621611 (8-11μ.μ.). 


ΑΜΙΟΑ. 500 πιομἱαϊοΓ και ΦΟΑΚΤ αλώδιο για 
Τν ΡΚΙΝΕ εξωτερικό δύο ΙογίίοΚ, βιβλία ελλη- 
νικά χαι αγγλικά και 200 δισχέτες µε παιχνίδια, 
όπως 6ΑΒΑΙ., Ε29, ὑΝΤΟὕΗΑΒΙΕ», όλα µαζί 
ἡ χωριστά, σε τιµή έκπληξη. ΒΑΣΙΛΗΣ, 8618886. 


ΑΜΙΟΑ 500 µε 1 Μυ μνήμη και 108450 και 100 
δισκέτες και µία δισκετοθήκη και ό,τι πιο νέο 
πρόγραµµα - παιχνίδι, µόνο 185.000, τηλ. 
6567948, Μιχάλης. 


ΑΜΙΟΑ 500 12 ΟΕΚΜΑΝΥ ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ (εντός εγγύησης) - ΠιοπίίοΓ 
Ι0δ45Γ ο δισκετοθήκη 4- 75 δισκέτες µε προ- 
γράμματα, παιχνίδια, ΙΒΜ. επιιἱαίο - βιβλία. 
Λόγω αγοράς δίτροχης δεσποινίδας. 210.000 δρχ. 
Τηλ. 9911570, Ανδρέας, 


ΑΟΟΕΝ ΕΙΕΟΤΕΟΝ, κασετόφωνο, μόνιτορ πρά- 


σινο, Ιογ»ίίοΚ, οαΠΠάρ6, πολλά παιχνίδια, ελλη- 
νοαγγλικό ππαπια!, µόνο 54.000, τηλ. 3608019 
ώρες καταστημάτων, Λίζα Πενθερουδάκη. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΡΡΙΕ Τε µε ΓΝΙΡΙΡΚ 800 Κ και 
πολλά προγράµµατα, τηλ. 5820613. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΟΚΒΟ.-Χ - 640 Κυ, 208, πορτοκα- 
λί οθόὔη -- φίλτρο -- έπιπλο αμεταχείριστο, Τηλ. 
2511857 (8-16 μ.μ.). ΤΙΜΗ !10.000. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5οἈπείάεΓ Ρς κίτρινο αμεταχείριστο, 
µε ππουςε ἱορίίεο µε εγγύηση, 110.000, τηλ. (066) 
33729, (2:30-8:00). 


ΑΜΙΟΑ 50θ - ΜΟΝΙΤΟΚ 1084 - ἸογσιίοΚ -- προ- 
γράμματα -- ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 8 µηνών, 
180000. ΚΑΘΕ ΕΛΕΓΧΟΣ ΔΕΚΤΟΣ. ΤΗΛ. 
8821372. 


ΣΟΕΤΝΥΑΚΕ 
πο εν πω ---ᾱ--- τε. - 


Γ0οτο0οοοοοοοὋσο ο... 


Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ | 
| Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκἀθετετρά- πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αύξηση κατά 10096 της αρχι- | 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάἁ- κής τους τιµής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλεςτις άλλες, Ι 
| µεσα σε δὑο)λέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, κατά 40035. | 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κἀποιεςλέξεις που θέλετενα Στεΐλτε τις αγγελίες σας μὲχρι τις 10 του µήνα που πρρηγείται ! 
| ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη (σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 
] ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ή θα επιβαρύνε- τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. | 
[ ται µε προσαύξηση 5039. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµι- | 
Αγγελίες μὲχρι Ἰδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκαστη. Για κάθε κἡ επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. 
λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 
| Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 
ο 8.2 μμ”... 
ἱ  Ὁ ρε Γι δε. ή Το Τι Ιω 1. 1 ΕΡΓΑ 1 [ 
... ολ ΙΙ ΙΑ Μα ΠΠ μμ Για 
ἱ Ὁ Περφερεακὰ πῶς αν δν ον 8, «38 Καὶ 8 88 ος Ἡη η Ιω ΜΗ ΚΜΣ ε 
| ΠΓοὰ εστι ματια τα μμ τι | 
| Σημειώστε µε χ ΤΟ ΙΕ ΕΙ ΙΕ ΛΙ ος Επ... | | 
ο μμ ιά αι | 
Εκ ἄμοσειβίη ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ! ! | μαμα, αμα σασαα | | 
Ι αεί ας Ἵνεας | οτί 
πλ ο μμ αμ. | 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ ! |! | ΙΙ ΑΡΙΘΜΟΣ μι ιτ! | | 
ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΚΗΣ ΕΠΠΑΗΣ ΛΙ 11 ΝΑ) ) 


Το περιοδικό ενημερώνει τους αναγνώστες του 
ότι την αποκλειστική ευθύνη για το περιεχόµενο 
των αγγελιών, « εχείνοι που ζητούν την 


χώρησή τους, 


δΡΕΕΤΕυΜ 48/18: ΕΙΜΑΣΤΕ ΟΙ ΠΡΩΤΟΙ! 
Χιλιάδες καινούργιοι ακυκλοφόρητοι ΤΙΤΛΟΙ σε 
ΠΟΛΥ καλές τιµές! Κάθε εβδομάδα ανανέωση 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ! ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
100501 (031) 274379. Τζιαμπίρης Δημ., Πλ. Ναυα- 
ρίνου 18, Θεσ/νίκη. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64/128. Έλα στο Στάθη µε τα 
αμέτρητα προγράµµατα, τις απίθανες τιµές και 


τα «φανταστικά δώρα. 9411830, Σ. 
ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ, ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ «24, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


ΟΟΜΜΟΡΟΚΕΕ 64/128, ΑΜΙΟΑΙΗ Χιλιάδες παι- 
χνίδια!!! Κασέτα, δισνέτα!!! 

Φανταστικές τιµές!!! Εγγυηµένο φόρτωµα!!! Προ- 
λάβετε!!! Μιχάλης, 4181420, Άννα Πετράκη, 


Ασκληπιού 100, Πειραιάς. 


ΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 - ΑΜΙΟΑ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΑ- 
ΖΟΥΜΕ προγράµµατα όλων των ειδών! 
ΕΠΙΣΚΕΥΑΖΟΥΜΕ ΟΜΡΟΤΕΕΣ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΙΟΥ»5ΤΙΟΚ5! ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ 
ΟΑΜΕΣ - ΟΟΜΡύΤΕΗ» - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ στις 
Χαλύτερες τιµές! ΕΚΤΟΚ-5ΟΕΤ, ΤΗΛ. 8612415. 
ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ, ΟΥΙΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64, τα καλύτερα προγράµµατα - 


παιχνίδια, δισκέτα, κασέτα, εισαγωγή από εξωτε- 
ρικό, λόγω αλλαγής οοππρι!εγ. Τηλ. 9344190, Μά- 


νος Παπαχρήστου, Μοσχονησίων 6, Αθήνα. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ, τα πάντα σε 6ΑΜΕ». Μεγάλη συλ- 


λογή. Κατάλογος παντού για ανταλλαγές καθηµε- 


ρινά µετά της επτά. Κεραμίδας Νίκος, Κεσσάνης 
60, Θεσ/νίκη, τηλ. 612839. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ ΜΟΝΟ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ! Ανταλλάσσω 
εφαρμογές, παιχνίδια, υΗίες μουσικά - ΜΙάϊ 


ππαημα| µε ότι θέλετε! Τηλ. 9830061, Βούρος Λε- 


ΡΙΧΕΙ| ΜΑΙΟΣ 90/1 


13 


ωνίδας, Αγκύλης 36, -- ώμο 
ΑΜΙΟΑΙ ππνη µόνο µε 200 δρχ. Ολα τα 
καινούργια! Ἐπίσης, προσφορά τρέλα - 16 παι- 
χνίδια επιλογής σας, ΜΟΝΟ. Ι.800Η1. Αντικατα- 
βολές δεκτές. 517404 - Μάρκος, 9625436 - 
Ηλίας, Απογεύματα. Μ. Παγωμµενάχης, Π. Τσαλ- 
δάρη 20, Πειραιάς. 


ΕΧΟΥΜΕ τα πιο καινούργια προγράµµατα της 
διεθνούς αγοράς για ΑΜΙΟΑ. 500, και τις χαμη- 
λότερες τιµές σε οποιοδήποτε ΘοπιπιοάοΠε 
οοπηριίσγ. 6716442, Διονύσης Γκουζούλης, Κ. Πα- 
λαµά 31, Ν. Ψυχικό 15451 Αθήνα, 


ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ αχόµα να είµαστε το πρώτο 


σεβασμό και συνέπεια στα µέλη του, το ϱΤ- 
ΑΜΙΟΑ 0108 επεκτείνεται και σ᾽ άλλους Ηοπιε 
Οοπριίε!ς, Ρωτήστε Χαι μάθετε για τον υπέροχο 
κόσμο του ϱΤ ΑΜΙΟΑ 6118. Πληροφορίες: 
6716442, Διονύσης Γκουζούλης (9:00-15:00), Κ. 
Παλαμά 31, Ν. Ψυχικό 15451 Αθήνα, 


οργανωμένο. ρο»1-Δεἰίνεγγ οἰῦ στην Ελλάδα. Με 


Το περιοδικό ενημερώνει τους αναγνώστες του 
ότι την αποκλειστική ευθύνη για το περιεχόµενο 
των αγγελιών, φέρουν εκείνοι που ζητούν την 


καταχώρηση τους, 


ΑΜΙΟΑ. Επαγγελματικό φο[νατε - Ιδιαίτερα µα- 


θήµατα. ΗΑΚΡΝΑΚΕ: ΜΙΡΙ, 5αΠΙΡΙΕΓ, ΟεΠἱΟΟΚ, 
Ρἱβίνίεν, Επεκτάσεις µνήµης, χάµερες, καλώδια, 
ΤΣΑΜΑΚΟΣ, 


Τ662162, ΓΙΑΝΝΗΣ 

ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 15, ΑΘΗΝΑ. 
ΑΜΙΟΑ. ΜΑΝύΑΙΣ, ὐΤΗΙΤΙΕ», ΟΑΜΕΣ, ΜΙΡΙ 
ΡΚΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ. ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΚΑΜ ΦΑΜΡΙ.ΕΚ 
ΑΟΟΕΙΕΚΑΤΟΚ Ο8020/6088δΙ 
2415030. 
341. 


ΙΒΜ δο[ίναγε; 
5ργεβθρῃεείς, 


Επεξεργαστές 
Γαἱαῦ856», 


Όλα µε πιαπιαἰ. Πέτρος - Δήμος, 6846710. 


ΟΕΝΙΟΟΚ. 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΛΕΤΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 4, 


κειμένου, 
Ρτο]εοί ΠΙΠΑΡΕΠΙΕΠΙ, 
Βεοκιορ. Γλώσσες προγραμματισμού, Ὀή(ίες, 
Οταρ]ίο», Απιϊνίπις, Μεγάλη συλλογή παιχνιδιών. 


ΙΒΜ ΑΜΕΕΙΟΑΝ 5ΟΕΤΝΑΒΕ ΒΑΝΚ: Θα βρεί- 
τε αυτό που θέλετε, Σε 3 123 και 5 ΙΙ”. Ακόμη. 
σε (ΑΜΕΣ» συνεχώς ανανέωση. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 
Τηλ. ΠΡΩΙ 7754158, ΒΡΑΛΥ 6520061, ΚΩΣΤΑΣ 
ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΑΕΤΙΛΕΩΝ 28, μιλοίμομ 


ΙΒΜ. µτεράστια ποικιλία ΟΑΜΕ». Τιμές 
ασυναγώνιστες! Χάρης - 9347794, Χρήστος - 
8082366. Χ. ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, ΟΜΗΡΟΥ 6, 
ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ο -υ- ο ᾱ-ὐ--ᾱ---κ αμα 
ΡΕΙΝΤΕΕΚ ΑΜΦΤΚΑΡ 5160 σε άριστη κατάστα- 
ση μηχανογραφικό χαρτί - Α4, σε τιµή 
ΕΚΠΛΗΞΗ µόνο 33000, 80432490, 
ΠΟΛΕΠΑΙ Αππίρᾶ ἀῑνε εταιρίας η 3 1" 
ελαφρώς μεταχειρισμένο. Πληροφορίες στα τηλ. 
342433, 3453402, ΣΙΜΟΣ. 


ΑΜΙΟΑ ΜΝΗΜΗ 512 Κ, ΕΠΕΚΤΑΣΙΜΗ ΕΩΣ 
23 ΜΒ, ΡΟΛΟΙ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ. ΔΙΑΚΟΠΤΗ. 


{ΠΊΤΑΜΕ: 


Η Οοπιρυρτθβ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΏΤΡ σε Μασἰηίρε]. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
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Ρἱρί(α] Ώατκτοοπι, Ετθε]ιαπά, ΕοπίορταρΏςγ κλπ. 
Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.612-5, 
καθηµερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


Ο)ΕΣΚΤΟΡ 
ΡΟΡΙΤΣΗΠΙνς 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥΛΑΚΗ 
Αν πειρατεύεις προγράµµατα 


Παραθιάσεις τον νόμο. 
Οι παραθάτες διώκονται ποινικά. 


Ἵ Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
Ἐν [κο] ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΔΙΩΚΕΙΑΙ 


ΕυΒΟΡΕΑΝΙ ΕΙΘυΒΕ ΒΟΕΤΙΝΑΒΕ 


ΡυΒΙΙΦΗΕΗΦ αβδοοιατ! Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. ΠΟΙΝΙΚΑ 


ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 45.000 
ΔΡΧ. ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΗΛ. 57416 «(4-10 
ΑΠΟΓΕΥΜΑ). 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΑΓΟΡΕΣ - πωλήσεις - ανταλλαγές υπολογιστών, 
περιφερειακών, Ώήνες, πιοπίίοις, μνήμες, σκληροί 
δίσχοι, προγράµµατα. ΦΘΗΝΟ 5ΕΚΝΙ6Ε. Απο- 
στολή στην επαρχία. Τηλ. 5980701. 


Η ΙΟΒ προσφέρει σε εκπληκτικές τιµές και για 
όσο υπάρχουν αποθέµατα ΑΤΑΚΙ 5209ΤΕΜ µε 
ΙΒΜ ΡΚΙΝΕ, 84.900! ΑΜΙΟΑ ΡΚΙΝΕ εξωτερικό, 
26.900! ΑΤΑΚΙ ΡΕΙΝΕ εξωτερικό, 27.200! Πολ- 
λές πολλές δόσεις και πολλές εκπλήξεις. 6380411, 
6209738, Αιτωλίας 57, ΑΥ. Παρασκευή, 


ΑΠΟΘΗΚΗ προσφέρει σε φανταστικές τιµές 
Αίαπ 520 ΤΕΜ και Ι00 Απιίρα Α500, 
(οπιραἰθίες Ῥς 286 Ηατάϊκον, Μαςἰπίοίι Ηαγάϊνος, 
Χιλιάδες άλλα είδη. Προσφορά µήνα ΑιαΠ 520 
ΤΕΜ 5Ρ, 8400011 ΙΟΒ, Αιτωλίας 57, Αγία Πα- 


Το περιοδικό ενημερώνει τους αναγνώστες του 
ότι την αποκλειστική ευθύνη για το περιεχόµενο 
των αγγελιών, φέρουν εκείνοι που ζητούν την 
χαταχὠρησή τους, 


ρασχευή, 6380411, 6390738. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ - δισκετοπροσφορές για όλους τους 


υπολογιστές, Μερικές ενδεικτικά τιµές: Υειραίΐπι 
Ραἴαἰί[ε 5 Ι/4” 5Ξ 160, ΕΟΙΙ 5 1” - 160, Ευ 
πολύχρωμες - 170, ΝΘμα 5 14” - 125, ΒΙΙίαΓ 
έγχρωμες Ξ 130, Να5Ιια 5 14” Ρ5-Η0 12 ΜΒ - 
250, ΤΡΚ 5 ΙΜ - 180 - - - Νοπαπιθ Ί8ρ8η 35” Ξ 
200, Ναι 35” - 230, (οι Ξ- 250, Ψειαίίπι 
3 Ξ 330, Υεναϊπι πολύχρωμες - 360, ΕΙ 35” 
Ξ 320 - - - Απο 3 Ξ 670, Μαχε!! 3 - 580, Επί- 
σης αυθεντικά ακυκλοφόρητα ρᾶπιες εισαγωγής 
µας για ΙΒΜ, Απικίταά 6128, Αππίρα σε εκπληµτι- 
Χές τιµές, Γιώργος, 2021377. 

Μαθηματικός, προγραμματιστής - αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει µαθήµατα σε Μαθη- 
µατικά - Φυσική - Χημεία - Γλώσσες Προ- 


γραμματισμού - Λειτουργικά Συστήματα 
(005 κ.λπ.). Αποστόλης, τηλ. 86.509.488. 
Μοτοσικλέτα ΗΟΝΡΑ ΜΥΧ 250Ε. Μηχανή 
αστέρι, δουλεµένη προσεχτικά. Έχει κάνει 
15.000 πι και είναι σε πολύ καλή κατάστα- 
ση. Εγγύηση για μεγάλα γκάζια και συγκινή- 
σεις µετά τα Ραππες σας. Το καλοκαίρι είναι 
εδώ χι οι δρόμοι περιμένουν. Τιμή 350.000. 
Τηλ. 9238672-5, Αντώνης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ θερμικό τηλεκατευθυνόµενο 
ὈβΡΥ 4χ4 µε μηχανή ΟΡ5 οοπιρείΠίοη ΡΓΟ 
(τελική 120 Κπι) µε τηλεκατεύθυνση, 5ίαΓΙΟΓ, 
παι άλλα πολλά. Σχεδόν αχρησιµοποίητο. 
Έτοιμο για αγώνες. Πωλείται µαζί µε πολλά 
έξτρα. 100.000. Τηλ. 8025377 (6-θμ.μ.) ή 


ϱ238672-5 (9-»π.μ.), Τάσος (Ατελιέ). 


θέτος γρίσε 


ΛΟΓΡΛΡΙΕΙ 


..νπετε εεμποίοςν {πεείς τί 
Αλεξάνδρου Σούτσου 17 Κολωνάκι 


11ΡΙΧΕΙ] ΜΑΙΟΣ 90 


| 
ο 


ω/ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 11740, ΤΗΛ. 9217428, ΕΑΧ: 821847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ - ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17. ΑΟΗΜΑ, ΤΗΛ 


ΕΕ Ε.Ε. 


ΜΕΣΟΑΜΕΣ 6 


πμ 


5ερα ΜαδίεΓ 5ΥδίεΠΙ 
5ερα ΜαρδίεΓ Αγδίεπι ΡΙι5 
5ερᾶ ΦΗΡΕΓ 8Υ5ΙΕΠΙ 


ο 


 ἀΑὧ.) 


3-Ὀ Ο1855ες 
1 1ΡΠῖ Ῥμαςεγ 
6οπιγο! δτίοΚκ 


(ΟΕ 


Μγ Ἠετο 
5µΗῤρεγ Τεηπίς 
Κεδοιε Μδδίοῃπ 
Οποςδι ἨΗοιυςδε 
Τεάἁν Βου 
Ττθηδροι 

Βαπκ ῬΡαπίς 
Ῥτο ντεςτ]πρ 


.. Ο8βηρρίεγ ΤονΠ 


Όματτει 

ΖΗΠοπ 

Οτεαι Εοοτρα!! 
Ἐπάμτο ΚαςεΓ 
ΘΡΥ Ν5. ΡΥ 
οτεαι ΝομεγΏΌα!! 
Ῥεοτεῖ ϱοπππιαπά 
ΟΥγΌοτΡρ ΗιωπίεΓ 
Ἀ/οπάεΓΡογ 


Ἁγογ]ά Οταπά Ῥτὶχ 


ήοτγ]ά 5οοςεΓ 
ΑΙεχ Κἰά 
δΠοοιίπρ ΟαΙ]ετγ 
Οτεαί ῬΒαδκειρα!! 
Νίη]α 

ΚυΠπΕ Ευ Κἰά 
ΑΖιτες Αάνεπίμγε 
Αοτίοπ ΕἱΡΠΙεΓ 
οτεαι Οσοι 
ΟΊοῦυαί Ὀε[ίεποε 
Τπυπάεγ Βἰαάε 
Ἠ/οπάετ Βου ΤΙ 
ΟΠορίριιςτεγς 
Ῥεπριίῃ 1 απά 


Κ-Τνρε 

ΜίαςΙε Ὑγατγίογ 
Ὑς5 

Ῥπαηπτᾶςυ δίαΓ 
Γαηπίταςυγ Ζοπε 
Οποροιίτεγ 

Ζ1ῇοπ ΙΤ 

οτεαι Βαςερα!! 
5ΠαηΡΙαἰ 

ΑΙεχ ΚΙά-Ι οί δίαΓ5 
Ἀ/οπάεΓρογ-Μοηριετ]απά 
δΠἰποῦί 

Καρδίαη 

9ρ8οε ἨΗαττίεγ 
Αίΐτειτ ΒΙΓΠΕΓ 
Καπιραρε 

3Γ ὃραςε Ἠαττίεγ 
Ώουδ]ε Ὀταροῃ 
Κοςκυγ 

ΑΙτεγεά Βεαςι 

3 7αχχοπ 
ΑΙΠεπ 5υπάγοπῃηε 
3 Οὐι Κυπ 

Ου ΚμΠ 

3Γ Ῥοφδεϊάοπ Ἀ/αΓ5 
3Ό ΜΙςδείιε Ὠείεηςε 
Κεπεεἰάεπ 

Βιαάε Ἐαριε 
Ώοππρειτ Καὶά 

3 Μαζν ΗιωπτεΓ 
1 ογά οἳ ἴπε 5ννογά 
Οαριαίη 5Ηνεγ 
ΟοΙνε[ς 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


ο Πα οας 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΡΕΣ/ΝΙΚΗ; ΤΗΛ.: 282663, 284864, ΕΑΧ: 2826653 


ο κ ! 
ο Εν 


ὧν ΦΑΚΟΑΡΕ 
σΑΜΕ 


--ὰ... 


κ ΑςΤΙΟΝ 
ΜΕ ΟΑΜΕ 
η ΣΗΟΟΤΙΝΩ 
μΙν οΑΜΕ 
5ΡΟΕΤ5 
 σςΑΜΕ 
Γεω πΟΙΕ 
11 ΡΙ ΑΥΙινο 
.- ΙσΑΜΕ 
α- 
ΕΕ] ον οινε 


μαμα ΙΙοΗτ 
.  Ἡ ΡΗΑςες 
ΡΟΑΜΕ 
ΓΕΑΜΙΙΥ 
ὑώδ ςΑΜΕ 


8.500 δρχ 


Το «χρώμα του χρήματος» ἦταν η ταινία που 
έφερε Το µπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα. Ἕνα 
απὀ τα πιο γοητευτικἁ επιτραπέζια παιχνίδια, τώρα 
σε ειδική «μίνι» ἐκδοση για το δωµάτιὀ σας. Ζήστε 
τη μαγεία Του πιο αριστοκρατικού παιχνιδιού... σε 
πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζητήστε το 
σπην ΡἰχθΙ Βουίίαυθ και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


Ζητήστε απὀ τον κύριο Χρόνο να σας ξυπνήσει την 
ώρα που θέλετε. Ο κύριος Χρόνος θα αναλάβει να 
σας ξυπνήσει. Φροντίστε µόνο να ξυπνήσετε 
γρήγορα, γιατὶ ο κύριος Χρόνος ... εκνευρίζεται και 
τότε δεν ελέγχει τις πράξεις του] 

Ἴσως το πιο τρελό ξυπνητήρι στην ιστορία της 
ΡΙχθἰ Βουίίαυθ... Ο τρόπος που σας ξυπνἁ δεν 
περιγράφεται µε λόγια! 


Ἀνοχώρηση απὀ τη Γη. 

Ένα τηλεσκόπιο που σας βάζει σε τροχιά για ένα 
συναρπαστικό ταξίδι στο διάστηµα. 

Μπορείτε ακόµα να ψάξετε για το τυχερό σας 

άστρο και να δείτε το χαμόγελο του φεγγαράνθρωπου. 
Πιο επιστημονικά ... παρατηρήστε 

τα ουράνια φαινόμενα ως άλλοι Γαλιλαίοι. 


ΒΗ γοητεία Των πυραμίδων της Αιγύπτου! Μερικούς 
αιώνες μπροστά απὀ τα ηλιακά ρολόγια... Η 
ΡἰχδΙοπυραμίδα ρολόι μετράει το χρὀνο 
ηλεκτρονικά, για τους νοσταλγούς πης εποχής του 
Τουταγχαμών. 


11.500 δρχ 


"Έτα Όπλαί Έρχονται τα τανκς." 
Τα εχθρικά τανκς σας απειλούν. 
Πυυυρ! Η µάχη αρχίζει. Κινήστε τα κοντρὀλ αριστερά, 


300 δεξιά, σκοπεύστε και εξουδετερώστε τα, 
πριν νά ναι αργά. 


9.500 δρχ. 


Το στόµα του κινείται και εἶναι τόσο εκφραστικό... 

και η ερμηνεία του ανεπανάληπτη. 

Η μικροκαμωμένη φιγούρα του, Ιδιαίτερα διασκεδαστική. 
Σας κρατά συντροφιά, μιλάει, τραγουδάει, 

σας ψιθυρίζει, είναι πια ο προσωπικός σας Ὀ.9. 

Μα ναι! είναι μοναδικός, δεν θα μπορέσετε 

να τον αλλάξετε µε κανένα άλλο ραδιόφωνο 


το 49.000 δρχ. 


ΡΙΧΕΙ ΜαΔοΙΙῃ 


Μετρήστε τη γροθιά σας σε µία επικίνδυνη, αναμέτρηση. "Φέρτε µου ένα μαντολίνο, για να δείτε...", 
Μπορείτε να "χτυπήσετε” τον πρωταθλητή; έλεγε ένα παλιό τραγουδάκι. Εδώ βέβαια, 

Δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε µε ένα γερό υρρεΓουί τα πράγματα εἶναι πολύ πιο προχωρημένα. 

ἡ ἑνα καλοζυγισµένο δεξί χτύπημα. Το ΡΙχθΙ Μαάοϊ είναι ένα μοντέλο ππῃΙ-»γπ[ηθσίζθΓ 
Πατήστε σταθερά στο ρινγκ και αντιµετωπίστε µε 5µρ6/-δυνατότητες, 

το µεγάλο δυφαί Β4Υ. Για επίδοξους µαέστρους, ἡ απλά για φιλόµουσους. 


ΙΣΩΣ ΤΟ ΠΑΣΧΑ ΚΑΙ ΟΙ ΓΙΟΡΤΕΣ 
λος ασ Επ ΝΑΠΕΡΑΣΑΝ, ΑΛΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ 
Ὀρτκο αρ. ΚΑΙΜΑΓΙΚΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ, 


Ἐκ ωσπω,. ΠΑΡΑΜΕΝΟΥΝ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ. 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΣ ΙΔΕΕΣ, ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΤΗΣ ΗΙ6Η ΤΕ(ΗΝΟΙ.ΟΟΥ. 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η Ηἰση-Τ6σ Βουίίαυε 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τεχνολογίας, 


ΕῥΕΙ σφι Ἱοο- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημειώστε µε ἑνα Χτο αντίστοιχο κουτάκι μεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία και σύνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ωζκςς 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΡΙΧΕΙ ΜΠΙΛΙΑΡ 

ΔΑ τκ ΠΟΛΗ ΤΗΛ 

φυπιοί { ΤθΟχοθχ1ά οπι } 

6ρπο: { 127χθθχ14 οπι } θ Θέλω να µου στείλετε µε αντικαταβολἠ Τα παραπάνω αντικείµενα Αν δεν µείνω 

θορίο: (127χθβΧ75.5 απ ] :κανοποιηµενος απὀ την αγορά µου μπορωνα επισιρἐφω εντός δἐκσ ημερών το 
προίον και θα επιστραφεί εξ ολοκλήρου τὸ ποσόν που κατέβαλα. Τα ταχυδρομικά 

ΡιΧ6Ι Ῥο0ρθ Β έξοδα επιστροφής βαραίνουν εμένα 

ΡΙΧΘΙ ΑΦίΓοΠίρροι Είμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ. .. . . . . . . ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

ΤαΠΚ Αίῑαοκ Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών, 

Εικοὶ Μαόοιη ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Μι, Ὀ.3. ΡΙΧεΙ π-------- αιώνα 


: "Στις τιµές συμπεριλαμθάνεται Φ.Π.Α. Η πρσσφορά θα διαρκέσει 
Μι Ριχεί Τιπιε : Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διευθυνση 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ α.ε.-μ.α. 
(Ρ/ΧΕιΙ. ΜΙΑΝ ΤΕΟΝ 8ουτιουε) 


Λ, Συγγρού 44, ΑΘΗΝΑ 117 42. 
Ελοχιστο χρονικο περιθωριο αποστολής, 20 ηµερες. Τα ἐξοδα σντικαταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
οὐ ο ΤΕ 


Από το προηγούμενο τεύχος έχουµε ξεκινήσει µια περιπλάνηση 
στα Βάθη της Εικόνας. Ξ 

Εσείς µπορείτε να αποκτήσετε ένα "σουθενίρ" απὀ την Τεχνολο- 
γία του Αύριο, 


Εμείς σας δίνουµε την ευκαιρία να δημιουργήσετε µία συναρπα- 
στικἠ |456/ συλλογή. 


Ίσως στην πορεία του ταξιδιού αναρωτηθείτε αν αυτό που θλέπε- 
τε είναι αλήθεια ή φαντασίωση... Ἡ Ολογραφία είνα πια γεγονός 
και για την Ελλάδα, 


Μπορείτε να έχετε πραγματική αίσθηση του θάθους σε µία φωτο- 
γραφική πλάκα χωρίς εφφέ, Τρυκ ή ειδικά γυαλιά, απλά, µόνο µε 
το φως, 

Σε ειδικό επιστημονικό εργαστήριο Το αντικείµενο που θα "ολο- 
γραφηθεί” λούζεται απὀ µία δέσµη ακτίνων |456/, ΟΙ ανακλώμενες 
ακτίγες πέφτουν σε µία ειδική φωτογραφική πλάκα, στην οποία 
πέφτει και µία δεύτερη δέσµη Ι856/. Οἱ "οπτικές πληροφορίες" 
που μεταφέρονται από τις δύο δέσµες αποτυπώνονται στη φωτο- 
γραφική πλάκα που, όταν εμφανισθεί θα δείχνει το ολογραφηµένο 
αντικείµενο απὀ διαφορετικές οπτικές γωνίες, Όσο περισσότε- 
ρες δέσµες Ι858Ι χρησιμοποιηθούν, τόσο πιο καθαρά τρισδιάστα- 
τη θα είναι η Ολογραφία Και η αἴσθηση του θάθους, μαγευτική. 
Πλανηθείτε λοιπόν στα Βάθη της Εικόνας, στη μαγεία των τριών 
διαστάσεων, Και των ιριδισµών. 


1002 Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 1019 Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 
µικρές 20/90. 3 σχέδια/σειρά Μεγάλες 20/90 ἡ 30, 
290 δρχ 1.180 ὄρχ. 
η Ορίζοντες .Ι] ζώα οΌ/ 90 
2 Διάστημα 2 Γρανάζια 30 
8 Τρόμου 3 Τρόμου 20/ 30 
4 Δεινόσαυροι 5 Διάστημα 20/ 30 


1021.10 αοκ ΙΠ ἰπθ Ροχ, Ολογραφία σε 


1020.2 


8 Ὁ ὦ 


φιλμ. (εκπομπής) 
(20ΔπιπικοΡάπηι] 

6.200 δρχ. 

Βελάκια (ΏαΠ5], Ολογραφία σε 
φιλμ. (εκπομπής) 

(1ο7πιπιΧ 178πηπΙ) 

2.380 δρχ. 


Ασημένιο δολλάριο, Ολογραφία 
σε φιλμ (εκπομπής) 
(1ο7πηπιΧ178πιπῃ) 

2380 ὄρχ 


10207 


Αυτοκόλλητες ολογραφίες, 90 
600 δρχ. 

Ελατήριο 

Ναυτίλος 

Διαστημόπλοιο 

Κρόνος 

Νεκροκεφαλή 

Τσιπάκι 

Αετός 


Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 


µικρές 30, 

440 δρχ 1012Μ Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 30 
Μάτι 770 δρχ 

Υδρόγειος ν] Πύργος του Άιφελ 

Γάτα 2 Άγαλμα Ελευθερίας 

Λιοντάρι 3 Αστέρι 

Τουταγχαµών Χ Σαξοφωνίστας 


1081 Ίαν Ρυ22ἱ6, 4 σχέδια 1017 Γυαλιά Ιριδισμοι 


σχέδια/σειρά 


1010 Κονκάρδες 20 


1001 Κουτάκια 456: 20/90. 6 σχέδια 1084 Μπρελόκ 30 κινητικά, 8 
ν ν 600 ὄρχ χρώματα 
1004 Κουτάκια |α56: 30, 7 σχέδια 1080 Πολύχρωμη σβούρα, 8 σχέδια νητικές µεγάλες 670 δρχ 
) 00 1085 Μπρελὸόκ 20/30 Ζώδια, ζωάκια 
1063 Κουτάκια |α56( σχέδια κινητικά 1082 Δίχρωμγ ρα, 4 σχέδια 1061 Κονκάρδες κινητικές µικρέ: Δεινόσαυροι, Διάστημα 


ΡΙΧΕΙ 65 


) χρωματα 


1003 Κονκάρδες 20/30 


1016 Κονκάρδες 30, 3 σχέδια 


Ώ ἕ, 
ί ὀρχ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ελόχιστο χρονικό περιθώριο αποστολής 20 µέρες 


Ονοματεπώνυμο 


Αιρύούνσης ου... 


Πόλη 


Τηλ. 


Σ ποστέλλω Ταχυδρ. επιταγή ΝΟ 
µε το ποσό που ανταποκρίνεται στην αξία της αγοράς µου. 


Οἱ παραπάνω τπμὲς συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1636. Η προσφορά θα 


διαρκέσει µέχρι να εξαντληθούν τα προϊόντα 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΤΕΛΗ 


ΕΥΡΩΠΑΙΊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.ΕΒ.Ε. 


(ΟΛΟΓΡΑΦΙΑ ΒΥ ΜΑΙ!) 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΟΛΔΟΤΓΤΡΑΛΟΦΙΑ 


19 γέο εικαστικὀ φαινόμενο 
των τριων διαστάσεων 
-"αποτυπωμένο σε µία επιφάγεια 


κ πο. 


Εκεί που η τεχνολογία συνανταει την τέχνη... 


Αλεξάνδρου Σούτσου 15, Κολωνάκι 


--ᾱ-- -- --------------------------- ------------------ --υ-κ-υὸκ--υ-υ--- - 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΣ 1 ΙΟΟΜΡυΡΗΕΞΣΘ 
ΜΗΧΑΝΗΣ 2551 1. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µουστείλετετοπακέτο 
ΗΙΤΡΑΟΚ 18που περιλαμθάνει: «το η- 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ.Ι 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 
Ἡ δηγίες, « δεύτεροθιθλίοµεανάλυσητου | 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. 
Για το λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ --------------------- 
ΠΟΛΗ ------τικ --------- 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
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Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡΟώΡΒΗΒΕΟΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρα(ἱδ[ε5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακὲ - 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ υπο Ες 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


λος 
αμκανυα σι 


αν πάρα ή δω 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΘ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΗΕΘΞ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοχΧΡύσΣοΟιι 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. : 
Γιατο λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
| µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 
ξία του θιθλίου. ' 


ΛΕΞΙΚΟ 0ΡΟΛΟΓΠΙΛΣ 
ΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΕς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117469 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὸ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρϊνεται στην 
αξία του βιβλίου. 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
Εμμ κ τι ει ΜΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ -----------------------Τ.Ι« --------------- ΠΟΛΗ ΤΚ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ο ἴ-- ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Β 2 
Τόμος Ἰ .. Προς εκδοτικὀ οργανισμόὸ ΟΟΜΡΙ- 
μοι ΡΗΕΦς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11749 - 
σσλ: ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠἡ β) µόνο τον πρὠτο τόμο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἠ Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 


| 2 
τόμος ΝΟ ΄ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικο οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΗΕΞΞ 3 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


Κομπιούτερς 
απλό µαδβμονα, 
για όλους δρ ο 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο οσα 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘηΜΑτατια ἂν μμ... 

ΟΛΟΥΣ Νο 2 απλᾷ µαθήµατα 
κ γα όλους 

Για Το λὀγο αυτό στέλνω την ν 

Ταχυδρομική Επιταγή Νο με το [να να, 

ποσὀ των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 

στην αξία του βιβλίου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . ΟΝΟΜΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τε ΤΕΠΟΝΥΜΟ 

ΠΟΛΗ τικ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ τκ. 


ὧὤ.-.-----.-. - ο ὦ ο. αν ο» -.. 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«οποΙΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
«ΟΠΡΙΓ3Ξὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.9672-5, 922.59520 Ἅᾗ 


ο -------------------------- 


πι ξταθετπας σα ναταρπ- Αμα. ενα Ξττατιρε μα ρ--ᾱς ἀπ νο ον ααξκς ᾽ωμεληνντα» ο] ο ανόνω ο ντος τον μαμα Ἱκημσκα ψμενω 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ο ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


οι μεμμυμμμπκοι μαμα μισο μασ μον ανα ας μμμνννος νε μωκναρς 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


πει 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 929.8672-5, 922.5520 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.9672-5, 922.5520 


1 


δΟΝΙς ΒΟΟΝΙ 


ΚΑΙ ΚΗΡΔΙΣΤΕ 
10 ΚΟΥΠΕΣ ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 


ϱ Φοπίο Βοοπι είναι ένα 
πολύ καλό Ποοί 'θπι μρ, 
που σίγουρα έχει φανατι- 
κούς φίλους, και σύντομα 
θα αποκτήσει και νέους. Σαν γεν- 
ναίΐος πιλότος θά πρέπει να αντι- 
µετωπίστε τα σµήνη των εχθρικών 
αεροπλάνων, που πολλές φορές 
υποστηρίζονται και απὀ το έδα- 
φος µε τανκς ἡ κανόνια. Περάστε 
πάνω απὀ έρηµες θάλασσες και 
στρατιωτικές εγκαταστάσεις, και 
διώξτε τους εχθρούς απ’ τις δι- 
κές σας βάσεις. Μπορεί η απο- 
στολή σας να µην είναι εὐκολη, 
εἰμαι σίγουρος όµως ότι θα τα κα- 
ταφέρετε. Μετά απὀ τη χαρά της 
νίκης, δεν έχετε παρά να λάβετε 
µέρος και στο Διαγωνισμό των 
68ΠΠ6/5. 


ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ ἀαΑΜΕΗΣ 


/ 


ΟΙ 0ΡΟΙ ΤΟΥ Σχόλια’ θα μάθετε αν σας χαμο- 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ο 
νά ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ 
Μπορεί βέβαια να είστε εξα- ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


ντληµένοι απ᾿ τη µάχη, µπορείτε 
όµως εύκολα να συμπληρώσετε 
το κουπόνι του διαγωνισμού. Βάλ- 
τε ένα Χ στο τετραγωνάκι που 
αντιστοιχεί στην απάντηση που 
πιστεύετε ότι εἶναι η σωστή. Μην 
ξεχάσετε όµως ότι θα πρέπει να 
ταχυδροµήσετε το κουπόνι όχι 
ἱαργότερα απὀ τις 20 Μαϊου. Από 
τη στήλη “Γεγονότα... Φήμες... 


Με κλήρωση ανάµεσα σε 
όσους απάντησαν σωστά, θα βρε- 
θούν οι 10 τυχεροί. Καθένας από 
αυτούς θα κερδίσει από µία όμορ- 
φη κούπα που διαφημίζει το νέο 
παιχνίδι της Αοἰϊνίσίοπ "Νίπία 
5ρίΠΙ”, το οποίο αναμένεται να 
κυκλοφορήσει πολύ σύντομα. 


ωρα Ε5Ρ πε πο πι πει 


Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ ἄΑΜΕΗΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
(Συμπληρώστε µε ἑνα Χ το πεγραγωνάκι στην απάντηση που θεωρείτε σωστή). 


Οἱ ερωτήσεις του διαγωνισμού Των 68ΠΙΕΙΦ 


1) Πόσα οτθαῖς δίνει το παιχνίδι, µόλις χάσετε; 
α) 30] β)4] Υ) 5Ώ) 


α) 2{] β) 50) Υ) 10 


3) Τα σµήνη των κόκκινων αεροπλάνων αντιπροσωπεύουν Ροπι5: 
α) Ασπίδα προστασίας {]β) Εξτρα πόντος/]γ) Βοηθητικά αεροπλάνα Γ] 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. κα... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
Στείλτε µας το συμπληρωμἑνο κουπόνι στη διεύθυνση: 
για το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., Λεωφ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα 
.. μου μα ου πα μπα μαι πα υπαυ πα μπα που ου 


Γκ 


2) Τα είδη των θοπυς5 που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού είναι: 


αν ας ωεω οδ μα ο 


ΚΑΜΒΟ ΙΙ 


Ι µεγάλες εμπορικές 


επιτυχίες του Κινηµα- 

τογράφου δεν άφησαν 

ασυγκίνητες τελικά τις 

εταιρίες παραγωγής 

οοἱη-ορ5, κι έτσι βλέ- 

πουµε την Ταίίο να 
µας παρουσιάζει τις περιπέτειες 
του ὁοΠπηγ ΒάπΙΟΟ στο Αφγανι- 
στάν. 

Το παιχνίδι είναι ένα 5ποοί 'ΘΠι 
µρ, όπως άλλωστε θα περιμένατε, 
και η αποστολή σας χωρίζεται σε 
πολλά τµήµατα, κάθε ένα απὀ τα 
οποία είναι διαφορετικό απὀ τα 
υπόλοιπα. Ετσι, αρχίζετε µε ένα 
παιχνίδι τύπου Ὀγπαπιίθ Ώυκθ, µε 
την οθόνη να σκρολάρει απὀ τα 


όΟΠΠΗΥ να πυροβολεί απὀ τη βάση 
της οθόνης τα αντίπαλα 5ρήϊθς 
που εμφανίζονται. Στο δεύτερο 
τµήµα θα θυμηθείτε το τρίτο κοµ- 
µάτι του ΒαπΙρο ΙΙ της Όοθαῃ, 
αφού ο ἡρωάς µας προχωρεί 
προς το βάθος της οθόνης πεζός, 
ανατινάζοντας ὅ,τι έρχεται από 
απέναντι. Αν έχετε την αντοχή 
του οΠᾳίπαἰ ΒάπΙΟΟ και περάσετε 
απὀ αυτή την πίστα, θα βρεθείτε 
να προχωράτε προς το βάθος της 
οθόνης πάνω σ᾿ ένα μηχανάκι, ἡ 
να προσπαθείτε να ξεφύγετε απὀ 
παγίδες Των αντιπάλων σας, ἡ να 
πολεµάτε µέσα σε τούνελ. Ο αρχι- 
κὀς σας οπλισμός εἶναι ένα αυτό- 
ματο όπλο µε απεριόριστο αριθµό 


4 βλήματα 


(ΑΌΑΒΣ5Η 


1σ 


στιλ. 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΥΤΑ ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ενέργεια 


που έχετε χάσει, ἡ να πάρετε επι- 
πλέον βλήματα. Εξτρα ενέργεια 
και βλήματα παίρνετε και όταν τε- 
λειώνετε κάποια πίστα. Αν νομµίζε- 
τε ότι τα πράγματα είναι πολύ δύ- 
σκολα, ακόµη καὶ για ένα Ράμπο, 
τότε µπορείτε να καλέσετεο σε 


που χρειάζονται διαφορετικό αριθ- 
μό χτυπηµάτων πριν σας απαλλά- 
ξουν απὀ την παρουσία τους, φυ- 
σικἀ εμπόδια, όπως χάσµατα µε 
φωτιά, εκρήξεις ηφαιστίων και κε- 


4 


βοήθεια έναν Φίλο σας, στο ΙΝΟ 
Ρἰ8ΥθΓ Πποάθ που διαθέτει το παι- 
χνίδι. Το (Ψ/ο ρἰᾶγθίΓ ᾳἄπιθ είναι 


και αρκετούς φιλήσυχους ανθρώ- 
πους, και κάποιους βασανισμέ- 
νους. Αν χτυπήσετε τους ανθρώ- 


πους αυτούς, τότε θα σας δώ 


λε. ων 
η πες ες 
Νό αρ νό Β "χε Δε 


πολύ πιο διασκεδαστικὀ απὀ το 
οπθ ΡΙ8Υ8Γ 448ΠΙ16, και προσφέρει 
καλύτερες πιθανότητες επιβίωσης. 


σουν αρκετές χρήσιμες πληροφο- 
ρίες, ἡ απλά θα δροµατοποιήσουν 
την κατάσταση. Στο δρόµο σας, 
τέλος, θα βρείτε και αρκετά κατα- 
στήµατα στα οποία µπορείτε να 


αγοράσετε εξοπλισμό ή φάρμακα, 
έναντι αδρής αμοιβής. Τα χρήµα- 
τα για τις αγορές σας τα μαζεύε- 
το απὀ τα σώματα των αντιπάλων 
σας, όταν αυτοί πέφτουν νεκροί. 
Το φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού εἷ- 
ναι το δυνατότερο στοιχείο του 
παιχνιδιού µε πολύ αΓοαἀθ δράση 
και αρκετούς γρίφους να λύσετε. 
Υπάρχει και ἴνο ρἰαγ6ί ορίίοῃ, 
όπου τα πράγματα εἶναι σαφώς 
Καλύτερα. Ο ήχος εἶναι πολύ κα- 
λός, ενώ τα ᾶοκᾳτουπά αᾳΓαρῃἰος 
εἶναι λεπτομερή, µε µεγάλη ποικι- 
λία Και σκρολάρουν οµαλότατα. 
Τα ρῄίθς έχουν όμορφο 
ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ και εἶναι Καλοσχεδια- 
σµένα. Αξίζει να του αφιερώσετε 
µερικές ώρες, όταν το βρείτε στα 
8[οβάθ5 της περιοχής σας, 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 


ΕΝΑ ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ 


Μῄ ΙΑ ΝΕΑ ΑΝΤΙΛΗΨΗ 


για το πώς πρέπει να είναι ένα 
μικροσκόπιο παρουσίασε στην 
αμερικανική αγορά η εταιρία 
Εάπηῃά-δείεβΗΠε.-Έο 
ΠΠΙΟΓΟΟΔΠΠΕΓ παίρνει την εικόνα 
από έναν “αναλυτή” τύπου Ιρί- 
Ρεπ, και αφού επεξεργάζεται την 


εικόνα, τη στέλνει στην οθόνη. 
Εξειδικευμένη πάντως εφαρµογή, 
που απευθύνεται κυρίως σε 
εργαστήρια - πανεπιστημιακά και 
μη: Ἡ-τιμή-του-φτάνει-τθ 
μη μη-του-ό ο. 


Μίοιο-Ἀςοβηποι Α.9 


ΕΝΑ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 


- ΟΝΥ, ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ 

της “ΜΥ Πτεί 5ΟΠΥ”, απευθύνεται 
σε όλους εκείνους που κάνουν τα 
πρώτα βήματα στο χώρο της 
ηλεκτρονικής τεχνολογίας. Στη 
σειρά αυτή ανήκει αι το ΤΟΜ- 
4040. Πρόκειται για ένα 


κασετόφωνο / µίκτη, που διαθέτει 


και πηγές ήχων, είτε άπιπῃς είτε 
φωνές ζώων. Μπορείτε έτσι να 
ηχογραφήσετε µια κασέτα µε 
μουσική, μιξάροντας ταυτόχρονα 
ήχους ή ακόμα χαι τη φωνή σας 


1400.000 δρχ. Εἀπιυπά δεἱεπί[ῆς, 
ΒαΓΠΠΡίΟΠ, ΝΙ. 609-573-62509. 


από το μικρόφωνο που διαθέτει. 
Τιμή: 36.000 δρχ. Σ. 
ΠΕΤΡΟΧΕΙΛΟΣ ἆ ΣΙΑ ΟΕ, 
Συγγρού 251, τηλ. 9430203. 


ΕΛΕΓΞΤΕ ΤΗ 
ΣΙΛΟΥΕΤΑ ΣΑΣ 


- ΜΗΧΑΝΗ ΤΗΣ 
φωτογραφίας µπορεί γα μετρά 
τις αυξομειώσεις του όγκου του 
ανθρώπινου σώματος. Το Ει!τεχ- 
1000 χρησιμοποιεί υπέρυθρη 
ακτινοβολία για να αναλύσει το 


λίπος που συναντά στο σώμα. Αν 
λοιπόν ενδιαφέρεστε από τώρα 
για τη σιλουέτα σας, 
επικοινωνήστε µε την: ΕιίΤαχ, 
Ηαγειείονπ ΜΓ 800-545-1950. 
Τιμή 48.000 δρχ. περίπου. 


ΡΥΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΒΙΟΛΟΓΙΚΟ 
ΣΑΣ ΡΟΛΟΙ 


0 ΧΡΗΣΙΜΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ 
ΠΩΣ ΙΣΩΣ ΕΧΕΤΕ το ταξίδι µας, καθορίζει ποιες 
ακούσει, ο οργανισµός του πρέπει να είναι οι ώρες 


- ο « ο 


λειτουργίες σε συγκεκριµένα να προσαρμοστεί ο οργανισµός 

χρονικά διαστήματα, χαι αντιδρά το ταχύτερο δυνατόν στο νέο 

στις απότοµες µεταβολές που περιβάλλον. Κοστίζει περίπου Π 
συμβαίνουν όταν ταξιδεύουµε σε 21.000 ὁρχ. ΤΗΕ ΡΟΣΦΑΤΑ 


µέρη µε διαφορά στην ώρα. Το ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΒΟΥΕΕΣ5 κυκλοφόρησε ένα νέο ΟΡ-ΚΟΜ 
Βί9 οἰοοΚ είναι ένα ρολόι - 6ύ1ΡΕ, ΕΟΚΟΝΑΥ ΒΙΡΙΝΕΟΣ «ἀῑνε από τη ΝΕΕ; Είναι πολύ 
υπολογιστής που, εφόσον του ΡΑΚΚ, 5ΝΙΝΡΟΝ 9Ν5 85Ν. ελαφρύ (ζυγίζει μόλις 1.2 ΚΡη), 
δώσουμε ορισμένα δεδοµένα πριν αι µπορεί να συνδεθεί µε 


οποιονδήποτε υπολογιστή, 
επιτρέποντάς του έτσι να έχει 


αυξανόμενη συλλογή 
προγραμμάτων. Η τιµή του στην 
Αμερική είναι περίπου 95.000 τιµή του θα Ἑεπερνά τις 160.000 
δρχ., καὶ μάλλον στη χώρα µας ὃρχ. ΝΕΕ, Νοοά Βαἰς 11. 708- 
θα αργήσει να φτάσει, αφού η δ60-9500. 


ΡΑΔΙΟ ΕΝΙΣΧΥΤΗΣ - 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ... 


Ι Ο ΝΑ ΑΠΑΡΙΘΜΗΣΕΙ ισοσταθµιστή, προγραμματιζόµενο 


ικανότητες του ΕΧ-ΙΟΟΙΥΒΚ της και ενισχυτής 2ΧΙ20 και ἀῑρίιαι 
1ΝΕ, σίγουρα απαιτεί πολύ χώρο.  τωπε µε 4θ µνήµες, Στην Ελλάδα 


Γι) αυτό περιοριζόµαστε στα πάντως δεν έχει εισαχθεί ακόµη. 
βασικά: Είναι λοιπόν ἀρίιαί Πληροφορίες: 

Δοοιςίίος ΡΓΟΟΕΣΦΟΓ, µε πεδία ΗΛΕΚΤΡΟΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗ 
ήχων όπως αίθουσα συναυλιών, ΕΛΛΑΣ Α.Ε., Παπαρρηγοπούλου 


ομῦ, γήπεδο Χ.λπ. Διαθέτει ἀῑρίαίι 3, Πλ. Κλαυθμώνος. 
4οΙΘΥ »υπτοιιπά Φγδίεπι, γραφικό 


Ψ/ΙζαΓγάς του ΥΗ5. ιπτάµενοι 
δράκοι και λοιπά µέλη του 
Υ.κ.Ε 6, (Υιάεο Κενίεν/ Ευπ Ομ), 
χαίρετε. Ἡ στήλη µας 
αναμεταδίδεται µε δορυφόρο 
ζωντανή στο ηλιακό µας σύστηµα, 
χαι μέσω αναμεταδότη στο Σείριο, 
Αλντεραάν χαι Α. Κένταυρο. Ο 
ανταποκριτής µας ΑΦΟ05Τ 
μεταδίδει: 


Του Γ, Κυπαρίσση 


-. ΤΙΤΛΟΣ: ΠΑΡΤΥ. 
ΦΑΝΤΑΣΜΑΤΩΝ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΗΟΜΕ ΝΙΡΕΟ ΗΕιΙΑ5 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΚΑΡΕΝ 
ΑΛΕΝ, ΜΠΙΛ ΜΑΡΕΙ, ΤΖΟΝ 
ΦΟΡΣΑἰΘ, ΡΟΜΠΕΡΤ ΜΙΤΣΑΝ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ:ΡΙΣΑΡΝΤ 
ΝΤΟΝΕΡ 


ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 97’ 


Είναι ένα απὀ τα παραμύθια εκείνα που 
βλέπει καγείς - µε την ίδια απόλαυση - πολ- 
λές φορές. Ποιος είπε όχι για τις περιπέτει- 
ες του βαρώνου Μινχάουζεν, Ποιος είπε πο- 
τέ ότι οἱ περιπέτειες του Σεβάχ έχουν γίνει 
πια βαρετές; Μάλλον κανείς. Για τους {δι- 
οὓς λόγους δεν είναι ποτέ βαρετός χαι ο 
κύριος Σκρουτζ, Ειδικά όταν πρωταγωνιστεί 


σε ταινία και αντιπροσωπεύεται από τον 
Μιλάμε 


πιο τρελό των "Γκοστμπάστερς", 
φυσικά για τη γνωστή ιστορία του τσιγγού- 
νη εκατομμυριούχου. Προσέξτε; Οποιαδήπο- 


τε ομοιότητα µε τον επίσης εκατομμυριούχο 


της οικογένειας Μακ Ντακ είναι τελείως συ- 


µπτωματική (αν χαι εδώ που τα λέμε έχουν 


πάρα πολλές ομοιότητες για απλή σύμπτω- 
ση). 

Η ιστορία του απάνθρωπου εκατομμυρι- 
ούχου είναι γνωστή σε πολλές και διάφορες 
ΥεΙ5ΙΟΠ5. Τη φορά αυτή όµως, έχουµε να κά- 
νουµε µε την πραγματικότητα (Χμμμ): 0 


ἡρωάς µας ζει στην Αμερική του 1996, λέγε- 
ται Φρανκ Κρος Χαι είναι Πρόεδρος εγός 
τεράστιου δορυφορικού τηλεοπτικού καναλι- 
οὗ, το οποίο κάτω απὀ τις διαταγές του 
έχει γίνει ένα από τα μεγαλύτερα τηλεοπτικά 
χανάλια στον κόσμο. Δουλεύει 24-26 ώρες 
το εικοσιτετράωρο, στο σπίτι, στο γραφείο ή 
στο αυτοκίνητο. Τα αποτελέσµατα βέβαια εἶ- 
ναι χαι θετικά και αρνητικά. Στα θετικά συ- 
γκαταλέγονται τα φορτία χαρτονομισμάτων 
που κερδίζει χάθε µήνα, τα οποία του δί- 
νουν τη ὀυνατότητα να ζει µε... σχετική πο- 
λυτέλεια. Τα αρνητικά όµως είναι δυστυχώς 
πολύ περισσότερα. Ο κύριος Κρος είναι 
άσπλαχνος, άδικος, αντικοινωνικός, και του 


αρέσει γα κοροϊδεύει τους άλλους, Με άλλα 
λόγια, θα ήταν ο πιο εκνευριστικός συµπαί- 
της σ᾿ ένα οποοί Ἐπι Ἡρ παιχνίδι, και ακό- 
μα πιο απαίσιος σαν αντίπαλός σας σε έναν 
αγώνα ΚΚ οἱ, ειδικά αν κατάφερνε χαι 
σας κέρδιζε. Με τέτοιον χαραχτήρα, ο κύ- 
ριος Κρος δεν έχει φυσικά πολλούς φίλους, 
Αντίθετα, οι εχθροί του κάνουν ουρά έξω 
από το πολυτελές διαμέρισμά του, στο 
οποίο μένει (φυσικά) μόνος. Πάντως. οι 
γνώμες των άλλων γι αυτόν δεν φαίνονται 
να τον ενδιαφέρουν και πολύ. Έτσι. συνεχί- 
ζει να: χάνει το... κακό, χωρίς να τον ενδια- 
φέρουν τα σχόλια. Εδώ όµως ανατρέπεται η ΄ 
πατάσταση... 


Το παράξενο συμβαίνει κάποια παραμονή 
Χριστουγέννων. Ο ήρωάς µας μόλις έχει τε- 
λειώσει απὀ τις συνηθισμένες... αδιχίες του 
και βρίσχεται στο σπίτι, όταν ξαφνικά δέχε- 
ται επισκέψεις, Και τα προβλήματα ξεκι- 
νούν, Πώς να υποδεχτεί κανείς τους επισκέ- 
πτες του, όταν πρόχειται για... φαντάσματα 
φαρσέρ. 

Τα προβλήματα βέβαια του κυρίου Κρος 
έχουν πάρα πολύ γέλιο. Τα φαντάσματα 
έχουν σκοπό ν᾿ αλλάξουν το χαρακτήρα του 
µε παράξενες μεθόδους, Ο κύριος Κρος 
προσπαθεί να αντιδράσει µε τους γνωστούς 
τοῦ γλυκούς τρόπους, αλλά τα πνεύματα 


δυστυχώς δεν "τα σηκώνουν” αυτά, Έπειτα | 


από μερικούς ανεµοστρόβιλους µέσα στο 
διαμέρισμα Χαι Χάποια πετάγµατα έξω από 
το παράθυρο (να σας θυμίσω ότι απὀ κάτω 


υπάρχει κενό αρκετών δεκάδων ορόφων), ο 
ἠρωάς µας πείθεται ότι ένα πνεύμα δεν εἶ- 
ναι καθόλου εύκολος αντίπαλος, και υπό- 
σχεται γα διορθωθεί προς το παλύτερο. Η 
θεραπεία βέβαια είναι αρχετά πρωτότυπη, 
αλλά αξίζει τον κόπο. 

Είναι η πρώτη φορά που δεν σας είπαμε 
και πολλά πράγματα για την υπόθεση της 
ταινίας, αλλά έτσι χι αλλιώς είναι περίπου 
Ἱνωστή, Ριατί τη διαλέξαµε τώρα; Ε., και τι 
σημασία έχει; Πρέπει να είναι Χριστούγεννα 
για να δείτε µια απὀ τις πιο καλές φαντα- 
στιχές χωμµωδίες που έχουν γυριστεί ποτέ, 
Για το αν θα γελάσετε, µην έχετε Χαμιά αμ- 
φιβολία, µια Ἆαι αρχηγός στην “ομά 
ναι ϱ πιο απολαυστικός απὀ τους “Γκό- 
στμπάστερς”. Οσο για τα εφέ, βεβαίως και 
υπάρχουν. Τα πιο τρελά Χι-αστεία φαντά- 
σµατα που έχετε δει (για να είµαστε ειλικρι- 
γείς όµως, μερικά δεν είναι καθόλου αστεία, 
ειδικά οι σκελετοί που ανάβουν το πούρο 
του ήρωα - µπρρρ!), απίθανα εφέ, φώτα και 
χρώματα υπάρχουν σε µεγάλες ποσότητες. 
Β εταιρία θυμίζει αρκετά “Γκόστμπάστερς” 
σε μερικά σηµείά της, αλλά αυτό δεν είναι 
καθόλου κακό. Ἡ βαθμολογία λοιπόν: Γρα- 
φικά; 9.5 (ΠΝβίι τεκο]μ!ίοῃ φαντάσματα), 
ήχος: 9,7 (όλα απιρἰεά), δρεσίαἰ ΕΧ: 9.7 
(πολλά και διάφορα), προγραμματισμός: 98 
(θαυμάσια Ἠίνηση των φαντασµάτων στον 
αέρα, µε οµαλότατο ογοΙιίηρ, χωρίς ίχνος 
ΠΙεΚεΠπβ), χρώματα: 9.9 (αμέτρητα), γενική 
εντύπωση: 9.6. Μην το χάσετε! 


ΤΙΤΛΟΣ:6ΥΒΟΡΟ 
ΕΤΑΙΡΙΑ:ΜΙΌ ΝΙΡΕΟ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΖΑΝ 
ΚΛΩΝΤ ΒΑΝ ΝΤΑΜ, ΝΤΕΜΠΟΡΑ 
ΡΙΧΤΕΡ, ΒΙΝΣΕΝΤ ΚΛΑΙΝ, 
ΝΤΕΊΛ ΧΑΝΤΟΝ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΑΛΜΠΕΡΤ 
ΠΙΟΥΝ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 97’ 


Αλλη µια ταινία που µας υπόσχεται 
ένα απαίσιο µέλλον... Βρισκόμαστε κά- 
που στα τέλη του αιώνα µας. Τα πράγ- 
µατα δεν πάνε καθόλου καλά για την 
ανθρωπότητα. Από τη µια η οικολογική 


καταστροφή, η Ἑηρασία και οι νέες αρ- 
ρώστιες που οφείλονται σε ανθεκτικά 


μικρόβια, και απ᾿ την άλλη οι συνεχείς 
πόλεμοι σε όλο τον κόσμο, έχουν µετα- 
τρέψει τη γη σε έναν πλανήτη όπου βα- 
σιλεύει η αναρχία. Εκείνοι που επιζούν 


είναι εκείνοι που μπορούν να βρουν 
όπλα Ἆαι να τα χρησιμοποιήσουν, αλ- 


λιώς είναι ἀνα/μασμένοι να ανέγχονται 
εκείνους που τα έχουν ήδη βρει. Μέσα 
στη γενική αυτή έλλειψη πολιτισμού, 
οµάδες ἀπό παλιούς στρατιώτες τροµο- 
πρατούν τον Ἰόσμο χαι επιβά)ουν 
τους δικούς τους νόμους, που στηρίζο- 
νται στις παλιές δολιµασμένες µεθό- 
δους της βίας παι των βασανιστηρίων. 
Όμως, ευτυχώς για τους '"παλούς”. 
υπάρχουν ορισμένοι στρατιώτες που 
δεν Ἰρησιμοποιούν τα όπλα τους ενά- 
ντιά στους πολίτες. Οι περισσότεροι 
απὀ αυτούς είναι νέοι. και σλοπός 
τοὺς είναι να βελτιώσουν την γατάστά- 
ση. Οµώς, λίνοι είναι τόσο ικάνοί ώστε 
να βγουν: νικητές απὀ µια αναμέτρηση 
µε τις συμμορίες. και ἁκόιιά λινότεροι 
αντέχουν τελικά. Οσοι παραμένουν 
ονομάζονται ΟγΌο:β5. λέξη που προέρ- 
χεται απὀ τις 6ΥΒειπειἰς ΟΚ6απίςπ. 


δηλαδή κυβερνητικός οργανισµός. Ποό- 
Χειται για µια µορφή τεγνητού ανθρω- 
ποειδούς που προσοιοιάζει τις λει- 
τουργίες του ανθρώπου, Όµως. στην 
περίπτωσή µας. ο ΟΥΡοίᾳ είναι ζωντα- 
γός. Τον λένε Γκίμπσον. είναι άριστος 
γνώστης των πολεμικών τεχνών. και η 
τελευταία ελπίδα ενάντια στη συμμορία 
που κυριαρχεί. µε αργηΥό τον τρομερό 
Φέντερ. Θα τα καταφέρει να βάλει κά- 
ποια τάξη στον κόσμο του μέλλοντος: 
Αν είναι του γούστου σας οι (ελλοντι- 


ές ταινίες περιπέτειας. τότε αυτή σας 
κάνει. Συνδυάζει ὁράση. φωτιές και 
πυροβολισμούς µε γεύση από επιστηιιο- 
γική φαντασία. Οµως. το τελικό αποτέ- 
λεσμα είναι περισσότερο πολεμικό πτα- 
ρά φανταστικό. Ἡ ταινία περιλαμβάνει 
στα χαρακτηριστικά της πολλά χαι- 
νούργια όπλα. πολλές πρωτότυπες στο- 
λές (βέβαια. ο ψεροδεµένος ἠρωάς |ίας 
δεν τις συμπαθεί καθόλου). πολλά χκα- 
τεστραμµένα αητίρια και πολλές μάχες, 
Επειδή το όνοµα του τίτλου µας είναι 
γνωστό και από τα οοπιρι!ῖεί ΡᾶπΠι65. 
χαλά θα κάνετε να πάρετε ένα ΙουδιίοΚ. 
και να βοηθήσετε χι εσείς λιγάκι το ᾳί- 
λο µας τον Γκίμπσον... 


Σ’ αυτή την στήλη 


«οΝςοιΕ ο 
χάθε µήνα 
ΕΕ .... 
Ἆν παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην οληνκή αγορά 
Είδος: 9ἱΑ5Η ΕΜ ὐΡ Είδος; ΛΒΟΛΌΕ Χαι έχουν γραφτεί 
00Π50ἱ6: 9ΕΩΑ ΜΑΞΤΕΗΒ 9Υ5ΤΕΜ 0οη90ἱ: Ρ0 ΕΝΑΙΝΕ Ίια τις γνωστές 
Λίγους µόνο µήνες πριν από την κυκλοφορία της ϱοπιρµίεΓ Τελικά, φαίνεται ότι η παρα- πια σε όλους 
ν6Γ5Ιοη του παιχνιδιού, η 5894 εφοδίασε Και την κονσόλα της µε  Ἠγωγή παιχνιδιών τύπου ΜαΠίο 
µια έκδοση του δημοφιβούς αυτού οἱα5Ἡ ΄6πι μµρ. Βτος και ΙΜοπάθίΒου δεν πρὀ. -ΠαΙχδομηχανές! 


Η ιστορία εκτυβίσσεται σε πέντε συνοβικά πίστες που θυμίζουν 
μεσαίωνα. ΕΛέγχετε ένα σωµατώδη µαχητή, οπβισμένο µε ένα 
ξίφος, και σκοπός σας είναι να σκοτώσετε τον Ρεαίη-ΛΑάά6!, ο 
οποίος κρατόει αιχµάβωτο το θᾳασιβικό ζεύγος κι έχει σκοτώσει τη 
µπτέρα του μαχητή. Πριν όµως φτάσετε στην τεβική αναμέτρηση 
µε τον Ὀ8αίη-Αάάεί, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τις στρατιές 
των πιστών υπηκόων του, που θέλουν να θέσουν άδοξο τέλος 
στην πορεία σας. 

Μερικοί από τους κακούς είναι ανεθασµένοι σε προϊστορικούς 
δράκοντες. Αν καταφέρετε να τους κάνετε να... αφιππεύσουν, θα 
μπορέσετε να ανεθείτε εσείς πάνω στους ὀράκους, αυξάνοντας 
έτσι την ταχύτητά σας και τη δύναμη των χτυπηµόάτων σας. Αν 
δείτε ότι δεν σας επαρκούν τα κλασικά όπβα, τότε µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε µαγεία, προκειµένου να απαββαγείε από τους 
αντιπάλους σας. Υπάρχουν τρεις τύποι μαγείας, µε διαφορετική 
ισχύ, αλβά χρειάζονται! διαφορετικό αριθµό {οκεης για να 
ενεργοποιηθούν. Τον τύπο μαγείας που θα χρησιμοποιήσετε τον 
επιλέγετε στην αρχή του παιχνιδιού, στο σηµείο που στο «οἰη-ορ 
επιλέγατε το χαρακτήρα που θα ελέγχατε. Το «οηνθΓςίοη είναι 
γενικά πολύ καβό, και τα µόνα σηµεία στα οποία διαφέρει από το 


επιλογής χαρακτήρα και τα ; ή 
γραφικά. ΑΛΔη µια εππυχία] 


κειται να σταματήσει ποτέ, και 
το ΡΟ Κίά εἶναι άλλη µια απὀό- 
δειξη γι’ αυτό. 

Το Ρ0 Κιά είναι λοιπόν άλλο 
ένα ΠρΠΙ-ἴο-ΙθΗ 5οΓοΙΙίπᾳ 44πΠ6, 
µε χαριτωµένα γραφικά και πε- 
ρίεργα αρῄίθ5, που αρχίζουν 
απὀ δεινόσαυρους που χορο- 
πηδάνε, Και φτάνουν µέχρι χα- 
µογελαστές μύγες. Εσείς µπο- 
ρείτε να τρέχετε Και να κάνετε 
αλματάκια, προκειµένου να 
αποφύγετε τους αντιπάλους 
σας. Αν όµως συγκρουστείτε 
µε κάποιον, τότε η ενέργειά 
σας θα μειωθεί - µπορείτε 
όµως να την αναπληρώσετε, 
μαζεύοντας φρούτα. Μαζεύο- 
ντας ένα εἰδικό Ώοπι5 ἰο0η, το 
κεφάλι σας σκληραίνει απότο- 
μα, Κι έτσι µπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε για να σκοτώ- 
γετε τα αντίπαλα δρηΐθ5, ενώ 
ένα άλλο Ώοπυς ἴσοῃ σας κά- 
νει άτρωτους στα χτυπήματα 


των εχθρών. 

Στο τέλος κάθε |θνθΙ, υπάρ- 
χει ο γνωστός σας μεγάλος 
κακός, τον οποίο πρέπει να 
κουτουλήσετε αρκετές φορές, 
πριν σας επιτραπεί η είσοδος 
στο επόμενο επίπεδο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλά και τα 5ρΠϊθ5 
είναι όμορφα σχεδιασμένα, και 
µε πολύ καλό απἰπιαίίοη. Ο 
ήχος είναι κι αυτός πολύ κα- 
λός, µε συνεχή μουσική και 
πολλά ηχητικά εφέ. Το 


ᾳαΠΠΘΡΙ8Υ, τέλος, είναι κι αυτό 
πολύ Καλό και πάρα πολύ εθι- 
στικό, ξεπερνάει ίσως και το 
ἰδιο το ΜαΠο ΒΓος5. Ενα εξαιρε- 
τικό παιχνίδι, που δεν πρόκει- 
ται να απογοητεύσει κανέναν. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἆ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 
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